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1. Allgemeine Sicherheitshinweise

Signalwort: Mégliche unmittelbare Auswirkungen bei Nichtbeachtung
WARNUNG: Tod oder schwere Verletzung (moglich, aber unwahrscheinlich)
ACHTUNG: Sachschaden oder Fehlfunktionen

HINWEIS: Geringe oder keine

WARNUNG

Versperrter Zugang

Durch fehlerhaft montierte und/oder programmierte Komponenten kann
der Zutritt durch eine TuUr versperrt bleiben. FUr Folgen eines versperrten
Zutritts wie Zugang zu verletzten oder gefahrdeten Personen, Sachschaden
oder anderen Schaden haftet die SimonsVoss Technologies GmbH nicht!

Versperrter Zugang durch Manipulation des Produkts

Wenn Sie das Produkt eigenmachtig verandern, dann konnen Fehlfunktionen auftreten und der
Zugang durch eine TUr versperrt werden.

i2 Verandern Sie das Produkt nur bei Bedarf und nur in der Dokumentation beschriebenen Art

und Weise.

BestimmungsgemalRer Gebrauch

SimonsVoss-Produkte sind ausschlieRlich fur das Offnen und SchlieRen
von TUren und vergleichbaren Gegenstanden bestimmt.

= Verwenden Sie SimonsVoss-Produkte nicht fur andere Zwecke.
Qualifikationen erforderlich

Die Installation und Inbetriebnahme setzt Fachkenntnisse voraus.

i= Nur geschultes Fachpersonal darf das Produkt installieren und in Betrieb nehmen.

Anderungen bzw. technische Weiterentwicklungen kénnen nicht ausgeschlossen und ohne An-
kUndigung umgesetzt werden.

Die deutsche Sprachfassung ist die Originalbetriebsanleitung. Andere Sprachen (Abfassung in
der Vertragssprache) sind Ubersetzungen der Originalbetriebsanleitung.

Lesen Sie alle Anweisungen zur Installation, zum Einbau und zur Inbetriebnahme und befolgen
Sie diese. Geben Sie diese Anweisungen und jegliche Anweisungen zur Wartung an den Benutzer
weiter.
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2. Produktspezifische Sicherheitshinweise

ACHTUNG

Anderungen in der SchlieBanlage erst nach Synchronisierung wirksam

Wenn Sie die Schlief3anlage mit der AXM Plus bearbeiten, dann sind die
Anderungen zun&chst nur in Ihrer Datenbank gespeichert.

lhre realen Komponenten erfahren von diesen Anderungen erst mit einer
Synchronisieruns.

1. PrUfen Sie die Komponenten in der Matrix regelmafig auf
Synchronisierungsbedarf (siehe Aufbau der AXM [» 53]).

2. FUhren Sie insbesondere bei kritischen Vorfallen (z.B. Identmedium
verloren) sofort nach der Reaktion auf den Vorfall eine Synchronisierung
durch (siehe Synchronisierung: Abgleich zwischen Schliel3plan und
Realitdt [» 430])).
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3. Bedeutung der Textformatierung

Diese Dokumentation verwendet Textformatierung und
Gestaltungselemente, um das Verstandnis zu erleichtern. Die Tabelle
erklart die Bedeutung moglicher Textformatierungen:

Beispiel Schaltflache
¥ Beispiel
Checkbox
[~ Beispiel
@ Beispiel Option
[Beispiel ] Registerkarte/Tab
"Beispiel" Name eines angezeigten Fensters
| Beispiel | Obere Programmleiste
Beispiel Eintrag in der ausgeklappten oberen
Programmleiste
Beispiel Kontexmenu-Eintrag
V Beispiel Name eines Dropdown-Menus
e Auswahlmoglichkeit in einem Drop-
Beispiel .
down-Menu
"Beispiel" Bereich
Beispiel Feld
Beispiel Name eines (Windows-)Dienstes
o Befehle (z.B. Windows-CMD-Befeh-
Beispiel
le)
Beispiel Datenbank-Eintrag

[Beispiel ] MobileKey-Typauswahl
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4. Bestimmungsgemalle Verwendung

Der AX Manager Plus (AXM Plus) ist eine Software fUr die Ubersichtliche
SchlieBanlagenverwaltung. Diese vereinfacht die Administration und
Steuerung der SchlieBkomponenten und Berechtigungen im System 3060.
Grof3e und komplexe SchlieBanlagen konnen mithilfe der SQL-Datenbank
einfach gepflegt werden.
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. Allgemein

Der AX-Manager, kurz AXM, tritt die Nachfolge der bewahrten LSM an.

Eine vollig neue, intuitive und Ubersichtliche Bedienoberflache erleichtert
die Arbeit mit allen unterstUtzten Komponenten (siehe Funktionsumfang).

Im Vergleich zur LSM bringt die AXM wesentliche Neuerungen:

Microsoft SOL-Datenbank als weit verbeiteter Unterbau fur
Datenbanken

Zukunftsfahige Bedienung durch Touchscreen-Optimierung
Einfaches Arbeiten durch benutzerfreundliche Assistenten

Berechtigungsgruppen: Sammelbecken fUr Identmedien und
SchlieBungen. Alle enthaltenen Identmedien sind an allen enthaltenen
SchlieBungen berechtigt.

Alles im Blick: Globale Suche in der gesamten Software

Mit der Plus Edition betreten wir nun die nachste Dimension der
Schlie3anlagenverwaltung. Es handelt sich dabei um eine Edition mit
ausgesuchten Funktionen (vg. LSM Basic Online).

Ihnen stehen 64.000 SchlieBungen und 64.000 Identmedien
(Transponder/Karten) pro Schlie3anlage zur Verfugung.
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Informationen zum Datenschutz

IT-Grundschutz

Welchen Schutzbedarf haben die im System verarbeiteten Daten?

Generell werden in der Software nur unkritische Daten mit sog. normalem
Schutzbedarf verarbeitet und gespeichert. Also Daten, bei deren
hypothetischem Verlust weder der Ruf einer Person noch das Image eines
Unternehmens geschadigt wird. Auch ein hoher finanzieller Schaden ist
nicht zu erwarten.

Welche Anforderungen an die IT-Infrastruktur sind empfohlen?

Daher ist der IT-Grundschutz laut Bundesamt fUr Sicherheit in der
Informationstechnik (BSI) fur eine SimonsVoss Schlie3anlage als
Sicherheitskonzept ausreichend und gilt als empfohlene
Mindestanforderung an lhre IT-Infrastruktur.

Lizenzierung

Welche Daten werden zur Lizenzierung erhoben?

Unser Lizenzmodell basiert auf einer geratebezogenen Registrierung. Je
nach eingesetzter Software und gewahlter Registrierungsart erfassen wir
zur Sicherstellung der Lizenzbedingungen bestimmte Systemdaten. Bei
einer Offline-Registrierung per E-Mail unter Verwendung von RGO- und
LIC-Dateien werden folgende Informationen jeweils in verschlusselter Form
Ubertragen:

= Geratename

ii Seriennummer der betroffenen Festplattenpartition (i.d.R. C-Partition)
2 MAC-Adresse

it SID (Security Identifier) der Windows-Installation

Sollte sich einer dieser Parameter andern, ist eine erneute
Registrierungsanfrage erforderlich.

Systemweite MaBnahmen und Methoden im Detail

Sind die Daten im System 3060 verschlUsselt?

Ja. Innerhalb der systemeigenen Kommunikation zwischen zwei
Endpunkten sind Datenpakete End-to-End verschliusselt. Es kommen
mehrstufige Datenschutzmethoden zum Einsatz, welche wir in letzter
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Instanz mit Standard-Verschlusselungsverfahren (AES, 3DES) sichern. Mit
den neuesten Versionen unserer Produkte erhdhen Sie den Grad der
Sicherheit, da diese stets dem aktuellen Stand der Technik entsprechen.

SchlieBanlagenpasswort als Teil des Sicherheitskonzepts

Das von Ihnen vergebene Schlie3anlagenpasswort (nicht Benutzer) ist Teil
des gesamten Sicherheitskonzepts. Mit einem komplexen Passwort erho-
hen Sie automatisch auch die Schlussellange des verwendeten Verschlius-
selungsverfahrens und somit die Sicherheit Ihrer Daten. Wir empfehlen da-
bei mindestens 12 Zeichen und die Verwendung von Ziffern, Klein-, Grof3-
und Sonderzeichen. Bitte verwahren Sie das SchlieBanlagenpasswort an
einem sicheren Ort (z.B. Safe), zu dem nur befugte Personen Zugang ha-
ben.

6.3.2

6.3.3

6.3.4

6.3.5

Welche Daten werden dabei verschlUsselt?

Innerhalb der systemeigenen Kommunikation werden keine
personenbezogene Daten verarbeitet, sondern mit Hilfe von
I[dentifikationsnummern pseudonymisiert. Auch ohne VerschlUsselung ist
keine Zuordnung zu einer realen Person moglich.

Sind die Ubertragungswege auch verschlisselt?

Dank der konsequenten End-to-End Verschlusselung kann unsere sichere
Kommunikation unabhéangig vom Ubertragungsweg erfolgen. Abgefangene
Daten kénnen ohne den dazu passenden geheimen SchlUssel nicht gelesen
werden.

Wie sicher ist eine End-to-End Verschlisselung?

Das Bundesamt fUr Sicherheit in der Informationstechnik, kurz BSI, spricht
von einem Komplettschutz, den nur die Ende-zu-Ende-Verschlusselung
bietet.

(Quelle: https://www.bsi.bund.de/dok/6597618)

Kénnen unbemerkt Schlisselkopien von Identifikationsmedien erstellt
werden?

Nein. Bei der Erstprogrammierung erhalt jedes Identmedium ein
komponentenspezifisches Passwort im System, das nur mit diesem
Medium und individueller PHI (Physical Hardware Identifier) verwendet
werden kann. Die gleichen Daten auf einem anderen Medium verandern
das errechnete Ergebnis wahrend der Entschlusselung und die
Authentizitat des kopierten Mediums kann nicht nachgewiesen werden.
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Kann ein Offnungssignal abgefangen und wiederholt werden (Replay-
Attacke)?

Bei jeder Kommunikation zwischen Komponenten wird eine aufwendig
errechnete Zufallszahl erzeugt. Eine Wiederholung der gleichen
Kommunikation (Replay) scheitert an der bereits verbrauchten Zufallszahl.

Kommunikation Uber Cloud Services (z.B. AX2Go)

Werden meine Daten in der Cloud gespeichert?

Nein. Alle aktuellen Anwendungen und Erweiterungen, die fUr Ihre Funktion
auf Cloud Services zuruckgreifen mussen, speichern dort keine Daten. Bei
unseren Cloud Services handelt es sich um reines Durchreichen (Data in
transit). Nur wenn die Gegenseite (sicherer Endpunkt, z.B. Client zu
Smartphone) erreichbar ist, konnen Daten gesendet werden.

Sensible SchlieBanlagendaten inkl. personenbezogener Daten liegen
ausnahmslos in der Datenbank und im dem vom Betreiber gesicherten
Netzwerk.

Sind die pseudonymisierten Daten wahrend der Ubertragung vor dem
Zugriff Dritter geschitzt?

Ja. Zusatzlich zu den zuvor beschriebenen Mal3nahmen (Systemweite
MalBnahmen und Methoden im Detail [» 16]) verwenden wir in der Cloud-
Kommunikation die HTTPS Transportverschlusselung (TLS 1.2/1.3)
zwischen zwei sicheren Endpunkten (Security Block, Secure Element).

Wie erfolgt die Authentifizierung bei SimonsVoss Cloud Services?

Um einen sicheren Zugang zu unseren Cloud Services zu erzielen, muss sich
der Administrator in seinem SV-ID Account anmelden. Um die Identitat des
Nutzers eindeutig nachzuweisen, verwenden wir dort eine effektive 2-
Faktor-Authentifizierung.

Wo liegen die pseudonymisierten Daten auf dem Smartphone?

Bei einem Smartphone verwenden wir das Secure Element fur die sichere
Speicherung aller Systemdaten. Im Secure Element liegen bspw. auch die
sensiblen Daten von Bankkarten.

Datenschutzkonformes Arbeiten nach DSGVO

Welche personenbezogenen Daten werden in der Software gespeichert?

Es besteht die Moglichkeit folgende Daten einer Person in der Software zu
speichern:

2= Vorname
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== Nachname*

= Titel

i Adresse

i Telefon

i E-Mail

i Personalnummer*
i= Benutzername

i Abteilung

i Ort/Gebdude

ii Eingestellt von/bis
i Geburtsdatum

22 Kostenstelle

= Foto

Davon sind nur Nachname und Personalnummer sogenannte *Pflichtfelder
und bei der Verwendung der Software erforderlich.

Besonders sensible Kategorien personenbezogener Daten nach Art. 9
DSGVO werden nicht gespeichert.

Zu welchem Zweck werden personenbezogene Daten in der Software
gespeichert?

Um die Funktionen einer elektronischen Schlie3Banlage vollumfanglich
nutzen zu konnen, ist es notwendig die verwendeten |dentifikationsmedien
(z. B. Transponder) einem bestimmten Nutzer (z. B. Mitarbeiter) zuordnen
ZU konnen.

Wie lange werden personenbezogene Daten in der Software
gespeichert?

Die Daten werden mindestens Uber die Dauer der Inbesitznahme eines
Identifikationsmediums innerhalb der SchlieBanlage gespeichert (z. B.
Firmenzugehorigkeit).

Die Dauer der Speicherung von Daten (z. B. in Protokollen und
Zutrittslisten) kann vom SchlieBanlagenverwalter verandert und an
betriebliche Vorgaben angepasst werden.

Kann das Leserecht von Zutrittslisten zusatzlich gesichert werden?

Bei Verwendung der optionalen ZK-Funktion in unseren
SchlieBkomponenten, kann der Zugriff auf die damit erhobenen Daten mit
erhdhten Benutzerrechten ausgestattet werden.
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Beispiel: Es wird ein separater Benutzer fur den Betriebsrat angelegt. Nur
dieser Benutzer erhalt Leserechte auf die Zutrittslisten im Verdachtsfall.
Zusatzlich kann dieser Benutzer mit einem geteilten Passwort geschitzt
werden. 2 oder mehr Personen des Betriebsrats ist jeweils nur ein Teil des
Passworts bekannt.

Sind personenbezogene Daten in der Software vor dem Zugriff Dritter
geschitzt?

Grundsatzlich ist der Nutzer (Endkunde) der SchlieBanlage und der
Software fuUr die Verwaltung und Sicherstellung der Zugriffsrechte
verantwortlich.

Im Schlie3system selbst, werden alle Daten Uber ein mehrstufiges
Verschlusselungsverfahren gesichert. Ein Offnen der grafischen
Benutzeroberflache, um auf die Daten zugreifen zu kbnnen, ist ohne
Passwort und entsprechende Benutzerrechte nicht moglich.

Eine automatische Ubermittlung an Dritte, eine Nutzung oder Verarbeitung
durch SimonsVoss findet im Rahmen des Geschaftsbetriebes nicht statt.

Koénnen die gespeicherten Daten als Kopie zur Verfugung gestellt
werden?

Alle gesammelten Daten zu einer betroffenen Person kdnnen (ab Version
3.4), entsprechende Benutzerrechte vorausgesetzt, per Exportfunktion als
Kopie durch den Kunden (z.B. im Rahmen eines Audits) zur Verfugung
gestellt werden. Dies ermoglicht dem Kunden die ErfUllung des
Auskunftsrechts nach Art. 15 DSGVO Absatz 3.

K&nnen personenbezogene Daten aus der Software geléscht werden?

Personenbezogene Daten kbnnen durch den Kunden auf Verlangen einer
betroffenen Person nach Art. 17 DSGVO aus der Software (ab Version 3.4
SP1) und der dazugehorigen Datenbank endgultig geldbscht werden.
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Projekte/Schlief3anlagen

Mehrere Projekte mit mehreren
Schlief3anlagen

Benutzer

Zwei Benutzer (Admin/AdminAL)

Anzahl SchlieBungen

64.000 pro SchlieBanlage

Anzahl Identmedien

64.000 pro SchlieRanlage

Unterstutzte Schliel3ungen und
[dentmedien

i GZ2-Komponenten

i AX-Komponenten

== Digital Cylinder AX
a2 Schlief3zylinder 3061
== SmartHandle AX

== SmartHandle 3062
== SmartRelais 3063 (G2)
== SmartRelais 2 3063
== Vorhangeschloss

== Padlock AX

== SmartLocker AX

i2 Mobelschloss (G2)
= AX26G0

Programmiergerate

i SmartCD.G2/SmartCD2.G2
2= SmartCD.MP
= SmartStick AX

Webdienste

i Registrierung
i AX2Go-Invites

iz Cloud-Dienste (nur
DatenUbertragung, end-to-end-
verschlUsselt)

Basis-Funktionen WaveNet und VN
(optional)

Netzwerk-Programmierung von
SchlieBungen und Identmedien (nur
bei aktiven Diensten)

Wenn Sie an die Grenze lhrer Version sto3en, dann konnen Sie jederzeit

upgraden.
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Funktionen

Microsoft SOL Server 2019 Express LocalDB (kleiner lokaler SOL Server)
Matrix-Ansicht
Transponder- und Schlief3ungslisten mit Import-Funktion

Benutzersteuerung: Umfassende Filter- und Sortierfunktionen, Globale
Suche, Hashtags

Gebaudestruktur (Standort, Gebaude, Etage, Raumnummer)

Berechtigungsgruppen (im Gegensatz zu LSM kénnen Turen und
Personen in mehr als einer Gruppe berechtigt sein)

Zeitplansteuerung mit Zeitumschaltung, Zeitgruppen und Zeitplanen
(hardwareseitig 100+1 Zeitgruppen nutzbar)

Spezielle Transponder (Batteriewechsel und SchlieBungsaktivierung)
PinCode Tastaturen (G1 und AX)

G2 und AX SchlieBungen inkl. SmartHandle AX Advanced und
SmartRelais AX Classic

SmartStick AX, SmartCD2.G2 und SmartCD.MP
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8. Systemvoraussetzungen
AXM Plus
Betriebssystem i MS Windows 11 64 Bit (Pro)
in UnterstUtzte Prozessoren: Nur
Intel und vergleichbare AMD
Keine Unterstutzung von ARM-
Prozessoren im System 3060
Prozessor
a2 Mindestens: Intel® Core™ {5 (11.
Generation)
Empfohlen: Intel® Core™ i7 (11.
Generation) oder hoher
Arbeitsspeicher 16 GB oder mehr

i 500 MB freier Speicher
' (physisch), wahrend der
Speicher Installation ca. 1GB

i 256 GB SSD oder mehr

a2 13 Zoll (= 33 cm) oder mehr

Display

i 1920x1080 oder mehr

MS SOL Server Express LocalDB
UnterstUtzte MS-SOL-Edition (wird automatisch installiert und

konfiguriert)

FUr die normale SchlieBanlagenverwaltung mit Ihrer AXM Plus benotigen
Sie keine Admin-Rechte. FUr die Installation und den Neustart von Diensten
sind Admin-Rechte erforderlich.
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Versionshinweise

Version 2.0.24303.0902
Freigegeben am 30.11.2024

Verbesserungen
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1. Ende der Public Preview und allgemeine Verfugbarkeit

Version 2.0.24346.0501

Freigegeben am: 12.11.2024

Neue Funktionen

a2 Erste Version mit VNHost- & WaveNet-Support (siehe Vernetzung

[» 467])

i AX2Go Out-of-Sync-Resolution

5= AX2Go Projektmigration (siehe Projekt migrieren (Ubergabe) [» 535]))

Neue Hardware-UnterstUtzung

2 SmartRelais 3 Advanced

22 SmartRelais AX Classic

Bekannte Einschrankungen

i2 Option zum Spaltenwechsel in Matrix deaktiviert

Version 2.0.25083.0801
Freigegeben am 24.03.2025

Datei

Version

GUI Version

AXM.exe

2.0.24346.0301

Platform Version

Axm.Server. Api.exe

2.0.24346.0501

SVDriver

AXWDrv.dll

7.63.0

SVDriver for AX2Go

AXWDrv_V3.dll

8.24.0.3

Verbesserungen

1. Optimierter Wiederherstellungsprozess fur Sicherungen/Backups bei
z.B. Systemabsturz, Re-Connect-Prozess mit Entscheidungshilfe fUr den
Administrator (Beheben des sog. Out-of-Sync, Datenbank und Cloud

nicht mehr synchron)

2. Hand-Over-Funktion, geplanter Umzugsprozess von AXM Installationen
und Projekten auf ein neues System, Pausieren des Cloud-Zustandes
und Re-Connect ohne Einschrankungen oder Verluste
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UnterstUtzung von neuer AX Hardware
i: SREL AX Classic, Turoffner inkl. BLE fur AX2Go
i SREL 3 als Turoffner (Offline)

Bugfixes

1.

N o ooos W

Das Setup-Problem wurde behoben, wenn ASP.Net x64 bereits instal-
liert ist

Problem mit Programmierbedarf und Aktualisierung des Zugangsstatus
behoben

Anwendungsfehler aufgrund fehlender Schlie3anlage behoben
Problem beim Bearbeiten ,Spezielle Transponder” behoben

Problem beim Zurtcksetzen der PinCode AX behoben

Fehlerhafte Berechnung der freien AX2Go-Floating-Lizenzen behoben

Problem beim Arbeiten mit der Cloud direkt nach der Installation/Regis-
trierung behoben

Problem beim Trennen der Cloud nach langerer Inaktivitat behoben

Version 2.0.25105.0001
Freigegeben am 08.04.2025

Komponente Datei Version
GUI Version AXM.exe 2.0.25063.0102
Platform Version Axm.Server.Api.exe 2.0.25098.0902

VNService 2.0.25041.0901

CommNode 2.0.25041.0901

SVDriver AXWDrv.dll 7.63.0

SVDriver for AX2Go AXWDrv_V3.dll 82403
Hotfixes

1.
2.

AX2Go-Performance
Kleine Berechtigungskreuze nach Update mit 2.0.25083.0801

9.5 Version 2.0.25105.0001 (HotFix)
Freigegeben am: 15.04.2025

Bugfixes

AX2Go Throttling deaktiviert bei Synchronisation

Problem behoben, wenn alle Berechtigungen klein angezeigt wurden
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Version 2.0.25225.0801
Freigegeben am: 13.08.2025

Neue Funktionen
i Beta-Unterstutzung fur FORTLOX Cylinder und FORTLOX Key

& Erweiterte WaveNet-Funktionalitat:

i= Testfunktion liefert Batteriestatus, Signalgualitat und Firmware
(siehe RouterNode oder LockNode testen [» 49]])

ii Suche Router (Central Node) per Hostname (siehe RouterNodes
hinzufigen [» 481]))

ii Austausch Router (Central Node) per IP (siehe RouterNode ersetzen
oder IP-Adresse dndern [» 488])

Bugfixes
i Fehlerbehebung bei Digital Cylinder AX FD Knauf-Erkennung

i Freeze beim Zurucksetzen eines RouterNodes

= Falscher Zeitstempel in Begehungslisten
i Leere Matrix nach Backup-Import

ii Diverse Ul-Darstellungsprobleme und Programmierfehler

Bekannte Einschrankungen

i AX2Go kannin seltenen Fallen trotz Autorisierung nicht 6ffnen
(Workaround: Autorisierung neu zuweisen)

i AX2Go Einladung kann nicht akzeptiert werden (Workaround: App neu
installieren)

i IP-Anderung fur SmartRelais 3 Advanced via TCP nicht moglich
= VNHost: Keine Matrix-Updates bei deaktivierter TID
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10. Installation

v Systemvoraussetzungen fUr die AXM Plus erfullt (siehe
Systemvoraussetzungen [» 23]).

1. FUhren Sie die Setup-Datei aus.
L InstallShield Wizard offnet sich.

SimonsVoss AX Manager Plus - InstallShield Wizard >

: Wahlen Sie die Sprache fiir die Installation aus der unten
5
.___-."""..‘__ = aufgefilhrten Auswahl aus.

Deutsch w

Abbrechen

2. Wahlen Sie die Sprache aus, in der die AXM Plus installiert werden soll.
L Setup pruft, ob zusatzlich Software installiert werden muss.

3. Installieren Sie ggfs. die angezeigte zusatzliche Software.
“ Setup der AXM Plus offnet sich.

| Wizard

Willkcommen beim InstallShield Wizard fiir
SimonsVoss AX Manager Plus

Der InstallShield(R) Wizard wird SimonsVoss AX Manager Plus
auf Threm Computer installieren. Klicken Sie auf "Weiter”, um
fortzufahren,

WARMUNG: Dieses Programm ist durch Copyright und
internationale Vertrage geschiitzt,

4. Folgen Sie dem Setup der AXM Plus.
> AXM Plus ist installiert.
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10.1 AXM als Administrator ausfUhren (empfohlen)

SimonsVoss empfiehlt Ihnen, die AXM Plus grundsatzlich als Administrator
zu starten. Damit konnen mogliche Probleme aufgrund von fehlenden
Zugriffs- und Schreibrechten von vornherein vermieden werden:

Manueller Start als Administrator

v AXM Plus installiert.
v Administratorrechte vorhanden.

1. Suchen Sie die VerknUpfung bzw. das Symbol der AXM Plus.

AHM Plus

2. Offnen Sie mit einem Rechtsklick auf die VerknUpfung das Kontextme-
nu.
3. Klicken Sie auf den Eintrag fAls Administrator ausfuhren .

Auf Onelrive verschieben

Dateipfad &ffnen

Als Administrator ausfithren

S AXM Plus wird als Administrator ausgefuhrt.

Automatischer Start als Administrator

Das manuelle Starten als Administrator hat zwei Nachteile:

=2 Unkomfortabel.
22 Sie konnten vergessen, die AXM Plus als Administrator zu starten.

Deshalb empfiehlt SimonsVoss, die Eigenschaften der Verknupfung zur
AXM Plus so einzustellen, dass die AXM Plus Uber diese Verknupfung
immer als Administrator ausgefuhrt wird.
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v AXM Plus installiert.
v Administratorrechte vorhanden.

1. Suchen Sie die VerknUpfung bzw. das Symbol der AXM Plus.

AKM Plus

2. Offnen Sie mit einem Rechtsklick auf die Verknipfung das Kontextme-
nu.
3. Klicken Sie auf den Eintrag [Eigenschaften .

7
AXM Pl Offnen

Auf Onelrive verschieben

Dateipfad &ffnen

Als Administrator ausfihren

— Fenster "Eigenschaften von AXM ..." 6ffnet sich.
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4. Wechseln Sie zum Tab [VerknUpfung].

ﬁﬁ Eigenschaften von AXM Plus X
Sicherheit Details Vorgangerversionen
Allgemein Verknipfung Kompatibilitat

— é AXM Plus

]
|

Zieltyp: Arnwendung

Jielort: AXM Plus|

Jiel: |es (36} 5imonsVoss 'WAXM F‘Ius‘-..ﬁ.b(l'tﬂ.e::e"|
Ausfuhren in: |"C:"xF‘rogram Files (<8&)"SimonsYoss AxXM I|

Tastenkombination: | Keine |

Ausfuhren: Momales Fenster -
Kommentar: | |
Dateipfad offnen Anderes Symbal ... Erweitert. .

Abbrechen Ubemehmen

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Erweitert... .
- Fenster "Erweiterte Eigenschaften" offnet sich.
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Erweiterte Eigenschaften =

Wahlen Sie die erweiterten Eigenschaften fiir diese Verknipfung.

[]Als Administrator ausfiihren

Diese Option ermaglicht das Ausfihren dieser Verknipfung als
Administrator, und schiitzt den Computer vor nicht autarisierten
Aktivitaten,

In getrenntem Speicherbereich ausfihren

Abbrechen

6. Aktivieren Sie die Checkbox I Als Administrator ausfUhren.
7. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

Y Fenster "Erweiterte Eigenschaften" schlief3t sich.
8. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .

— Fenster "Eigenschaften von AXM ..." schlief3t sich.

S Wenn Sie zukUnftig die AXM Plus Uber diese VerknUpfung starten, dann
wird die AXM Plus automatisch als Administrator ausgefuhrt.

AXM aktualisieren

Mit der aktuellsten AXM Plus haben Sie die beste Software- und
HardwareunterstUtzung. Inre AXM Plus pruft deshalb bei jedem Start, ob
Updates vorhanden sind, und bietet diese auch gleich zur Installation an.
Sichern Sie vor einem Update Ihre Datenbank (siehe Backup erstellen

[» 531]).

Um stattdessen die aktuell installierte Version Ihrer AXM Plus anzuzeigen
siehe Versionsnummer und Lizenzschlussel der installierten AXM anzeigen
[» 546].

NatUrlich konnen Sie auch manuell Uberprufen, ob ein Update vorliegt und
dieses installieren.

v' Datenbank gesichert.

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol =S,
- AXM-Leiste klappt auf.
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2. Klicken Sie in der Gruppe | INFO & HILFE | auf den Eintrag |Auf Updates
prufen .

NFO & HILFE
Uber AX Manager
SimonsVYoss Online Support
Auf Updates liberprifen
Feedback

Fehlerdateien herunteraden

5 Falls ein Update vorhanden ist, wird dieses angezeigt und zur Installati-
on angeboten. Falls Ihre AXM Plus aktuell ist, sehen Sie dieses Fenster:

Information

Sie verwenden bereits die aktuellste Version des AX Managers @



10. Installation

AXM Plus (Handbuch) 34 /650

10.3 Verwendung eines Webproxys

Alle AXM-Versionen mussen sich zur Aktivierung der Lizenz mit den
SimonsVoss-Servern verbinden. Falls Sie in ihrem Netzwerk einen
Webproxy konfiguriert haben, der den Zugriff begrenzt, muss dieser
WebProxy eingetragen werden. Es ist nicht ausreichend, den Webproxy im
Windows Frontend einzutragen.

Hintergrund: Die AXM verwendet einen Hintergrund-Systemservice, der
in .NET geschrieben ist. Dieser liest die Webproxy-Konfiguration aus den
Systemumgebungsvariablen aus.

Auf dem AXM-Gerat mussen folgende Systemumgebungsvariablen
gesetzt werden:

http://<proxyaddress>:<proxy-

HTTP_PROXY
- port>

https://< dd >i< -
HTTPS PROXY ps://<proxyaddress>:<proxy
a port>

NO_PROXY localhost,127.0.0.1

v Administratorrechte vorhanden.

1. Rufen Sie die Systemumgebungsvariablen auf, indem Sie zum Beispiel
das StartmenU 6ffnen und nach "Systemumgebungsvariablen" suchen.

I F Systemumgebungsvariablen bearbeiten

Systemsteuerung
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2. Klicken Sie auf die Schaltflache "Umgebungsvariablen".

| Systemeigenschaften X

Computername Hardware Erweitert Computerschutz Remote

Sie missen als Administrator angemeldet sein, um diese Anderungen
durchfihren zu kénnen.

Leistung

Visuelle Effekte, Prozessorzeitplanung, Speichernutzung und virtueller
Speicher

Einstellungen...

Benutzerprofile

Desktopeinstellungen bezuglich der Anmeldung

Einstellungen...

Starten und Wiederherstellen

Systemstart, Systemfehler und Debuginformationen

Einstellungen...

Umgebungsvariablen...

OK Abbrechen Ubernehmen
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3. Legen Sie die benottigten Systemumgebungsvariablen an.
| Umgebungsvariablen X
Benutzervariablen fur
; Variable Wert
Neu... Bearbeiten... Léschen
Systemvariablen
Variable Wert
: HTTP_PROXY http://proxy.example.com:8080
! HTTPS_PROXY https://proxy.example.com:443
NO_PROXY localhost, 127.0.0.1
! Neu... Bearbeiten... Léschen
oK Abbrechen

4. Speichern Sie die Systemumgebungsvariablen, indem Sie auf die
Schaltflache "OK" klicken.

5. Starten Sie anschlie3end den Computer neu, damit die geanderten Sys-
temumgebungsvariablen wirksam werden.
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11. Erste Schritte nach der Installation

Die AXM Plus begrif3t Sie nach der Installation mit der Anmeldemaske.

Willkommen bei AXM Plus

Zum Starten konnen Sie ein bestehendes Projekt laden oder ein neues Projekt erstellen

Ein neues Projekt anlegen

Projektname |

Benutzername  Admin

Neues Kennwort

Kennwort wiederholen

Sie haben sich bisher noch nicht an diesem Projekt angemeldet.

ussen Sie zunachst ein Kennwort far den Admin-Benutze

wort muss mind. 8 Zeichen lang sein,

2024023501

Sie sehen folgende Eingabefelder:
i2 Projektname

== Benutzername

== Neves Kennwort

== Kennwort wiederholen

1. Geben Sie in das Feld Projektname einen Projektnamen ein.

2. Geben Sie in das Feld Neves Kennwort ein Kennwort mit mindestens 8
Zeichen ein, um Ihr Projekt zu schiutzen.
— Ein farbiger Balken zeigt Ihnen, wie sicher Ihr Kennwort ist.

(Quialit:t I

3. Wiederholen Sie im Feld Kennwort wiederholen das eingegebene Kenn-
wort.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen .
— Neues Projekt ist erstellt.

Sie kdnnen das soeben erstellte Benutzerkennwort bei Bedarf andern
(siehe Benutzerkennwort andern [» 548]).
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Das SchlieBanlagenpasswort lasst sich andern (siehe
SchlieBanlagenpasswort dndern [» 410]).

ACHTUNG

SchlieBanlagenpasswort zuganglich und sicher aufbewahren

Das SchlieBanlagenpasswort ist das wichtigste Passwort Uberhaupt. Aus
Sicherheitsgrunden kann auch SimonsVoss keine Komponenten ohne
SchlieBanlagenpasswort oder Backup zurUcksetzen. Einen GeneralschliUs-
sel gibt es nicht.

Komponenten, zu denen kein SchlieBanlagenpasswort mehr bekannt oder
Uber ein Backup wiederherstellbar ist, konnen nicht mehr programmiert
werden. Sie muUssen aufwendig aus Schlossern entfernt und entsorgt wer-
den.

1. Stellen Sie sicher, dass das Schlie3anlagenpasswort jederzeit durch
befugte Personen einsehbar und/oder zuganglich ist.

2. BeruUcksichtigen Sie dabei auch sowohl vorhersehbare Ereignisse (z.B.
SchlieBanlagenverwalter geht in Rente) und unvorhersehbare Ereignisse
(z.B. SchlieBanlagenverwalter kindigt).

Der erste Start der AXM Plus

Die AXM Plus bietet Ihnen jetzt nacheinander mehrere Assistenten an:
1. SchlieBanlage anlegen

2. SchlieBung anlegen

3. Transponder anlegen

Mit diesen Assistenten konnen Sie direkt anfangen, Ihre Schlie3anlage
aufzubauen und sich mit der Oberflache der AXM Plus vertraut zu machen.

Erledigen Sie jedoch vor dem Aufbau einer grof3en Schlief3anlage
organisatorische Vorarbeiten (siehe Best Practice: Schlie3anlage aufbauen
[» 39]).

Wenn Sie das erste Mal mit einer Schlie3anlage arbeiten, dann finden Sie
hier Erklarungen und Hintergrundwissen: Hintergrundwissen und
Erkldrungen [» 589].
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11.1 Best Practice: SchlieBanlage aufbauen

Sie ersparen sich viel Zeit und Arbeit, wenn Sie Ihre Schlief3anlage in einer
Reihenfolge aufbauen, in der Sie die Fenster moglichst nur einmal aufrufen
mussen.

Grundsatzlich ist es am einfachsten, wenn Sie die Organisationsstruktur als
Erstes vorbereiten (siehe Organisationsstruktur [» 62]).

Erfahrungsgeman hat sich folgendes Konzept bewahrt:

1.

Ggfs. Zeitbudget fur virtuelles Netzwerk einstellen (siehe Dynamisches
Zeitfenster einrichten (Zeitbudget) [» 250)).

2. Standorte erstellen (siehe Standort erstellen [» 90]).

Gebaude erstellen (siehe Gebdude erstellen und zu Standort zuweisen
[» 93]).

4. Bereiche erstellen (siehe Bereich erstellen [» 96]).

5. Ersten Zeitplan erstellen (siehe Zeitplan erstellen [» 65]).

6. Alle benottigten Zeitgruppen erstellen (siehe Zeitgruppe erstellen

[» 68)).

Weitere Zeitplane erstellen und dabei die Zeitgruppen direkt fur den je-
weiligen Zeitplan einstellen.

8. Berechtigungsgruppen erstellen (siehe Berechtigungsgruppen [» 347]).

10.

11.

12.

13.

14.

Personengruppen erstellen (siehe Personengruppe erstellen [» 63)).

Ggfs. Karten in der SchlieBanlage einrichten (siehe Karten bzw. Trans-
ponder freischalten [» 416]).

ldentmedien erstellen und direkt bei der Erstellung den Berechtigungs-
gruppen, Personengruppen und Zeitgruppen zuweisen (siehe Transpon-
der und Karten erstellen [» 102], Personengruppe erstellen [» 63]und
Berechtigungen des Identmediums auf bestimmte Zeiten beschranken
(Zeitgruppe) [» 139])

Schlief3ungen erstellen und direkt bei der Erstellung den Berechtigungs-
gruppen, Bereichen und Zeitplanen zuweisen (siehe SchlieSung erstel-
len [» 253], Bereich erstellen [» 96 ] und Berechtigungen an Schlie-
Bungen auf bestimmte Zeiten beschrdnken (Zeitplan) [» 307]).

SchlieBungen synchronisieren (siehe SchlielBung synchronisieren (inkl.
Zutrittsliste auslesen) [» 431]).

[dentmedien synchronisieren (siehe Transponder/Karte synchronisieren
(inkl. Begehungsliste lesen) [» 443]).

In dieser Reihenfolge verwenden Sie die Ergebnisse aus den vorherigen
Schritten direkt in den nachsten Schritten:

Zeitgruppen fur neu erstellte Zeitplane direkt im Fenster des erstellten
Zeitplans einstellen
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i Zeitgruppe und Berechtigungsgruppen direkt im Fenster des erstellten
ldentmediums

i Zeitplan und Berechtigungsgruppe direkt im Fenster der erstellten
SchlieBung

Hintergrundwissen fur lhre Uberlegungen zum Zeitmanagement und zu
Berechtigungsgruppen:

i Zeitmanagement [» 605]
ii Berechtigungsgruppen [» 621]

Selbstverstandlich konnen Sie von dieser Reihenfolge auch abweichen und
zum Beispiel zuerst Identmedien und Schlie3ungen ohne Zeitgruppe
erstellen. Wenn Sie spater allerdings doch Zeitmanagement benotigen,
dann mussen Sie:

a2 Jeder SchlieBung, die im Zeitmanagement vorgesehen ist, einen
Zeitplan zuweisen und

i Jedem Transponder eine Zeitgruppe zuweisen.

Best Practice: AX2Go einrichten

Bei der Einrichtung und Inbetriebnahme von AX2Go (mobile Schlussel) hat
sich folgendes Konzept bewahrt:

1. AXM Plus installieren (siehe Installation [» 28]).

2. AXM Plus registrieren (siehe Registrierung [» 41]).

3. Richten Sie Ihre Schlie3anlage mit SchlieBungen und Transpondern ein
(siehe Best Practice: SchlieBanlage aufbauven [» 39]).

4. Legen Sie lhre AX2Go-Einstellungen fest (siehe AXZ2Go-Einstellungen
[» 562]).

- AX2Go ist einsatzbereit. Erstellen und verschicken Sie beispielsweise
Einladungen (siehe Verwaltung von AXZ2Go-Schlusseln [» 233]).

Best Practice: Schutz der Datenbank

Sie erhohen das Sicherheitsniveau lhrer AXM Plus weiter, indem Sie den
Zugriff auf Ihre SQL-Datenbank schutzen.

1. Erstellen Sie ein separates Windows-Benutzerkonto fUr den Schlief3an-
lagenverwalter.

2. Verwenden Sie fur alle Windows-Benutzerkonten ein starkes Passwort.

3. VerschlUsseln Sie die Festplatte, auf der die Datenbank gespeichert ist.
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12. Registrierung

12.1 Registrierung als Testversion

1. Starten Sie die AXM Plus.
S |hre AXM Plus weist Sie darauf hin, dass Sie sie noch registrieren
mussen.

Sie benutzen eine nicht-registrierte Version des AX Managers

Vorhandene Lizenz Starte 90-tigige Abbrechen

registrieren Testphase

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Starte {O}-tagige Testphase .
S |hre AXM Plus weist Sie darauf hin, dass Sie auch wahrend der
Testphase eine SimonsVoss-ID bendtigen.

Information

Um neben den Standardfunktionen auch unsere Cloud-Dienste wie
AX2GO testen mdchten, bendtigen Sie eine Testlizenz und eine SV-ID.

Machten Sie mit der Cloud-Registrierung fortfahren?

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
- Registrierungsformular 6ffnet sich.
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Registrierung lhres AX Managers

Bitte geben Sie Ihre Registrierungsdaten ein

Bitte fillen Sie dieses Formular vollstandig aus und generieren Sie eine Lizenzanforderung. @

(@) Registrieren Sie eine neue Testlizenz

Edition

Unternehmen
Adresse
PLZ Ort
and v
Kontaktperso
E-Mail
Lizenzschlissel

|:| Nutzungsbedingungen akzeptieren

4. FUllen Sie das Registrierungsformular aus (FUr die Testphasen-Regis-
trierung ist das Feld Lizenzschlissel ausgegraut).

5. Akzeptieren Sie die Nutzungsbedigungen.
6. Klicken Sie auf die Schaltflache Registrieren .
- Registrierung wird durchgefihrt.

Registrierung wird durchgefihrt

- Registrierung erfolgreich.
L |hre AXM Plus fordert Sie auf, eine SimonsVoss-ID zu erstellen.
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SimonsVoss ID Login

Die 90-Tage-Testversion |hrer Software wurde erfolgreich lizenziert.

Um die SimonsVoss Cloud Services zu aktivieren, erstellen Sie bitte ein SimonsWoss-
ID-Konto und verbinden Sie sich mit den Cloud Services,

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Verbinden .
- Website zur Erstellung einer SimonsVoss-ID 6ffnet sich.
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Simons=Voss

technologies

Create an account

One account. Access to all SimonsVoss services

Full Mame

Enter your full name

Email

Fa - ery

cnier your ema

Password

%

Password confirmation

Confirm password R

or continue with:

c =

Already have an account?

8. Geben Sie die bendtigten Daten ein oder verwenden Sie Ihr Google-/Mi-
crosoft-Konto.
Wenn Sie bereits eine SimonsVoss-ID haben, koénnen Sie diese verwen-
den und mussen keine neue erstellen.

9. Senden Sie lhre Angaben mit "Continue" ab.
- Registrierungsanfrage fUr SimonsVoss-1D ist versendet.
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Simons=Voss

technologies

Registration confirmation

We sent a sign up link to you at

L0 0 IR T T NN D O e -

If you do not receive a confirmation email, please
check your spam folder. Also, please verify that you
entered a valid email address in our sign-up form

Resend email | Change email address

10. PrUfen Sie Ihr E-Mail-Postfach und klicken Sie auf den Bestatigungslink.
> Website zur VerknUupfung lhrer SimonsVoss-ID mit Ihrer AXM Plus
offnet sich.

Simons=Voss

technologies

Confirmation

Client for standalone AXM version is requesting
Your permission

No, do not allow

11. Klicken Sie auf "Yes, allow", um lhre SimonsVoss-ID und AXM Plus zu
verknUpfen.
> Website und AXM Plus informieren Sie Uber die erfolgreiche
VerknUpfung.
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Simons=Voss

technologies

Success

You have successfully authorized the
device.

SimonsVoss ID Login

Die 90-Tage-Testversion lhrer Software wurde erfolgreich lizenziert.

Um die SimonsVoss Cloud Services zu aktivieren, erstellen Sie bitte ein SimonsVoss-
|D-Konto und verbinden Sie sich mit den Cloud Services.

Trennen

Sie sind Jetzt mit der SimonsVoss 1D verbunden

12. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
5 Registrierung abgeschlossen und fUr 90 Tage gultig.
L AXM Plus offnet ein Anmeldefenster, damit Sie sich anmelden konnen.

12.2 Registrierung mit Lizenz

FUr die Registrierung benotigen Sie einen LizenzschlUssel. Diesen erhalten
Sie Uber einen unserer Fachhandelspartner.

1. Starten Sie die AXM Plus.

S |hre AXM Plus weist Sie darauf hin, dass Sie sie noch registrieren
mussen.
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Sie benutzen eine nicht-registrierte Version des AX Managers

Vorhandene Lizenz Starte 90-t3gige Abbrechen
registrieren Testphase

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Vorhandene Lizenz registrieren .
- Registrierungsformular 6ffnet sich.

Registrierung lhres AX Managers

Bitte geben Sie Ihre Registrierungsdaten ein

Bitte fullen Sie dieses Formular vollstandig aus und generieren Sie eine Lizenzanforderung.

'\';:) Verbinden 5ie sich mit Ihrer SimonsVoss-1D mit der Cloud, um |hre bestehende Lizenz zu registrieren

'\'QJ Registrieren Sie eine neue Lizenz
Edition

Unternehmen

Adresse

PLZ Ort

Land

Kontaktperson

E-Mail

Tel.

Lizenzschlissel

l:‘ Nutzungsbedingungen akzeptieren

3. Fullen Sie das Registrierungsformular einschlief3lich des Felds Lizenz-
schlussel aus.
Wenn Sie die AXM Plus fruher bereits einmal registriert und mit lhrer
SimonsVoss-ID verknUpft hatten, dann konnen Sie die Registrierung
Uberspringen und sich direkt mit Ihrer SimonsVoss-ID verbinden. Die Li-
zenz wird dann aus der SimonsVoss-ID Ubernommen.

4. Akzeptieren Sie die Nutzungsbedigungen.
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5. Klicken Sie auf die Schaltflache Registrieren .
— Registrierung wird durchgefihrt.

Registrierung wird durchgefihrt

- Registrierung erfolgreich.
L |hre AXM Plus fordert Sie auf, sich mit Ihrer SimonsVoss-1D
anzumelden.

SimonsVoss ID Login

Die Software wurde erfolgreich lizensiert.

Um die SimonsVoss Cloud Services zu aktivieren, melden Sie sich bitte mit lhrer
SimonsVoss ID an

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Verbinden .
> Website zur Anmeldung mit SimonsVoss-ID offnet sich.
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Signin
Log in to continue using SimonsVoss services
Email
i (= .':: B2 %.
Password

Enter your password i‘.‘;\“

or continue with:

e |
7 |
Can'tlogin? | Create an account
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7. Geben Sie die benotigten Daten ein oder verwenden Sie Ihr Google-/Mi-

crosoft-Konto.

Wenn Sie bereits eine SimonsVoss-ID haben, konnen Sie diese verwen-

den und muUssen keine neue erstellen.
8. Senden Sie lhre Angaben mit "Continue" ab.

> Website zur VerknUupfung lhrer SimonsVoss-ID mit Ihrer AXM Plus

offnet sich.
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Simons=Voss

technologies

Confirmation

Client for standalone AXM version is requesting
Your permission

No, do not allow

9. Klicken Sie auf "Yes, allow", um Ihre SimonsVoss-ID und AXM Plus zu
verknUpfen.
= Website und AXM Plus informieren Sie Uber die erfolgreiche
VerknUpfung.

Simons=Voss

technologies

Success

You have successfully authorized the
device.
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SimonsVoss ID Login

Die Software wurde erfolgreich lizensiert.

Um die SimonsVoss Cloud Services zu aktivieren, melden Sie sich bitte mit lhrer
SimonsVoss ID an

Trennen

Sie sind jetzt mit der SimonsVoss ID verbunden

10. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
L Es erscheint ein Hinweis zum Status der Software Fee Lizenz.

Information

Die Software Fee Lizenz wird erst nach Zahlungseingang der
Mutzungsgeblhr dauerhaft aktiviert. Dafir benétigen wir eine
Einzugsermachtigung. Der nachste Schritt 6ffnet |hren Browser fir
weitere Informationen.

Wallen sie fortfahren?

B A

11. Klicken Sie auf Ja, um den Browser zu 6ffnen oder klicken Sie auf Nein,
um ein Projekt zu erstellen.
(Beispiel: Ja)
S Website mit weiteren Informationen 6ffnet sich.

5 Registrierung und Verknupfung mit SimonsVoss-1D abgeschlossen.
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12.3 Aktualisieren lhrer Lizenz

Durch die Verbindung mit unserem Lizenz-Service sind die Informationen zu
Ihrer Software-Lizenz immer aktuell.

Sobald sich Anderungen ergeben (z.B. durch Erweiterung des
Leistungsumfangs), wird Innen die Anderung in der FuBleiste der AXM Plus
beim Anwendungsstart angezeigt.

Sie konnen die Anderungen Ubernehmen, indem Sie auf Lizenz-Updates
verfugbar klicken.

Benutzer Admin |Projekt: Hogwarts | Lizenz-Updates verfiigbar

Lizenzdetails

1
Registriert fur SimonsVoss Technologies GmbH
1000
le-Lizenzen 0
izenzschlussel
Service Fee Lize
Zahlungseingang bestatigt

SchlieBen

Scrollen Sie im sich offnenden Fenster nach unten und klicken Sie auf
Nach Lizenz-Updates suchen .

Mach Lizenz-Updates suchen

Die Lizenz wurde erfolgreich aktualisiert
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13. Aufbau der AXM

Die Oberflache der AXM Plus besteht vor allem aus vier grof3en Teilen:

AXM-Leiste und Tabs

— AXM Plus EE: @'._;' Q Q, Globale Suche

Matrixansicht »«  Berechtigungsgruppen %  Standorte x  Dashboard X SchlieBungen x Hogwarts =

Mit der orangenen AXM-Schaltflache klappen Sie die AXM-Leiste
aus:

Hier haben Sie Zugang zu allen verfUgbaren Tabs.

Darunter sehen Sie die getffneten Tabs. Innerhalb eines Tabs spielt sich
eine Aufgabe ab. So gibt es zum Beispiel einen Tab fur
[Berechtigungsgruppen], einen Tab fur [Standorte] und so weiter.

Die Tabs lassen sich grundsatzlich so bedienen, wie Sie es vielleicht schon
von lhrem Browser gewohnt sind (siehe Tab-Bedienung [» 60]).

Neben der AXM-Schaltflache gibt es drei Schaltflachen, um direkt zur
Synchronisierung von SchlieBungen und Identmedien zu springen.
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Sie sind eine Alternative, um die Synchronisierung zu starten, ohne zuerst in
die Eigenschaften der SchlieBung bzw. des Identmediums zu gehen.

Auf der rechten Seite finden Sie eine globale Suchfunktion. Hier kénnen Sie
in der gesamten Datenbank nach Eintragen aller Art suchen (siehe Globale
Suche [» 59]).

Matrixbereich

&
3} sutehen
i
()
g2
el
-1
Pricace
(N
i 2 e

=] bl S
&) PinCod 1/ austauschan
@

Der Matrixbereich ist der Maschinenraum lhrer AXM Plus. Hier sehen Sie alle
SchlieBungen und Identmedien. Mit der Filterfunktion blenden Sie Eintrage
aus und verschaffen sich so einen Uberblick (siene Sortieren und Filtern

[» 56]).

Normalerweise steht jede Zeile fur eine Schlie3ung und jede Spalte fur ein
[dentmedium. Dort, wo sich Zeilen und Spalten treffen, wird die
Berechtigung dieses Identmediums fUr diese Schliel3ung angegeben (siehe
Berechtigungen [» 34.2]). Grundsatzlich gibt es zwei verschiedene
Hauptzustande:

ii Berechtigung gesetzt (Kreuz)
it Keine Berechtigung gesetzt (kein Kreuz)

In der Matrix kdnnen verschiedene Informationen angezeigt werden. Eine
davon ist der Synchronisierungszustand. Wenn hier das Synchronisieren-
Symbol @/C,) zu sehen ist, dann mussen Sie synchronisieren (siehe
Synchronisierung: Abgleich zwischen SchlielBplan und Realitat [» 430]). Mit
einem Klick auf @/C, starten Sie sofort die Synchronisierung des jeweiligen
Eintrags.

Aufl3erdem steht Ihnen im Matrixbereich eine Aktionsleiste zur Verfugung,
mit der Sie die Matrix bearbeiten kénnen:
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Assistenten-MenU

@ ASSISTENTEN
SCHLIEBUMNG

E"_ Meue SchlieBung

é SchlieBung defekt / austauschen

TRAMSPOMDER

@'__ll Meuer Transponder

@ Transponder defekt / austauschen
4 Transponder zuriickgegeben

5‘ Transponder vergessen

@ Transponder verloren

Eu—_-ﬂ Transponder sperren / entsperren

% AX2Go-5chlissel sperren

PINCODE
Q Meus PinCode
@ PinCode defekt / austauschen

O PinCode verloren

Auf der rechten Seite Ihrer AXM Plus befindet sich ein Assistenten-Menu.
Hier finden Sie Assistenten, die Ihnen bei haufig auftretenden Situationen
zur Seite stehen (z.B. bei verlorenen I[dentmedien).

Falls Sie mehr Platz brauchen, konnen Sie das Assistenten-Menu mit >>
ausblenden und mit << einblenden.

FuBleiste

Benutzer: Admin | Projekt: Hogwarts

Am unteren Bildschirmrand sehen Sie den Benutzer- und den
Projektnamen.

Dashboard

Ein neues Feature der AXM Plus ist das sogenannte Dashboard (siehe
Statistiken und Warnungen anzeigen (Dashboard) [» 573]). Es liefert Ihnen
Statistiken Uber Ihre Datenbank und zeigt Ihnen Warnungen an, wenn
beispielsweise eine Aufgabe noch nicht abgeschlossen ist.

Das Dashboard ist Uber die AXM-Leiste erreichbar.
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Protokoll

Mit dem Protokoll behalten Sie jederzeit den Uberblick daruber, wer wann
was an der Datenbank verandert (siehe Aktivitdten an der Datenbank
nachverfolgen (Protokoll) [» 575]).

Das Protokoll ist ebenso Uber die AXM-Leiste erreichbar.

Sortieren und Filtern
Grof3e Listen und Tabellen kdnnen unUbersichtlich werden.

Die AXM Plus stellt Ihnen deshalb Funktionen zum Sortieren und Filtern zur
Verfuguns.

Sortieren

1. Klicken Sie auf eine der Spalten- oder ZeilenUberschriften.
- Eintrage werden nach dieser Spalte/Zeile sortiert.

2. Klicken Sie erneut auf dieselbe Uberschirift.
— Sortierreihenfolge wird umgekehrt.

Filtern

1. Klicken Sie in einer der angezeigten Spalten- oder ZeilenUberschriften
auf die Schaltflache Y.
S Filtermenu offnet sich.

MNachname Y Vorname

Lupin ;‘J, Sortiere von A nach Z

Snape il Sortiere von Z nach A

Wood Tﬂ Filter laschen
Textfilter [ 3
Suche Q

v
(Alle auswihlen)

Lupin
Snaps
Weasley

Wood

Ok Abbrechen



2. Stellen Sie die Filter ein.

Lupin

Snape

;,L Sortiere von A nach £

E,L Sortiere von £ nach A

Y° Filter laschen
Textfilter

Suche

L B (Alle auswahlen)

Lupin
Snape

|:| Weasley

Wood

0K Abbrechen

3. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .

L Filtermenu schlief3t sich.

S Eintrage werden gefiltert angezeigt.

- Transponder

&

Neu

[u]

[

Léschen  In Matrix anzeigen  Duplizieren

2
Ausgabe

& ‘ T X

DSGVO-Daten Export  Anzeigefilter I5schen

4

Impaortieren

Lupin  Remus  135CK3L B2
Snape Severus 0301A4D @ Zeitgrupp
Wood  Oliver [ ¢
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13.2 Assistenten

13.3

@ ASSISTENTEN
SCHLIEBUMNG

E"_ Meue SchlieBung

é SchlieBung defekt / austauschen

TRAMSPOMDER

@'__l; Meuer Transponder

@ Transponder defekt / austauschen
4 Transponder zuriickgegeben

5‘ Transponder vergessen

@ Transponder verloren
—

% Transponder sperren / entsperren
/é AX2Go-5chlissel sperren

PINCODE

O MNeue PinCode

@ PinCode defekt / austauschen

O PinCode verloren

Die Assistenten im Assistentenbereich helfen Ihnen, bestimmte Aufgaben
schnell und sicher durchzufuhren. Klicken Sie einfach auf den
entsprechenden Assistenten. Der Assistent stellt Fragen und gibt
Hintergrundinformationen. Anhand Ihrer Antworten fUhrt Sie der Assistent
durch die Problemldsung.

Falls Sie mehr Platz brauchen, konnen Sie das Assistenten-Menu mit >>
ausblenden und mit << einblenden.

Mehrere Moglichkeiten, gleiches Ergebnis

In dieserm Handbuch wird in der Regel nur ein Weg beschrieben, um etwas
Bestimmtes zu tun. Das bedeutet aber nicht, dass dies der einzige Weg ist.

Oft haben Sie mehrere Moglichkeiten, dasselbe Ergebnis zu erreichen.

Sie konnen zum Beispiel einen Eintrag in der Matrix auf zwei Wege loschen:
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a]
sche Alle zulasse Alle cpe
[= g
> o| S| E
- BELR:
A - O | .
o .
ve @ [ O Loschen
A
R
: I Duplizieren
e o o3-S R

1. Uber die Matrixleiste: Ldschen

2. Uber das Kontextmenu: [Léschen

Beide Wege l6schen den Eintrag.
13.4 Globale Suche

Q. Globale Suche

Die globale Suche in der AXM Plus durchsucht alle Eintrage und listet sie in
einer Ubersicht auf:

= AXM Lite = (B & cotae
n @) C?: X, Globale Suche

Matrixansicht X | Suche @ x

TUREN (1von 1 BERECHTIGUNGSGRUPPEN (1 von
Gryffindor dormitory (000EC4GX) E:q Gryffindor
ame Gryffindor do... L ame Gryffindar
Zeigeinder Liste >  Zeige in der Matrix > Zeige in der Liste >
GEBAUDE (1 von 1

Gryffindor tower (GT)

Zeige in der Liste >

Simons=Voss ‘ .:‘
technologies

Projekt: AXM Lite Project

nologies

Uber die Schaltflachen Zeige in der Matrix bzw. [Zeige in der Liste]
kommen Sie direkt zum gesuchten Eintrag in der Matrix- oder der
Listenansicht.

Bei der Suche unterstutzt Sie die AXM Plus, indem Ihnen letzten
Suchbegriffe im Suchfeld automatisch als Dropdown-MenuU angeboten
werden:
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O, | >

dfasnfxkduighnredzukfgndlsfnhrdkfg)
: dormitory I
| gryffindor

i potter

Effizienter arbeiten mit der AXM

Tab-Bedienung

Die AXM Plus ermoglicht es Ihnen mit einer innovativen Tab-Steuerung,
mehrere Aufgaben gleichzeitig zu bearbeiten. Lassen Sie einfach mehrere
Tabs gleichzeitig getffnet.

Haufig benutzte Tabs kdbnnen Sie auch automatisch beim Start 6ffnen
lassen (siehe Tabs pinnen [» 507]).

Manche Tabs werden im Vordergrund als Fenster gedffnet und mussen
erst wieder geschlossen werden, bevor Sie etwas anderes machen kénnen.
Dazu gehoren unter anderem diese Tabs:

Projektsicherung]

Benutzerkennwort andern]

[
[
= [EINSTELLUNGEN]
[
[

Programmiergerate]

Uber AX Manager]

Sie erkennen solche Tabs daran, dass beim Offnen der Rest der AXM Plus
ausgegraut wird.

Hotkeys

Tastenkombination Reaktion

Tab Springt zum nachsten Eingabefeld.

Shift+Tab Springt zum vorherigen Eingabefeld.

Strg+Tab Springt zum nachsten Tab.
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Tastenkombination Reaktion

Strg+Shift+Tab Springt zum vorherigen Tab.

Macht die letzte Aktion ruckgangig (z.B. versehent-

Strg+Z liches Text loschen in einem Eingabefeld)

13.5.3 Weitere Objekte erstellen

Haufig ist es so, dass Sie mehrere Objekte mit denselben oder ahnlichen
Einstellungen erstellen wollen.

Ein Beispiel waren mehrere Identmedien, die zum Beispiel dieselben
zeitlichen Regelungen haben sollen.

Hier hilft Innen die AXM Plus und bietet in vielen Fenstern die Checkbox v
Weiteres Objekt erstellen an. Wenn Sie diese Checkbox aktivieren, dann
bleibt das aktuelle Fenster mit denselben Einstellungen gedffnet.

Beispiel: Sie erstellen einen Transponder und aktivieren die Checkbox. Jetzt
klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen . Der gewUnschte
Transponder wird angelegt, gleichzeitig bleibt aber das Fenster mit
denselben Einstellungen weiter gedffnet. So mussen Sie fUr den nachsten
Transponder nicht alles erneut einstellen, sondern nur einen neuen Namen
eingeben.
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14. Organisationsstruktur

14.1 Berechtigungsgruppen erstellen

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache E=S.
- AXM-Leiste klappt auf.

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag | Berechtigungsgruppen aus.
- AXM-Leiste klappt zu.
— Tab [Berechtigungsgruppen] offnet sich.

Matrixansicht %  Berechtigungsgruppen x Hogwarts e

Sechen

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu <.
S Fenster einer neuen Berechtigungsgruppe 6ffnet sich.

Berechtigungsgruppe - Details
Hier ke

ier kénnen Sie die Details der Berechtigungsgruppe bearbeiten

| ] weiteres Objekt erstellen

4. Geben Sie im Feld Narme einen Namen fUr Ihre Berechtigungsgruppe ein.
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5. Geben Sie im Feld Beschreibung optional eine Beschreibung ein.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
— Fenster der neuen Berechtigungsgruppe schlief3t sich.

> Neue Berechtigungsgruppe wird aufgelistet.

Matrixansicht %  Berechtigungsgruppen x Hogwarts 2
- —_— <«
= o T O]
Neu  Lischen Export
MName ~ % Beschreibung Y  Anzahl SchlieBungen %  Anzahl Transponder
> Gryffindor 0 0

14.2 Personengruppe erstellen

Personengruppen sind eine sehr nutzliche Strukturierung Ihrer
SchlieBBanlage (siehe auch Personengruppen [» 622]).

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache .
5 AXM-Leiste klappt auf.

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag Personengruppen aus.

ORGANISATIONSSTRUKTUR

Bereiche
Personengruppen
Standorte
Gebdude

Hashtags

> Tab [Personengruppen] 6ffnet sich.
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— AXM Plus EE} @J Q Q, Globale Suche

Personengruppen

Mame ~ %Y Beschreibung Y

Benutzer: Admin | Projekt: Hogwarts Cloud Status: |@| Ok Simons=Voss | 'n

technologles

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu ==
“ Fenster "Personengruppe" offnet sich.

Personengruppe - Details
Hier ka

nnen Sie die Details der Personengruppe bearbeiten

| ] weiteres Objekt erstellen

4. Geben Sie im Feld Narme den Namen lhrer Personengruppe ein.

5. Geben Sie im Feld Beschreibung ggfs. eine Beschreibung Ihrer Perso-
nengruppe ein.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
— Fenster "Personengruppe" schlief3t sich.

- Neu erstellte Personengruppe wird aufgelistet.
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— AXM Plus EE} @I,_;l Q Q, Globale Suche

Personengruppen

Mame ~ %Y Beschreibung Y

>  Housekeepers

Benutzer: Admin | Projekt: Hogwarts Cloud Status: Ok Simons=Voss | 'n

technologles

14.3 Zeitplan erstellen

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache =SS0
= AXM-Leiste klappt auf.

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag [Zeitplansteuerung aus.

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG

5 Matrixansicht
Schliefungen
Transponder
PinCodes
Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

= AXM-Leiste klappt zu.
S Tab [Zeitplansteuerung] offnet sich.
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3. Klicken Sie auf die Schaltflache Zeitplane .
L Zeitplane
- Tab [Zeitplane] 6ffnet sich.
Zeitplansteuerung x  Zeitpline =
+ 0 T ¥
MNeu  Léschen Export A &
Name ~ Y Anzahl SchlieBungen Y  Letzte Anderung Y Beschreibung AT

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu ==
Y Fenster zum Erstellen eines Zeitplans 6ffnet sich.

€D peie o Name
€ zetaruppen

e Zugewiesene SchlieBungen

D Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen Abbrechen

5. Geben Sie im Feld Name einen Namen fUr den Zeitplan ein.
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6. Geben Sie im Feld Beschreibung optional eine Beschreibung ein.

Zeitplan - Details

Hier kénnen Sie die Details des Zeitplans bearbeiten

MName Zeitplan 1

o Details
O zsroen

Beschreibung
o Zugewiesene SchiieBungen

[] Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

7. Klicken Sie auf en Reiter @ Zeitgruppen .

. Zeitgruppen

- Fenster wechselt zum Reiter "Zeitgruppen".

Zeitplan - Zeitgruppen

Hier kannen Sie die Zeitgruppen far Transponder konfigurieren

o Details. CD CD
o R Name Zeitgruppe 1
Zeitgruppen (Q Zeitgruppe 1
- Modus _) Berechtigt _) Nicht berechtigt (@) Zeiten beschrinken
o Zugewiesene SchlieBungen
D Fir PinCode Tastatur

@

Von Bis Tage

D\Jo D]\ D\Wi D]n D:r DS; DS: DSDHdETag

1] 00:00 ~ 24:00 ~
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Erste Zeitgruppe automatisch erstellt

FuUr das Zeitmanagement der AXM Plus bendtigen Sie mindestens eine
Zeitgruppe. Deshalb erstellt die AXM Plus automatisch eine Zeitgruppe fur
Sie.

ii Aktivieren Sie in dieser Zeitgruppe mindestens einen Tag.

5 Die automatisch erstellte Zeitgruppe ist gultig und der Zeitplan kann
fertiggestellt werden.

8. Wenn Sie lhre Zeitgruppen noch nicht erstellt haben: Erstellen Sie die

Zeitgruppen (siehe Zeitgruppe erstellen [» 68]).

Wenn Sie lhre Zeitgruppen bereits in einem anderen Zeitplan erstellt ha-

ben: Stellen Sie die Zeitgruppen fUr diesen Zeitplan ein.

- Zeitplanist erstellt und das Fenster zum Erstellen eines Zeitplans
schlielt sich. Fahren Sie ggfs. mit /dentmedium zur Zeitgruppe
hinzufugen [» 366]und SchlielBungen zum Zeitplan hinzufugen
[» 363]fort.

- Zeitplan ist erstellt und wird aufgelistet.

Zeitplansteuerung x  Zeitpline x

+ u] T

Neu  Léschen Export
Name ~ % Anzahl SchlieBungen %Y  Letzte Anderung Y Beschreibung Y

> Zeitplan 1 1 06.05.2021 11:53:10

14.4 Zeitgruppe erstellen
Grundsatzlich gilt: Alle Einstellungen in einer Zeitgruppe gelten pro Zeitplan.

Innerhalb einer Zeitgruppe konnen Sie fUr jeden Zeitplan aus einem der drei
Modi wéahlen:
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@ Berechtigt

Alle ldentmedien in dieser Zeitgruppe sind an allen Schlie-
Bungen in diesem Zeitplan wie in der Matrix bzw. Berechti-
gungsgruppen angegeben berechtigt.

@ Berechtigt entspricht einer Zeitenbeschrankung, die an
allen Tagen und 0-24 Uhr zulasst (also effektiv gar keine
Beschrankung ist), siehe Bild:

ZEITEN
©

Von Bis Tage
G o000 ~ 2400 - [Awme [oi MM Moo MAF [s: Mso [ sondertag

Wenn Sie versuchen, diese Zeitenbeschrankung so abzu-
speichern, dann andert die AXM Plus den Modus automa-
tisch in @ Berechtigt.

@ Nicht be-
rechtigt

Alle ldentmedien in dieser Zeitgruppe sind an keiner der
SchlieBungen in diesem Zeitplan berechtigt, auch dann
nicht, wenn sie in der Matrix berechtigt waren.

@ Nicht berechtigt entspricht einer Zeitenbeschrankung,
die an keinem Tag zulasst (also effektivimmer be-
schrankt), siehe Bild:

ZEITEN

C)

Von Bis Tage

G 0000 v 2400 ~ [ Mo [ |pi [ [Mi [ |De [ |Fr [ ]sa [ |So [ ]Sondertag

@ Zeiten be-
schranken

Alle Identmedien in dieser Zeitgruppe sind an allen Schlie-
Bungen in diesem Zeitplan wie in der Matrix bzw. Berechti-
gungsgruppen angegeben berechtigt, wenn eines der ein-

gestellten Zeitintervalle zutrifft.
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q Q Name Zeitgruppe 1
@ Zeitgruppe 1 - _. =
- Modus () Berechtigt (_) Nicht berechtigt (@) Zeiten beschranken
l:‘ Fir PinCode Tastatur
ZEITEN
®
Von Bis Tage

g o000 ~ 2400 ~ [ |Mo [ |Di [ IMi [ oo []Fr []sa [ |So [ ]Sendertag

Das raffinierte Konzept der Zeitintervalle und Tage erlaubt Ihnen auch
Kombinationen aus Intervallen und Tagen, zum Beispiel:

ZEITEN

@

Von Bis Tage
g o730 ~ 13:00 ~ Mo Di Mi Do Fr [ ]sa [ ]so [ ]sondertag
O 1400 ~ 1800 ~ Mo Di Mi Do Fr [ ]sa [ ]so [ ]sendertag

g 0800 ~ 1300 ~ [ |Mo [ |Di [ [Mi [ |po [ |Fr Pdsa [ ]So [ |Sendertag

ii Unterschiedliche Zeitintervalle fUr dieselben Tage (z.B. ein Geschaft hat
zwischen 13:00 und 14:00 Mittagspause)

ii Unterschiedliche Zeitintervalle fUr unterschiedliche Tage (z.B. ein
Geschaft ist samstags nur vormittags geodffnet)

Weitere Informationen siehe Zeitgruppen und Zeitplane [» 605].

Die Checkbox ¥ Sondertag spielt fur Feiertage eine Rolle. Sie legen
Feiertage fest und kbnnen diese entweder als Wochentag oder als
Sondertag behandeln. Wenn das aktuelle Datum ein Feiertag ist und dieser
Feiertag als Sondertag behandelt werden soll, dann gilt die
Sondertagregelung der Zeitgruppe (siehe Feiertage erstellen und
bearbeiten [» 81]).

Zeitgruppen konnen Sie Uber das Zeitplan-Fenster erstellen und einstellen:
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v’ Zeitplan erstellt (siehe Zeitplan erstellen [» 65]).
v’ Zeitplan-Fenster gedffnet (siehe Zeitplan erstellen [» 65]).

1. Klicken Sie auf die Schaltflache @ (auBer Sie stellen die automatisch
erstellte Zeitgruppe ein).
= Neue Zeitgruppe wird erstellt.

2. Geben Sie in das Feld Name einen Namen fur die Zeitgruppe ein.

3. Wahlen Sie den Modus @ Zeiten beschranken.

Mame Zeitgruppe 1

Modus '._::Z' Berechtigt '.__:Z' Micht berechtigt '._.:‘Z' Zeiten beschranken
|:| Fir PinCode Tastatur

4. Wenn Sie diese Zeitgruppe fur PinCode-Tastatur 3068 (mit G1-Proto-
koll) verwenden wollen: Aktivieren Sie die Checkbox W Fur PinCode
Tastatur GI.

Zeitgruppen fUr PinCode-Tastaturen

PinCode-Tastaturen verwenden das Gl-Protokoll. Deshalb sind fur PinCo-
de-Tastaturen eigene Zeitgruppen erforderlich. Diese Zeitgruppen kbnnen
auch ausschliel3lich fur PinCode-Tastaturen verwendet werden.

Bereits erstellte Zeitgruppen konnen nicht nachtraglich fur PinCode-Tasta-
turen verwendet werden.

5. Aktivieren Sie die Tage fuUr das erste Zeitintervall (Checkboxen ¥ Mo,
¥ Di, ¥ Mi, ¥ Do, ¥ Fr, ¥ Sa, ¥ Sound ¥ Sondertag).

ZEITEN

®

Von Bis Tage

o o000 v 2400 v [wmo Fdoi M oo FAFr [ |sa [ |so [ |Sondertag
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6. Stellen Sie die Zeit fur die markierten Tage ein.

ZEITEN

C]

Von Bis Tage

G o000 ~/ 2400 -~ (Mwmo MADi PAmi P4po FAFr [ |sa | [So [ |Sondertag

00:00

00:15
00:30
00:45
01:00
01:15

- Erstes Zeitintervall festgelegt.
7. Legen Sie ggfs. Uber die Schaltflache @ weitere Zeitintervalle an.

Zeitplan - Zeitgruppen

Hier kannen Sie die Zeitgruppen far Transponder konfigurieren

o Details. CD @
o R Name Zeitgruppe 1
Zeitgruppen (Q Zeitgruppe 1 § ; _
- Modus. ( _) Berechtigt _) Nicht berechtigt (@) Zeiten beschrinken
e Zugewiesene SchlieBungen
Fir PinCode Tastatur
ZEITEN
Von Bis Tage

o
o
N
i
=]
<

1300 v [Evo Edoi Ewvi Eoo BF [ |sa [ ]so [ |Sondertag
1400 ~ 1800 ~ [ Mo []bi [IMi []po [Jfr []5a [ |So [ ]Sondertag
1300 v [ Imo [ |poi [ [Mi [ |De [ |Fr Edsa [ |Se [ |Sondertag

o o
o
@
2
s]
<

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen oder erstellen Sie ggfs.
mit der Schaltflache C'?,_ weitere Zeitgruppen.

- Zeitgruppe ist erstellt und fUr den aktuell ausgewahlten Zeitplan einge-
stellt.
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Neue Zeitgruppen fUr andere Zeitplédne einstellen

Zeitgruppen sind global. Eine neu erstellte Zeitgruppe existiert deshalb
auchin allen anderen Zeitplanen Aus Sicherheitsgrionden haben alle Zeit-
gruppen in einem neuen Zeitplan standardmallig den Modus @ Nicht be-
rechtigt.

j—

Wechseln Sie nach dem Erstellen einer Zeitgruppe in die anderen
Zeitplane und stellen Sie die Zeitgruppe auch dort ein.

N

Sie konnen natUrlich auch mehrere Zeitgruppen erstellen und erst
nachher in den anderen Zeitgruppen einstellen.

14.5

Zeitgruppe l6schen

Zeitgruppen aus allen Zeitplanen léschen

Zeitgruppen sind global fur alle Schlie3anlagen innerhalb eines Projekts
verfUgbar. Eine geldschte Zeitgruppe ist im gesamten Projekt geldscht,
nicht nur fur einen Zeitplan.

Alle Identmedien, die bisher der geldschten Zeitgruppe zugeordnet waren,
sind dann keiner Zeitgruppe mehr zugeordnet und mussen ggfs. einzeln
wieder einer Zeitgruppe hinzugefugt werden (siehe /dentmedium zur Zeit-
gruppe hinzufugen [» 366]).

i Falls Sie eine Zeitgruppe nur fUr einen Zeitplan nicht mehr verwenden
wollen, stellen Sie die Zeitgruppe auf den Modus @ Berechtigt.

> |dentmedien dieser Zeitgruppe konnen jederzeit die SchlieBungen
offnen, an denen sie berechtigt sind.

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol =S40
L AXM-Leiste klappt auf.
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2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-

trag [ZEitPlaNSIEUEURgI aus.

SCHLIESSAMNLAGENSTEUERUNG
= Matrixansicht

SchlieBungen
Transponder

PinCodes

Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

57 Zeitplansteuerung

—  AXM-Leiste klappt zu.
- Tab [Zeitplansteuerung] offnet sich.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Zeitplane (.

L Zeitplane

S Tab [Zeitplane] 6ffnet sich.

Zeitplansteuerung X Zeitplane x

+ O T Y
Neu  Léschen Export  Anzeigefilter 1Gschen
Name ~ % Anzahl SchlieBungen %Y  Letzte Anderung Y Beschreibung Y
> Zeitplan 1 1 06.05.2021 11:53:10

4. Klicken Sie auf einen beliebigen Zeitplan, um dessen Fenster zu 6ffnen.
- Fenster des Zeitplans 6ffnet sich.



14. Organisationsstruktur

AXM Plus (Handbuch) 75 / 650

Zeitplan - Details

Hier kénnen Sie die Details des Zeitplans bearbeiten

o Details MName Zeitplan 1
O zesroen
o Zugewiesene SchiieBungen

[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

5. Klicken Sie auf den Reiter @ Zeitgruppen .
— Fenster wechselt zum Reiter "Zeitgruppen".

Zeitplan - Zeitgruppen

Hier kénnen Sie die Zeitgruppen fir Transponder konfigurieren

© ocwis QQ
+ =X Name Zeitgruppe 4
o Zeitgruppen (@ Zeitgruppe 1
= - Modus () Berechtigt () Nicht berechtigt (@) Zeiten beschranken
€ zugewiesene SchicBungen @ zsitgruppe 2 O
Fiir PinCode Tastatur

(@ Zeitgruppe 3
G\; Zeitgruppe 4

Von Bis Tage

g os00 ~ 2200 v [Ewo o EAwmi Edoo P Esa [ |so [ |sondertag

. Markieren Sie die Zeitgruppe, die Sie ldschen wollen.
7. Klicken Sie auf die Schaltflache &.
- Zeitgruppe ist geloscht.
8. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
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Zeitplan - Zeitgruppen

Hier kannen Sie die Zeitgruppen far Transponder konfigurieren

Details
Name Zeitgruppe 3
o Zeitgruppen @ Zeitgruppe 1 - )
= Modus (@) Berechtigt () Nicht berechtigt () Zeiten beschranken
o Zugewiesene SchlieBungen @ Zeitgruppe 2 n
Fiir PinCode Tastatur

G} Zeitgruppe 3
ZEITEN

14.6 Zeitplane l6schen

v' Zeitplanen sind keiner SchlieBung mehr zugewiesen (Zugewiesene
SchlieBungen bearbeiten siehe SchlieSungen zum Zeitplan hinzufdgen

[» 363)).

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol =S,
= AXM-Leiste klappt auf.
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2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-

trag [ZEitPlaNSIEUEURgI aus.

SCHLIESSAMNLAGENSTEUERUNG
= Matrixansicht

SchlieBungen
Transponder

PinCodes

Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

5 Zeitplansteuerung

—  AXM-Leiste klappt zu.
- Tab [Zeitplansteuerung] offnet sich.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Zeitplane (.

L Zeitplane

S Tab [Zeitplane] 6ffnet sich.

Zeitplansteuerung X Zeitplane x

+ O T Y
Neu  Léschen Export  Anzeigefilter 1Gschen
Name ~ % Anzahl SchlieBungen %Y  Letzte Anderung Y Beschreibung Y
> Zeitplan 1 1 06.05.2021 11:53:10

4. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

5. Markieren Sie die Zeitplane, die Sie l[6schen wollen (Strg+Mausklick fur
einzelne, Shift+Mausklick fur mehrere).

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Léschen 0.
- Zeitplane sind geldscht.
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Zeitplansteuerung X Zeitplane x

+ t

Neu Export

MName ~ %Y AnzahlSchlieBungen Y Letzte Anderung Y Beschreibung Y

14.7 Zeitumschaltung erstellen

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache S0,
- AXM-Leiste klappt auf.

=AM o o o
o Ly € Y

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag [Zeitplansteuerung aus.

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG
# Matrixansicht

SchlieBungen
Transponder

PinCodes

Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- AXM-Leiste klappt zu.
Y Tab [Zeitplansteuerung] offnet sich.
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3. Klicken Sie auf die Schaltflache Zeitumschaltungen (.

L Zeitumschaltungen

> Tab [Zeitumschaltungen] 6ffnet sich.

Matrixansicht %  Zeitplansteuerung >  Zeitumschaltungen

+ T

Name ~ % Anzahl SchlieBungen Y Letzte Anderung Y Beschreibung Y

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu =.
& Fenster zum Erstellen einer Zeitumschaltung offnet sich.

Zeitumschaltung - Details

Hier kénnen Sie die Details der Zeitumschaltung bearbeiten

o Details (1]
Name

o Zugewiesene SchlieBungen

Beschreibung

ZEITEN
+

Von Bis Tage

I:l Weiteres Objekt erstellen Abbrechen
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5. Geben Sie im Feld Name einen Namen fUr Ihre Zeitumschaltung ein.

Zeitumschaltung - Details

Hier kénnen Sie die Details der Zeitumschaltung bearbeiten

o Details
Name  Zeitumschaltung 1

o Brrmrmers e v her e

Von Bis Tage

[] Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

6. Geben Sie ggfs. im Feld Beschreibung eine Beschreibung ein.
7. Klicken Sie auf das Symbol + um ein neues Intervall fur Ihre Zeitum-

schaltung anzulegen.
8. Aktivieren Sie die Checkboxen der Wochentage, an denen die Schlie-
Bung einkuppeln soll (v Mo, Iv Di, I+ Mi, & Do, I« Fr, I¥ Sa, I+ So, Iv

Sondertag).

Zeitumschaltung - Details

Hier kénnen Sie die Details der Zeitumschaltung bearbeiten

o Details.
Name Zeitumschaltung 1

a Zugewiesene SchlicBungen

i Tage

G 0000 v 2400 - [Pwmo FEoi BAm oo FAF [ [sa [ ]So [ ]Sondertag

[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen
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9. Stellen Sie in den Dropdown-Menus ¥ Von und V Bis das Zeitintervall
fur diese Tage ein.

ZEITEN

Von Bis Tage

§ o000 ~| 2200 - (Pdmo PADi PAdmi Pdoc PAF [ [Sa | [So | [Sondertag

oc:o0  ”

00:15
00:30
00:45
01:00
01:15

10. Legen Sie ggfs. weitere Zeitintervalle fest.
11. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
— Fenster zum Erstellen einer Zeitumschaltung schlief3t sich.

- Zeitumschaltung ist erstellt und wird aufgelistet. Fahren Sie ggfs. mit
SchlielBungen mit Zeitumschaltung autormatisch einkuppeln und aus-
kuppeln [» 308] fort.

Matrixansicht % Zeitplansteuerung ¥ Zeitumschaltungen x

+ @ T
Ldschen
MName ~ % Anzahl SchlieBungen Y  Letzte Anderung Y Beschreibung Y
> Zeitumschaltung 1 1 07.05.2021 17:33:50

14.8 Feiertage erstellen und bearbeiten

0-0-0-01

CX

Feiertage in allen SchlieBanlagen verfigbar

Die Liste der Feiertage ist fur alle Schlie3Banlagen innerhalb eines Projekts
gleich. Hier erstellte Feiertage sind somit auch in allen anderen Schlie3an-
lagen verfugbar.




14. Organisationsstruktur

AXM Plus (Handbuch) 82 /650

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache S,
- AXM-Leiste klappt auf.

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-

trag [ZEitPIaNSIEUEUREI aus.

SCHLIESSAMNLAGENSTEUERUNG
5 Matrixansicht

SchlieBungen
Transponder

PinCodes

Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

= Zeitplansteuerung

- AXM-Leiste klappt zu.
- Tab [Zeitplansteuerung] offnet sich.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Feiertage [E).

Feiertage

S Tab [Felertage] 6ffnet sich.



AXM Plus (Handbuch)

14. Organisationsstruktur

83 /650
Matrixansicht x  Zeitplansteuerung x  Feiertage x
+ 0 T
Name ~ Y Von Y  Bis ¥  Urlaub Y | Behandeln als S
> 1. Advent 28.11.2021 Mein Sonntag
1. Weihnachtsfeiertag 25.12.2021 MNein Sonntag
2. Advent 05.12.2021 Mein Sonntag
2. Weihnachtsfeiertag 26.12.2021 Mein Sonntag
3. Advent 12.12.2021 Mein Sonntag
19.12.2021 Mein Senntag

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu ==
— Fenster zum Erstellen eines Feiertags 6ffnet sich.

andeln als.. Sonntag

D Weiteres Objekt erstellen

5. Geben Sie im Feld Name einen Namen fUr lhren Feiertag ein.

6. Wenn |hr Feiertag ein Urlaubstag ist: Aktivieren Sie die Checkbox I+ Ur-
laub.
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7. Geben Sie im Feld Datum ein Datum ein oder klicken Sie auf das Sym-
bol (&), um eine Kalendermaske auszuklappen.

Feiertag - Details

Hier kénnen Sie die Details des Feiertags bearbeiten

@) pessis o lame  Mein Feiertag
e []
Datum =]
s Jahr al S 2
< Mai 2021 >
el Mo Di Mi Do Fr Sa So
17 1 2
18 3 4 5 6 T8 9
19 10 11 12 13 14 15 16
20 17 18 19 20 21 22 23
21 24 25 26 27 28 29 30
2 3
D Weiteres Objekt erstellen

8. Wahlen Sie im Dropdown-MenuU V¥ Behandeln als... aus, welcher der
moglichen Tage im Zeitplan fur lhren Feiertag verwendet werden soll

("Montag", "Dienstag", "Mittwoch", "Donnerstag", "Freitag", "Samstag",
"Sonntag", "Sondertag").

Sendertag
(@ Zetgruppe 1

o joeoe -| a0 - Me foi | D[ os | (k| (S| (S [sodeisy | —a—e— Sondedig

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
& Fenster zum Erstellen eines Feiertags schlief3t sich.
- Feiertag ist erstellt und wird aufgelistet.
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Maifeiertag 01.05.2021 Mein Sonntag
Maria Empfangnis 08.12.2021 Mein Sonntag
Maria Himmelfahrt 15.08.2021 Mein Sonntag
> Mein Feiertag 07.05.2021 Nein Sonntag
MNeujahr 01.01.2021 Nein Sonntag
Ostermontag 05.04.2021 Mein Sonntag

14.9 Feiertagslisten erstellen und bearbeiten

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache S0,
- AXM-Leiste klappt auf.

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag [Zeitplansteuerung aus.

SCHLIESSAMNLAGENSTEUERUNG
# Matrixansicht

SchlieBungen
Transponder

PinCodes

Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung
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- AXM-Leiste klappt zu.
- Tab [Zeitplansteuerung] 6ffnet sich.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Feiertagslisten :=.

1

Z "mmmmmm  [Fciertagslisten

“ Tab [Feiertagslisten] 6ffnet sich.



Meu Loschen

Feiertagslisten =

E:pnrt Anzageﬂter |5schen

26.04.2021 23:56:58

Berlin 26.04.2021 23:56:58
Brandenburg 26.04.2021 23:56:58
Bremen 26.04.2021 23:56:58
Hamburg 26.04.2021 23:56:58
Hessen 26.04.2021 23:56:58

Mecklenburg-Vorpommern

26.04.2021 23:56:58

Miedersachsen

26,04.2021 23:56:58

Mardrhein-Westfalen

26.04.2021 23:56:58

Rheinland-Pfalz

26,04.2021 23:56:58

Saarland

26.04.2021 23:56:58

Sachen-Anhalt

26.04,2021 23:56:58

Sachsen

26.04.2021 23:56:58

Schleswig-Holstein

26.04.2021 23:56:58

Thiiringen

26.04.2021 23:56:58

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu ==.
& Fenster zum Erstellen einer Feiertagsliste 6ffnet sich.
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Feiertagsliste - Details

Hier kénnen Sie die Details der Feierta: bearbeiten

o Details (1] Name []

o Zugewiesene Feiertage

|:| Weiteres Objekt erstellen

5. Geben Sie im Feld Name einen Namen fUr Ihre Feiertagsliste ein.
6. Klicken Sie auf den Reiter @ Zugewiesene Feiertage .
- Fenster wechselt zum Reiter "Zugewiesene Feiertage".

o Details.

o Zugewiesene Feiertage Name ~ % Von Y Bis Y Name ~ Y Von Y Bis Y
1. Advent 28.11.2021

1. Weihnachtsfeiertag 25.12.2021

2. Advent 05.12.2021
2. Weihnachtsfeiertag 26.12.2021
3. Advent 12.12.2021
4. Advent 19.12.2021

n Allerheiligen 01.11.2021

Armistice de 1918 11.11.2021
Armistice de 1945 08.05.2021
Aschermittwoch 17.02.2021
Battle of the Boyne Da 12.07.2021
BuB- und Bettag 17.11.2021

Christi Himmelfahrt  13.05.2021

Erntedanktag 04.10.2021
Fastnacht 16.02.2021
Festa Nazionale 25.04.2021
Féte Nationale 14.07.2021

Neuer Feiertag

7. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

8. Markieren Sie alle Feiertage, die Sie lhrer Feiertagsliste zuweisen wollen
(Strg+Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick fur mehrere).
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Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

9. Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Feiertage oder verschie-
ben Sie mit alle angezeigten Feiertage.
— Die markierten Feiertage in der linken Spalte werden lhrer
Feiertagsliste hinzugefUgt.

Feiertagsliste - Feiertage

Hier kannen Sie Feiertage zu der Feiertagsliste hinzufugen

o Deltc AUSGEWAHLT (4 NICHT AUSGEWAHLT (31

o Zugewiesene Feiertage Name ~ Y Von Y Bis Y Name ~% Von Y Bis AT
1. Advent 28.11.2021 1. Weihnachtsfeiertag 25.12.2021
2. Advent 05.12.2021 2. Weihnachtsfeiertag 26.12.2021
3. Advent 12.12.2021 Allerheiligen 01.11.2021
4. Advent 19.12.2021 Armistice de 1918 11.11.2021

- Armistice de 1945 08.05.2021
<
Aschermittwoch 17.02.2021

Battle of the Boyne Da 12.07.2021
BuB- und Bettag 17.11.2021

Christi Himmelfahrt  13.05.2021

n Erntedanktag 04.10.2021

Fastnacht 16.02.2021
Festa Nazionale 25.04.2021
Féte Nationale 14.07.2021
Fronleichnam 03.06.2021

Heilige Drei Kénige  06.01.2021
Heiliger Abend 24122021

Karfreitag 02.04.2021

[r—— T

10. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
- Fenster zum Erstellen einer Feiertagsliste schlief3t sich.

> Feiertagsliste ist erstellt und wird aufgelistet.
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Matrixansicht % Zeitplansteuerung ®  Feiertagslisten = Feiertage =

+ O T
eu dschen Export
Name ~ % Letzte Anderung hT4
Baden-Wirtemberg 26.04.2021 23:56:58
Bayern 26.04.2021 23:56:58
Berlin 26.04.2021 23:56:58
Brandenburg 26.04.2021 23:56:58
Bremen 26.04.2021 23:56:58
Hamburg 26.04.2021 23:56:58
Hessen 26.04.2021 23:56:58
Mecklenburg-Vorpommern 26.04.2021 23:56:58
> Meine Feiertagsliste 07.05.2021 14:15:08
Miedersachsen 26.04.2021 23:56:58
Mardrhein-Westfalen 26.04.2021 23:56:58
Rheinland-Pfalz 26.04.2021 23:56:58
Saarland 26.04.2021 23:56:58
Sachen-Anhalt 26.04.2021 23:56:58
Sachsen 26.04.2021 23:56:58
Schleswig-Holstein 26.04.2021 23:56:58
Thiringen 26.04.2021 23:56:58

Jetzt kdnnen Sie die erstellte Feiertagsliste zum Beispiel Ihren SchlieBungen
hinzufUgen: Berechtigungen an SchlieSungen auf bestimmte Zeiten
beschranken (Zeitplan) [» 307].

1410 Standort erstellen



14. Organisationsstruktur

AXM Plus (Handbuch) 91/ 650

In der Datenbank muss mindestens ein Standort vorhanden sein. Die AXM
Plus legt deshalb einen Standard-Standort fur Sie an.

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol E=S.
- AXM-Leiste klappt auf.

2. Wahlen Sie in der Gruppe | ORGANISATIONSSTRUKTUR | den Eintrag
Standorte | aus.

ORGANISATIONSSTRUKTUR

Bereiche
Personengruppen
Standorte
Gebdude

Hashtags

“ Tab [Standorte] offnet sich.

Matrixansicht * | Standorte

+ O T

Neu  Loschen Export

Name Y Abkiirzung Y Lokale Zeitzone ¥ Feiertagsliste Y Beschreibung
> Standort (Standard]) STA (UTC+01:00) Amstert

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu +.
L Fenster zum Erstellen eines neuen Standorts offnet sich.
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Standort - Details

Hier kénnen Sie die Details des Standorts bearbeiten

|:| Weiteres Objekt erstellen

4. Geben Sie im Feld Name den Namen Ihres Standorts ein.

5. Geben Sie im Feld Abkirzung die AbkUrzung lhres Standorts ein (max. 5
Zeichen).

6. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Lokale Zeitzone die Zeitzone lhres
Standorts aus (erst ab AXM Classic einstellbar).

7. Wahlen Sie im Dropdown-MenuU V¥ Feiertagsliste die Feiertagsliste aus,

die fUr Ihren Standort genutzt werden soll (siehe auch Felertagslisten
erstellen und bearbeiten [» 85]).

I Y
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Feiertagslisten in SchlieBung und Standorten

Sie konnen Feiertagslisten sowohl einer SchlieBung als auch dem Standort
der Schlie3ung zuweisen. In diesem Fall wird die Feiertagsliste in der Schlie-
Bung verwendet und die Feiertagsliste im Standort ignoriert.

Wenn statt der SchlieBung dem Standort eine Feiertagsliste zugewiesen
ist, dann wird die Feiertagsliste des Standorts fUr die SchlieBung Ubernom-
men. Im Fenster der Schlie3ung erkennen Sie das am Zusatz "(vererbt)".

14.11

8. Geben Sie ggfs. im Feld Beschreibung eine Beschreibung lhres Standorts
ein.

9. Wenn dieser Standort bei neuen Schliefl3ungen/TUren vorausgewahlt
werden soll, dann markieren Sie die Checkbox Als Standard verwenden.
10. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
- Fenster zum Erstellen eines neuen Standorts schlief3t sich.
— Neu erstellter Standort wird aufgelistet.

Matrixansicht % Standorte

+ u] 1

Me gsche Export

MName Y Abkirzung % Lokale Zeitzone Y Feiertagsliste Y Beschreibung Y
> Hogsmeade HM (UTC+01:00) Amster

Standort (Standard) STA (UTC+01:00) Amster

Gebaude erstellen und zu Standort zuweisen

_

ooo
ooo
ooo

In der Datenbank muss mindestens ein Gebaude vorhanden sein. Die AXM
Plus legt deshalb ein Standard-Gebaude fur Sie an. Sie konnen naturlich
weitere Gebaude anlegen.

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol =S,
- AXM-Leiste klappt auf.
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Zeplansteuerung VN Mos1 atenbanicnerchl

2. Wahlen Sie in der Gruppe | ORGANISATIONSSTRUKTUR | den Eintrag
Gebaude aus.

ORGANISATIONSSTRUKTUR
Bereiche
Personengruppen
Standorte
(Gebiude

Hashtags

— Tab [Gebaude] offnet sich.

— AXM Plus EE} @',_;l Q Q, Globale Suche

Personengruppen X  Gebdude x

MName Y Abkirzung % Standort %  Beschreibung Y

Simons=Voss | 'n

technologies

Benutzer: Admin | Projekt: Hogwarts Cloud Status: Ok

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu 4.
L Fenster zum Erstellen eines neuen Gebaudes 6ffnet sich.
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Gebaude - Details

Hier kénnen Sie die Details des Gebaudes bearbeiten

|:| Weiteres Objekt erstellen

4. Geben Sie im Feld Name den Namen Ihres Gebadudes ein.
5. Geben Sie im Feld Abkurzung die AbkUrzung lhres Gebaudes ein (max. 5
Zeichen).

6. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Standort den Standort aus, zu dem
Ihr Gebaude gehort.

Gebaude - Details

Hier kénnen Sie die Details des Gebaudes bearbeiten

[ Weiteres Objekt erstellen

7. Geben Sie ggfs. im Feld Beschreibung eine Beschreibung Ihres Gebau-
des ein.

8. Wenn dieses Gebaude bei neuen Schlie3ungen/TuUren vorausgewahlt
werden soll, dann markieren Sie die Checkbox Als Standard verwenden.
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9. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .

- Fenster zum Erstellen eines neuen Gebaudes schlief3t sich.

— Neu erstelltes Gebaude wird aufgelistet.
Matrixansicht ¥  Gebdude x

+ [u] T

Meu Léschen Export

MName % Abkiirzung % Standort Y Beschreibung Y

Gebdude (Standard) GEB Standort (Standard)
> Gryffindor tower GT Hogwarts

14.12 Bereich erstellen

Bereiche sind eine sehr nutzliche Strukturierung Ihrer SchlieBanlage (siehe
auch Bereiche [» 626]).

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache E=ES.
- AXM-Leiste klappt auf.

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag |Bereich aus.

ORGANISATIONSSTRUKTUR

Bereiche
Personengruppen
Standorte
Gebiude

Hashtags

L Tab [Bereiche] 6ffnet sich.
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Bereiche =
€
T ®
MName ~ Y Leitplan Y Beschreibung Y

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu ==
L Fenster "Bereich" 6ffnet sich.

Bereich - Details

Hier kénnen Sie die Details des Bereichs bearbeiten
@) oetits (1] Name |
o SchlieBungen Zeitplan

D Weiteres Objekt erstellen

4. Geben Sie im Feld Name den Namen |hres Bereichs ein.

5. Wahlen Sie ggfs. im Dropdown-MenU V¥ Zeitplan einen Zeitplan aus, den
Sie fUr die SchlieBungen in diesem Bereich verwenden wollen.

Mame Castle

Zeitplan  5th grade schedule ~

Keiner

=IBUNY 5th grade schedule
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Verfugbare Zeitplane

Zeitplane, die Sie fUr einen Bereich verwenden wollen, mussen naturlich
vorhanden sein. Wenn in Ihrer SchlieBanlage keine Zeitplane vorhanden
sind, dannist das Dropdown-MenU V¥ Zeitplan ausgegraut.

i: Erstellen Sie in diesem Fall vorher mindestens einen Zeitplan (siehe
Zeitplan erstellen [» 65]).

6. Geben Sie im Feld Beschreibung ggfs. eine Beschreibung Ihres Bereichs
ein.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
- Fenster "Bereich" schlief3t sich.

— Neu erstellter Bereich wird aufgelistet.

Bereiche =
_ I
+ ] ®
eu osCnen
MName ~ %Y Zeitplan % Beschreibung AT
> Castle 5th grade schedule

Zeitplane in SchlieBung und Bereichen

Sie konnen Zeitplane sowohl einer Schliel3ung als auch dem Bereich der
SchlieBung zuweisen. In diesem Fall wird der Zeitplan in der Schlie3ung
verwendet und der Zeitplan des Bereichs ignoriert.

Wenn statt der Schlie3ung dem Bereich ein Zeitplan zugewiesen ist, dann
wird der Zeitplan des Bereichs fur die SchlieBung Ubernommen. Im Fenster
der Schlief3ung erkennen Sie das am Zusatz "(vererbt)".

14.13 Hashtag erstellen
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Hashtags konnen beliebig als Schlagworter fur Personen und/oder TUren
eingesetzt werden (siehe Hashtags [» 627]).

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol E=ES.
- AXM-Leiste klappt auf.

2. Wahlen Sie in der Gruppe | ORGANISATIONSSTRUKTUR | den Eintrag
Hashtags aus.

ORGANISATIONSSTRUKTUR

Bereiche
Personengruppen
Standorte
Gebdude

Hashtags

- Tab [Hashtags] 6ffnet sich.

Matrixansicht X  Hashtags =

+
Meu

MName % Beschreibung Y

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu 4.
“ Fenster zum Erstellen eines neuen Hashtags 6ffnet sich.
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Hashtag - Details

Hier kannen Sie die Details zum Hashtag bearbeiten

|:| Weiteres Objekt erstellen

4. Geben Sie im Feld Name Ihren Hashtag ein (keine Leerzeichen).
Geben Sie ggfs. im Feld Beschreibung eine Beschreibung Ihres Hashtags.
6. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .

— Fenster zum Erstellen eines neuen Hashtags schlief3t sich.

— Neu erstellter Hashtag wird aufgelistet.

Ut

Matrixansicht X  Hashtags =

Name % Beschreibung Y

> Glastir
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Alle Anderungen, die Sie an der SchlieBanlage vornehmen, werden erst mit
der Synchronisation wirksam (siehe Transponder/Karte synchronisieren
(inkl. Begehungsliste lesen) [» 443]).

15.1

Identmedien erstellen

Mit Identmedien konnen Ihre Nutzer SchlieBungen ein- und auskuppeln
(siehe auch ldentmedien, SchlieBungen und der SchlieBplan [» 589)).

lhre AXM Plus stellt Ihnen folgende Identmedien zur Auswahl:

Diese ldentmedien unterscheiden sich voneinander:

Transponder
Karten

PinCode-Tastatur AX

PinCode-Tastatur 3068 mit G1-Protokoll

AX2G0o-Schlussel

Transponder/Karten

PinCode-Tastatur AX

PinCode-Tastatur
3068 mit G1-Proto-
koll

AX2Go-Schlussel

Bedienbare Schlie3un-
gen

Alle Schlief3ungen, die
die erforderliche
Schnittstelle haben

Nur die in der AXM
Plus zugewiesene

Alle Schliel3ungen, die
die erforderliche
Schnittstelle und die

_ ' Schliel3ung. notige Firmware ha-
(aktiv/passiv). ben (BLE ab 1.1.1148).
= v Langes Offnen
- i= v Akustisches
== Zeitgruppen ) ,
Verfugbare Einstellun- Alle Offnungssignal
== Aktivierungs- und
gen i v ab sofort
Verfallsdatum ab =otor
i v ohne
Verfallsdatum
Ubergreifende Schlie- Fur Transponder Nein Nein

Rebenen

Vorgehen beim Erstel-
len

Siehe Transponder
und Karten erstellen
[ 102].

Siehe PinCode-Tasta-
turen erstellen
[» 109].

Siehe Vergabe von
Schlusseln ab AXM
Plus [» 233].
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Weitere Informationen zu den verschiedenen I[dentmedien und deren
Unterschieden finden Sie im Kapitel /dentmedien, SchlieB3ungen und der
SchlieBplan [» 589].

Transponder und Karten erstellen

Transponder bzw. Karten fur SchlieBanlage freischalten

Ihnen stehen nur die Identmedien-Typen zur Verfugung, die in Ihrer Schliel3-
anlage freigeschalten sind.

ii Schalten Sie ggfs. Karten bzw. Transponder in den Eigenschaften der
SchlieBanlage frei (siehe Karten bzw. Transponder freischalten
[» 416]).

Im Rahmen der Best Practice (siehe Best Practice: Schlie3anlage aufbaven
[» 39]) empfiehlt SimonsVoss, dass Sie zuerst Berechtigungsgruppen,
Personengruppen und Zeitplane/Zeitgruppen einrichten:

i Berechtigungsgruppen [» 347] (Hintergrundinformationen siehe
Berechtigungsgruppen [» 621])

ii Personengruppe erstellen [» 63] (Hintergrundinformationen siehe
Personengruppen [» 622])

i Zeitplan erstellen [» 65]bzw. Zeitgruppe erstellen [» 68]
(Hintergrundinformationen siehe Zeitgruppen und Zeitpldne [» 605])

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Neuer Transponder &3
L Fenster zum Erstellen eines Identmediums 6ffnet sich.

Bi

o Details

TRANSPONDER DETAILS
o Personendetails 0 Typ @ Transponder

o Transponderkonfiguration

o Zusatzliche SchlieBanlagen

Zeitgruppe I:‘

o Berechtigungsgruppen

O oo

PERSONENDETAILS

D Weiteres Objekt erstellen

Abbrechen
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2. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Typ das I[dentmedium aus, das Sie
erstellen wollen.

3. Geben Sie ggfs. eine Beschreibung ein.

4. Wenn das I[dentmedium zeitgesteuerte Berechtigungen haben soll: Akti-
vieren Sie die Checkbox Iv Zeitgruppe.

5. Wahlen Sie aus dem Dropdown-MenU V¥ Zeitgruppe die Zeitgruppe aus

(z.B. "Zeitgruppe").

6. Aktivieren Sie die Checkbox I Neue Person.

& Die AXM Plus erstellt fUr das neue Identmedium automatisch eine
neue Person. Deaktivieren Sie diese Checkbox, um eine bereits
vorhandene Person auszuwahlen (z.B. fur ein Zweit-ldentmedium
oder ein Ersatz-ldentmedium).

- Reiter "Personendetails" wird angezeigt.

7. Klicken Sie auf den Reiter @ Personendetails .

Person - Details

Hier kénnen Sie die Details der Person bearbeiten

o Details ﬂ
o Personendetails o PERSONENDETAILS

B Transponderkonfiguration

o Zusitzliche SchlieBanlagen

© serechtiungsgruppen

O Homoss
Adresse
erkun:
ort/Get |
Nicht relevant
Nicht relevant
Nicht relevant

8. Geben Sie in den Feldern Nachname und Vornarme den Nachnamen
und Vornamen der Person ein, die das Identmedium besitzen wird.
~ Nachname und Vorname wird spater in der Matrix angezeigt.

— Die Personalnummer wird automatisch erzeugt.
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Person - Details

Hier kénnen Sie die Details der Person bearbeiten

‘lﬂ'ﬁ Details II:::II
0 il PERSONENDETAILS e
o Tty e Nachname Weasley

Abteilung

o Zusitzliche SchlieBanlagen Vorname ;

Telefon

Personalnummer Auto

e Berechtigungsgruppen E-Mail
o s Personengruppe Keine = +Neu
Adresse
Bemerkung
Ort/Gebaude
Foto
Eingestellt am Nicht relevant
Eingestellt bis Nicht relevant
Geburtsdatum Nicht relevant
Kostenstelle

[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen [l Abbrechen

Schema der Personalnummern oder manuelle Eingabe

Die AXM Plus erzeugt die Personalnummern nach folgendem Schema:
PN-1, PN-2, PN-X. Das Kurzel PN kann bei Bedarf geandert werden (siehe
Automatische Nummerierung dndern [» 509)).

Alternativ kodnnen Sie die Personalnummern auch manuell eingeben:
1. Deaktivieren Sie die Checkbox [ Auto.

“ Feld Personalnummer wird freigeschalten.
2. Geben Sie in das Feld Personalnummer die Personalnummer ein.

9. Wenn Sie diese Person einer Personengruppe zuweisen wollen: Wahlen
Sie aus dem Dropdown-MenU ¥ Personengruppe die Personengruppe
aus, zu der diese Person gehort.

Personengruppe Keine -~ + Neu

Keine
Bemerkung Grangers

Weasleys

10. Machen Sie ggfs. weitere Angaben zur Person.
- Angaben, die Sie im Feld Abteilung machen, konnen Sie
anschlief3end bei anderen Personen einfach aus einer Liste
auswahlen.
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Wenn Sie die Felder Eingestellt am, Eingestellt bis oder Geburtsdatum
bearbeiten wollen: Deaktivieren Sie die jeweilige Checkbox [~ Nicht re-
levant.

Wechseln Sie mit der Schaltflache Weiter > zum nachsten Reiter oder
schlief3en Sie die Eingaben mit der Schaltflache Fertigstellen ab.

Transponder - Konfiguration

Hier kéni

o Zusatzliche SchlieBanlagen

nen Sie den Transponder konfigurieren

[ Langes Offnen
Akustisches Offnungssignal

D Begehungsliste

[ Y — S

o Hashtags -é‘ Zeitfenster am Gateway nicht verdndern
( 7 | bis zu einer bestimmten Uhrzeit des (nachsten) Tages
( 7 ) Stundenanzahl ab der letzten vollen Std. der Buchung
ERU
ab sofort
ERFALLSDATUM
ohne Verfallsdatum
13. Wenn SchlieBungen fur dieses Identmedium doppelt so lange 6ffnen

14.

15.

16.

sollen (Verdoppelung auf max. 25 s): Aktivieren Sie die Checkbox I+
Langes Offnen.

Wenn SchlieBungen fur dieses Identmedium nicht piepen sollen: Deakti-
vieren Sie die Checkbox [~ Kein akustisches Offnungssignal.

Wenn auf dem Identmedium gespeichert werden soll, an welchen
SchlieBungen es benutzt wurde: Aktivieren Sie die Checkbox v Bege-
hungsliste.

Wahlen Sie eine der drei Optionen im Bereich "Dynamisches Zeitfens-
ter" aus (siehe Zeitbudget (AX2Go und virtuelles Netzwerk) [» 617]):
Option @ Zeitfenster am Gateway nicht verandert: Verwendet keine
Zeitbudgets.

Option @ bis zu einer bestimmten Uhrzeit des (nachsten) Tages: Be-
rechtigungen dieses Identmediums laufen zu einer bestimmten Uhrzeit
ab und konnen erst dann am Gateway erneuert werden.

Option @ Stundenanzahl ab der letzten vollen Std. der Buchung: Be-
rechtigungen dieses Identmediums laufen nach der angegebenen An-
zahl Stunden ab, sie kbnnen aber jederzeit am Gateway verlangert oder
erneuert werden.
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Gateway zum Erneuern der Zeitbudgets

Wenn Sie die Option @ bis zu einer bestimmten Uhrzeit des (nachsten) Ta-
ges oder @ Stundenanzahl ab der letzten vollen Std. der Buchung auswah-
len, dann benotigen lhre Anwender ein Gateway, um ihre Zeitbudgets wie-
der aufzuladen.

17. Wenn der Transponder nicht sofort verwendbar sein soll: Deaktivieren
Sie die Checkbox I ab sofort. Geben Sie dann ein Aktivierungsdatum
ein.

18. Wenn der Transponder nur befristet verwendbar sein soll: Deaktivieren
Sie die Checkbox I~ ohne Verfallsdatum. Geben Sie dann ein Verfalls-
datum ein.

19. Wechseln Sie mit der Schaltflache Zusatzliche SchlieBanlagen zum
nachsten Reiter oder schlief3en Sie die Eingaben mit der Schaltflache
Fertigstellen ab.

20.Wenn Sie das Identmedium in weiteren Schlie3anlagen dieses Projekts
verwenden wollen: Fugen Sie mit der Schaltflache HinzufUgen weitere
SchlieBanlagen hinzu (siehe Identmedium in mehreren Schliel3anlagen
verwenden [» 222]).

Einschrankungen fUr Transponder - Zusatzliche SchlieBanlagen

Je nach Art des Identmediums steht unterschiedlich viel Speicherplatz fUr
weitere SchlieBungen zur Verfugung (Bsp.: G2-Transponder konnen vier
G2-SchlieBanlagen speichern). Auf3erdem muss die Schlie3anlage das
[dentmedium unterstUtzen (Bsp.: Transponder kbnnen nicht in reinen Kar-
ten-Schlie3anlagen verwendet werden).

1. Stellen Sie sicher, dass auf Ihrem Identmedium ausreichend
Speicherplatz vorhanden ist.

2. Stellen Sie sicher, dass die gewUnschte SchlieBanlage Ihr [dentmedium
unterstutzt. Erweitern Sie ggfs. die Schlie3Banlage (siehe Karten bzw.
Transponder freischalten [» 416]).

3. Stellen Sie bei Karten sicher, dass sich die Speicherplatze der
Schlie3anlagen nicht Uberschneiden.
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21. Wechseln Sie mit der Schaltflache Weiter > zum nachsten Reiter oder
schlieen Sie die Eingaben mit der Schaltflache Fertigstellen ab.

o Personendetails Name ~ Y Beschreibung Y Name ~ Y Beschreibung Y
e Transponderkanfiguration Gryffindor

Hufflepuff
o Zusatzliche SchlieBanlagen )

nclaw
() serechioungsgruppen Slytherin
Ot
Neue Berechtigungsgruppe

22.Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

23.Markieren Sie die gewiUnschten Berechtigungsgruppen in der rechten
Spalte (Strg+Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick fur mehrere).

24 . Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Berechtigungsgruppen
oder verschieben Sie mit alle angezeigten Berechtigungsgruppen.
= Das ldentmedium wird den markierten Berechtigungsgruppen

zugeordnet.
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Transponder - Berechtigungsgruppen

Hier konnen Sie den Transponder zu Berechtigungsgruppen hinzufagen

0 Declls AUSGEWAHLT (1 CHT AUSGEWAHLT (3

o Personendetails Name ~ Y Beschreibung Y Name ~ Y Beschreibung Y
o Transponderkanfiguration Gryffindor Hufflepuff

Ravenclaw
o Zusatzliche SchlieBanlagen

Slytherin

o Berechtigungsgruppen

O oo

Neue Berechtigungsgruppe

Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

25.Wechseln Sie mit der Schaltflache Weiter > zum nachsten Reiter oder
schlief3en Sie die Eingaben mit der Schaltflache Fertigstellen ab.

Neue Person

Hier kénnen Sie Hashtags zu der Person hinzufligen

o Details T TR

€ rersonendetaits Name A e 7 e = 7 | Beiretions v
o Transponderkonfiguration Glastar

Rohrrahmentiir
o Zusitzliche SchlieBanlagen

Rothaarige

o Berechtigungsgruppen

© Hevors

Neuer Hashtag
I:l Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

26.Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).
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27. Markieren Sie die gewUnschten Hashtags in der rechten Spalte (Strg+-
Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick fur mehrere).

28.Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Hashtags oder verschie-
ben Sie mit alle Hashtags.

Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

15.1.2

= Die markierten Hashtags in der linken Spalte werden fUr dieses
ldentmedium angewendet.

Neue Person

Hier kannen Sie Hashtags zu der Person hinzufagen

o Details.

o Persanendetails Name ~ Y Beschreibung Y Name ~ Y Beschreibung Y

o Transponderkonfiguration Rothaarige Glastar

Rohrrahmentdr
o Zusitzliche SchlieBanlagen

o Berechtigungsgruppen

o Hashtags

Neuer Hashtag
|:| Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen Abbrechen

29.Aktivieren Sie die Checkbox ¥ Weiteres Objekt erstellen, um fur das
nachste zu erstellende Identmedium das Fenster mit denselben Einstel-
lungen geodffnet zu lassen.

30.Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen , um das Identmedium zu
erstellen.
— Fenster zum Erstellen eines neuen Identmediums schliel3t sich.

S Neu erstelltes Identmedium wird aufgelistet bzw. in der Matrix ange-
zeigt.

PinCode-Tastaturen erstellen

Mit PinCode-Tastaturen konnen Ihre Nutzer SchlieBungen mithilfe eines
Zahlencodes (PIN) ein- und auskuppeln (siehe auch /dentmedien,
SchlielBungen und der SchlielBplan [» 589])).
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Im Rahmen der Best Practice (siehe Best Practice: Schlie3anlage aufbaven
[» 39]) empfiehlt SimonsVoss, dass Sie zuerst Zeitplane/Zeitgruppen
einrichten:

i Zeitplan erstellen [» 65]bzw. Zeitgruppe erstellen [» 68]
(Hintergrundinformationen siehe Zeitgruppen und Zeitpldne [» 605])

In diesem Beispiel wird eine PinCode-Tastatur AX erstellt. Eine PinCode-
Tastatur 3068 erstellen Sie genauso, allerdings konnen Sie die Lange der
PINs und die PINs nicht in Ihrer AXM Plus festlegen (siehe auch PinCode GI
vs. PinCode AX [» 591]).

Berechtigungen automatisch gesetzt

lhre AXM Plus geht davon aus, dass Sie neu erstellte PINs auch berechtigen
wollen. Neu erstellte PINs erhalten deshalb automatisch eine Berechtigung
an der zugewiesenen Schlief3ung.

v' Schliel3ung fur die PinCode-Tastatur ist angelegt (siehe SchlieSung
erstellen [» 253 ]im AXM-Handbuch).

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Neue PinCode Tastatur G.
= Fenster "PinCode Tastatur - Details" offnet sich.

o Details. o PINCODE - DETAILS

Typ G1PinCode
© oo

SchlieBung

PINS

Pin Name Zeitgruppe Berechtigt  Status Sync

1 O Nicht programmiert &
2 Nicht programmiert Hinzufigen

5 Nicht programmiert

|:| Weiteres Objekt erstellen Abbrechen
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2. Wahlen Sie im Dropdown-Menu V¥ Typ die PinCode-Tastatur aus, die
Sie erstellen wollen.

PINCODE - DETAILS
Typ  AX PinCode

Name AX PinCode

PinCode G1
Schliebung ‘————

3. Geben Sie im Feld Name einen Namen fur die PinCode-Tastatur ein.

4. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ SchlieBung die SchlieBung aus, an
der Sie die PinCode-Tastatur verwenden wollen.

SchlieBung Gryffindor tower =

Pinlinge Gryffindor tower

Snape's dungeon

5. Wenn Sie eine PinCode-Tastatur AX anlegen: Wahlen Sie im Drop-
down-MenuU V¥ Pinlange die Lange der PINs aus.

Pinlange 6 =~

4
B

MName
17
ab ]
g
10

6. Geben Sie im Feld Pin Name den Namen ein, der in der Matrix fUr diese
PIN angezeigt werden soll.

7. Geben Sie eine PIN an.
- Berechtigung wird automatisch gesetzt.
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Doppelte PINs bei PinCode-Tastatur AX nicht zulassig

Zur Sicherheit und Nachverfolgbarkeit mussen bei einer PinCode-Tastatur
alle PINs unterschiedlich sein.

Ihre AXM Plus erkennt doppelte PINs und markiert sie mit Der Pin ist nicht
eindeutigrot.

8. Wenn Sie die PIN erst spater berechtigen wollen: Deaktivieren Sie die
Checkbox I Berechtigt.

9. Wenn Sie ein Aktivierungs-/Verfallsdatum oder die Berechtigung zeitlich
steuern wollen, dann klappen Sie die Einstellungen der PIN mit § aus.

10. Geben Sie ggfs. in den Feldern Gultig abbzw. Gultig bis das Aktivie-
rungs-/Verfallsdatum an.
(PinCode-Tastatur AX: Tagesgenau moglich, PinCode-Tastatur 3068:
Stundengenau moglich)

11. Aktivieren Sie ggfs. die Checkbox v Zeitgruppe.
“ Dropdown-Menu erscheint.

12. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Zeitgruppe die Zeitgruppe aus, die
Sie fur diese PIN verwenden wollen.

Das Feld ist erforderlich §

Ea

Leitgruppe 1
Zeitgruppe 2 |
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13. Klicken Sie ggfs. auf die Schaltflache HinzufUgen , um weitere PINs an-
zulegen.

PinCode - Details

Bitte geben Sie die Figenschaften der PinCode ein.
o Details PINCODE - DETAILS

Typ AX PinCode
© Hovosr

Name Gryffindor electronic portrait

SchlieBung  Gryffindor tower

PINS

2 1 Pin Name  Students PIN  sxkeex ©® Sync C  Berechtigt Status e
Giiltig ab B Giiltig bis B Zeitgruppe [] o
© 2 PinName Professors PIN =rwees ® Sync ¢ Berechtigt Status foht
e programmiert
Giiltig ab & Giiltig bis B Zeitgruppe [ ]
Hinzufige
[] Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen [l Abbrechen

14. Wechseln Sie mit der Schaltflache Weiter > zum nachsten Reiter oder
schlie3en Sie die Eingaben mit der Schaltflache Fertigstellen ab.

15. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y/ (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

16. Markieren Sie die gewiUnschten Hashtags in der rechten Spalte (Strg+-
Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick fur mehrere).

17. Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Hashtags oder verschie-
ben Sie mit alle Hashtags.

Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

“ Die markierten Hashtags in der linken Spalte werden fUr diese
PinCode angewendet.



15. Personen und Identmedien

AXM Plus (Handbuch) N4 /650

PinCode - Hashtags

Hier kénnen Sie Hastags zu einer PinCode hinzufiigen

o Hashtags Name ~ Y Beschreibung Y Name ~ Y Beschreibung Y
glassdoor tubularframe
Neuer Hashtag

[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen [l Abbrechen

18. Aktivieren Sie die Checkbox W Weiteres Objekt erstellen, um fur die
nachste zu erstellende PinCode das Fenster mit denselben Einstellun-
gen geoffnet zu lassen.

19. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen , um die PinCode zu er-

stellen.
L Fenster "PinCode Tastatur - Details" schlief3t sich.

— Neu erstellte PinCode und dazugehorige PINs werden aufgelistet bzw. in
der Matrix angezeigt.
D=
- == = 1 = hi!
Y (13 ad
T\ &| = a2l £
D=
Bl T ®
= L
D=
g o, Al .
Tur ~ Y Typ Y Sync AF
Gryffindor tower @ X X

Snape's dungeon @ . .
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15.1.3 Spezielle Identmedien erstellen

Sie konnen einem speziellen [dentmedium genau eine Funktion zuweisen,
namlich Batteriewechsel oder Schlie3ungsaktivierung (siehe Spezielle
Identmedien und deren Funktionen [» 597]). Dieses ldentmedium ist
danach in diesem Projekt nicht mehr fur andere Zwecke nutzbar.

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol =S,
= AXM-Leiste klappt auf.

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag Spezielle Transponder aus.

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG
= Matrixansicht

schliefungen
Transponder

PinCodes

Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

Y Tab [Spezielle Transponder] 6ffnet sich.
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— AXM Plus B:.b @r'_:! Q Q, Globale Suche
Matrixansicht % = Spezielle Transponder Hogwarts =

«

& T @

Y Service Typ Y S/N AT Typ V¥ Sync YW Status

Machname Y Vorname

Diese SchlieBanlage enthélt keine speziellen Transponder

Simons=Voss | 'n

technologles

Benutzer: Admin |Projekt: Hogwarts

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu &
L Fenster "Spezieller Transponder" 6ffnet sich.

Spezieller Transponder - Details
Hogwarts

Hier kénnen Sie die Details d iellen Transponders konfigurieren

0 pesls TRANSPONDER DETAILS
o Personendetails 0 Typ {@ Transponder

o Zusatzliche SchlieBanlagen

ce Typ Batteriewechsel

PERSONENDETAILS

|:| Weiteres Objekt erstellen

4. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Typ aus, welchen Typ von Ident-
medium Sie zu einem speziellen l[dentmedium machen wollen.

TRANSPONDER DETAILS
Typ @& Transponder -~

¥

e |3 Karte

@ Transponder
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5. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Service Typ, welche Funktion dieses
[dentmedium bekommen soll ("Batteriewechsel" oder "SchlieBungsak-
tivierung").

TRANSPONDER DETAILS

Typ @ Transponder o

Service Typ  Batteriewechsel =

Batteriewechsel

Beschreibun

9 | SchlieBungsaktivierung

6. Geben Sie ggfs. eine Beschreibung ein.
7. Aktivieren Sie die Checkbox I¥ Neue Person.
= Die AXM Plus erstellt fUr das neue Identmedium automatisch eine
neue Person. Deaktivieren Sie diese Checkbox, um eine bereits
vorhandene Person auszuwahlen (z.B. fur ein Zweit-ldentmedium
oder ein Ersatz-ldentmedium).
- Reiter "Personendetails" wird angezeigt.
8. Klicken Sie auf den Reiter @ Personendetails .

. Personendetails

9. Geben Sie in den Feldern Nachname und Vorname den Nachnamen
und den Vornamen der Person ein, die das ldentmedium besitzen wird.

= Die Personalnummer wird automatisch erzeugt.

Spezieller Transponder - Personen Details

H. i
Hier kénnen Sie die Details der Person bearbeiten it e

© oo ﬂ
0 Pesanendetsis o PERSONENDETAILS o
a Zusiitzliche SchlieBanlagen Nachname |
Abteilung
vorname
Personalnummer [ Auto .
E-Mail
Personengruppe Standard Personengruppe w0 +Neu

Bemerkung

Nicht relevant

Nicht relevant

Nicht relevant
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Schema der Personalnummern oder manuelle Eingabe

Die AXM Plus erzeugt die Personalnummern nach folgendem Schema:
PN-1, PN-2, PN-X. Das Kurzel PN kann bei Bedarf geandert werden (siehe
Automatische Nummerierung andern [» 509)).

Alternativ konnen Sie die Personalnummern auch manuell eingeben:

1. Deaktivieren Sie die Checkbox [~ Auto.
S Feld Personalnummerwird freigeschalten.
2. Geben Sie in das Feld Personalnummer die Personalnummer ein.

10. Wenn Sie diese Person einer Personengruppe zuweisen wollen: Wahlen

Sie aus dem Dropdown-MenU V¥ Personengruppe die Personengruppe
aus, zu der diese Person gehort.

Personengruppe Housekeepers = + Neu

Standard Personengruppe

Semerkung  Housekeepers

11. Machen Sie ggfs. weitere Angaben zur Person.
S Angaben, die Sie im Feld Abteilung machen, kbnnen Sie
anschlief3end bei anderen Personen einfach aus einer Liste
auswahlen.

12. Wenn Sie die Felder Eingestellt am, Eingestellt bis oder Geburtsdatum

bearbeiten wollen: Deaktivieren Sie die jeweilige Checkbox I Nicht re-
levant.
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13. Wechseln Sie mit der Schaltflache Zusatzliche SchlieBanlagen zum
nachsten Reiter oder schlief3en Sie die Eingaben mit der Schaltflache
Fertigstellen ab.

ransponder - Zusatzliche SchlieBanlagen
wihlen

er kannes iche SchlieBanlagen fiir den speziellen Transponder auswi
o Details
o Personendetails

o Zusatzliche SchlieBanlagen

SchlieBanlage  Hogwarts 2

Hinzufigen

[] Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen [l Abbrechen

14. Wenn Sie dieses spezielle Identmedium in weiteren Schlie3anlagen ver-
wenden wollen: FUgen Sie mit der Schaltflache Hinzufugen weitere
Schlie3anlagen hinzu.

Einschrankungen fUr Transponder - Zusatzliche SchlieBanlagen

Je nach Art des Identmediums steht unterschiedlich viel Speicherplatz fuUr
weitere SchlieBungen zur VerfUgung (Bsp.: G2-Transponder konnen vier
G2-SchlieRanlagen speichern). Auf3erdem muss die SchlieBanlage das
[dentmedium unterstutzen (Bsp.: Transponder konnen nicht in reinen Kar-
ten-Schlie3anlagen verwendet werden).

1. Stellen Sie sicher, dass auf Ihrem Identmedium ausreichend
Speicherplatz vorhanden ist.

2. Stellen Sie sicher, dass die gewUnschte SchlieBanlage Ihr Identmedium
unterstutzt. Erweitern Sie ggfs. die SchlieBanlage (siehe Karten bzw.
Transponder freischalten [» 416]).

3. Stellen Sie bei Karten sicher, dass sich die Speicherplatze der
SchlieBanlagen nicht Uberschneiden.

15. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
L Fenster "Spezielle Transponder" schlief3t sich.
5 Neu erstelltes Identmedium mit spezieller Funktion wird aufgelistet.
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— AXM Plus EE: @"_E_! Q

Q, Globale Suche

15.1.4

15.1.5

Matrixansicht % Spezielle Transponder x Hogwarts ~
<«
& O 2 T ®
Machname % Vorname Y Service Typ Y S/N Y wp Y Sync Y Status Y
> Filch Argus Batteriewechsel @ C;

Benutzer: Admin | Projekt: Hogwarts Cloud Status: Ok S'“}g.ﬂgzlxoss

Q0

ldentmedien mit speziellen Funktionen werden nicht in der Matrix
angezeigt.

AX2Go-Schlissel erstellen
Siehe Vergabe von Schlusseln ab AXM Plus [» 233].

Identmedien importieren

Mit der Importfunktion konnen Sie viele Identmedien/Personen auf einmal
anlegen. Dazu beno6tigen Sie eine Importdatei im Format CSV oder XLSX.
Die Spalten in dieser Datei weisen Sie anschlie3end einem Feld in der AXM
Plus zu. Mit jeder Zeile wird ein neues l[dentmedium (und eine neue Person)
angelegt und die Felder mit den Inhalten der jeweiligen zugewiesenen
Spalten befullt.

Idealerweise ist Ihre Importdatei im Format Unicode (UTF-8) kodiert.

FUr TUren und SchlieBungen gibt es eine vergleichbare Funktion:
SchlielBungen importieren [» 263]

Beispieldatei

Eine Beispieldatei konnte zum Beispiel wie folgt aussehen:

Personalnummer Nachname Vorname  Abteilung  Gebdude E-Mail Eintrittsdatum Austrittsdatum
1 Kihn Wolfgang  Rezeption Besuchergebaude Kithn.Wolfgang@demo-company.de 01.11.2005
2 Miller Noah Versand Halle A Miiller.Noah@demo-company.de 07.09.2022
3 Hausmann Paul Lager Halle A Hausmann.Paul@demo-company.de 19.01.2010
4 Schafer Sarah Reinigung  Halle A Schafer.Sarah@demo-company.de 18.04.2015
5 Weber Laura Prozesse  HalleB Weber.Laura@demo-company.de 04.04.2020
o 6 Vogel Dieter Reinigung Halle B Vogel.Dieter@demo-company.de 05.07.2023 01.06.2030
7 Bach Tanja Produktion Halle B Bach.Tanja@demo-company.de 06.05.2019 01.10.2027
8 Schmidt Anke Produktion Halle B Schmidt. Anke@demo-company.de 01.01.2026
9 Bergmann Gisela Vorstand  Besuchergebaude Bergmann.Gisela@demo-company.de 01.05.2021
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v' Auswahlwerte (z.B. "Personengruppe"), die in der Importdatei
vorkommen, sind bereits angelegt (siehe z.B. Personengruppe erstellen
[» 63)).

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache B
- AXM-Leiste klappt auf.

Zetplanstevening VH Most snenbankbericht

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag ' Transponder aus.

SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG

5 Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder
PinCodes
Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- Liste mit allen in der Schliel3anlage vorhandenen I[dentmedien 6ffnet
sich.
3. Klicken Sie auf die Schaltflache & Importieren .
S Fenster "Import - Personen" 6ffnet sich.

Importdatei auswahlen

Encoding Unicode (UTF-8) -~ Trennzeichen : Zeilen tiberspringen 0

Import Optionen
Standard-AXM-Optienen flr neue Personen

SchlieBanlage AXM Plus ¥ Perscnengruppe [Automatisch generiert] Transponder Typ Transponder

Spaltenzuordnung
D %

Abbrechen
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4. Klicken Sie auf die Schaltflache Durchsuchen und navigieren Sie zu Ih-
rer Importdatei. Ggfs. mUssen Sie den Dateityp einstellen, um lhre Im-
portdatei zu sehen.

xlsx-Dateien i_ Isx)

csw-Dateien | ]
wlsxi-Dateien (

- Bereich "Spaltenzuordnung" wird geladen.

Spaltenzuordnung

O Nein ~ Nein ~ Nein ~ Nein ~ Nein ~ Nein ~ Nein ~ Nein
S Kiihn Wolfgang Rezeptian Besuc Kihs con 01,11.2005 00:00:00

2 Miiller Noah Versand Halle A Miuiller Noah@demo-compz 07.09.2022 00:00:00

[NRE} Hausmann Paul Lager Halle A Hausmann Paul@demo-con 19.01.2010 00:00:00

D 4 Schafer Sarah Reinigung Halle A Schafer.Sarah@demo-comg 18.04.2015 00:00:00

s Weber Laura Prozesse Halle B Weber.Laura@demo-comp: 04.04.2020 00:00:00

e Vogel Die%r Reinigung Halle B Vogel.Dieter@deme-compz 05.07.2023 00:00:00 01.06.2030 00:0C
D 7 Bach Tanja Produktion Halle B Bach.Tanja@demo-compan 06.05.2019 00:00:00 01.10.2027 0¢:0C
I} Schmidt Anke Produktion Halle B Schmidt.Anke @demo-comg 01.01.2026 00:00:00

O e Bergmann Gisela Vorstand Besuchergebaude Bergmann.Gisela@demo-cc 01.05.2021 00:00:00

H

5. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Encoding die Kodierung Ihrer Import-
datei aus (Empfehlung: Importdatei im Format Unicode (UTF-8)).

Encoding Unicode (UTF-8) ~

% Unicode (Big-Endian) -
Unicode (UTF-32 Big-Endian)
Unicode (UTF-32)

Unicode (UTF-8)
Trz US-ASCI

Vietnamese (Windows)
Wang Taiwan
Western European (DOS)

1 Western European (lAS)
Western European (IS0}
Western European (Mac)

Western European (Windows) ..

6. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Trennzeichen das Trennzeichen lhrer
Importdatei aus (im Beispiel: ;).
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7. Geben Sie im Feld Zeilen Uberspringen an, wieviele Zeilen in der Import-
datei ausgelassen werden sollen (z.B. bei Spaltenuberschriften, im Bei-
spiel: 1).

nnnnnnnnnnnnnnnnnn

8. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ SchlieBanlage aus, in welche Schliel3-
anlage Sie importieren wollen.

SchlieBanlage AXM Plus B
AXM Plus

9. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Personengruppe aus, in welche Per-
sonengruppe Sie lhre [dentmedien importieren wollen.

Personengruppe [Automatisch genpriert] ~
Lag
[Automatisch generiert]
Import-Demogruppe 1

Import-Demogruppe 2

10. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Transponder Typ aus, welche Art von
ldentmedium Sie mit dem Import erstellen wollen.

Transpender Typ Transpondel,\\5 =
FORTLOX Key
Karte

Transponder

11. Uber jeder Spalte befindet sich ein Dropdown-Menu. Wahlen Sie mit
diesem Dropdown-MenuU aus, in welches Feld der Identmedien-Details
Sie den Eintrag in dieser Spalte importieren wollen. Wenn Sie den Ein-
trag "Nein" auswahlen, dann wird die Spalte ignoriert und nicht impor-



15. Personen und Identmedien

AXM Plus (Handbuch) 124 / 650

tiert.
Die Eintrage "Nachname (*)" und "Personalnummer (*)" missen aus-
gewahlt werden, da diese Felder Pflichtfelder (*) sind.

Mein -~

Austrittsdatum

1 Beschreibung

3 E-Mail

3 Einstellungsdatum |
4 Geburtstag

5 Kostenstelle

. Machname (*)

. Ort / Gebiude

Personalnummer (*)

8 [ |

Auswahlwerte muUssen vor Import angelegt werden

Felder wie "Personengruppe" sind Auswahlwerte. Der Import kann nur vor-
handene Werte auswahlen, aber keine erstellen.

Wenn ein Auswahlwert nicht vorhanden ist, dann wird das Feld beim Im-
port Ubersprungen.

ii Erstellen Sie alle benotigten Auswahlwerte vor dem Import.

- Spalten sind den Feldern in den Identmedien-Details zugeordnet.

Spaltenzuordnung
[0 Personalnummer ~ Nachname () ~ Vorname ~ Abteilung ~ Ort / Gebdude ~ E-Mail ~ EinstellL v Austrittsdat
[ Kahn Wolfgang Rezeption Besu Kih demo-con 01.11.2005 00:00:00
O =z Miiller Nozh Versand Halle A Miiller.Noah@demo-comp:z 07.09.2022 00:00:00
P
D 3 Hausmann Paul Lager Halle A Hausmann.Paul@demo-con 19.01.2010 00:00:00
D 4 Schafer Sarah Reinigung Halle A Schafer.Sarah@demo-comg 18.04.2015 00:00:00
O s Weber Laura Prozesse Halle B Weber.Laura@demo-comp: 04.04.2020 00:00:00
P
D 6 Vogel Dieter Reinigung Halle B Vogel Dieter@demo-compz 05.07.2023 00:00:00 01.06.2030 00:0C
D 7 Bach Tanja Produktion Halle B Bach.Tanja@demo-compan 06.05.2019 00:00:00 01.10.2027 00:0C
O s Schmidt Anke Produktion Halle B Schmidt. Anke@demo-comg 01.01.2026 00:00:00
¥
D 9 Bergmann Gisela Vorstand Besuc 3 Bergmann.Gi: c 01.05.2021 00:00:00
9!

12. Markieren Sie alle Zeilen, die Sie importieren wollen.

Personalnummer ~ Nachname (*) ~ Vorname ~ Abteilung ~ Ort / Gebaude ~ E-Mail ~ Einstellungsdatum ~ Austrittsdat
1 Kihn Wolfgang Rezeption 1 KithnWolfgang con 01.11.2005 00:00:00

2 Maller Noah Versand Halle A Miuiller.Noah@demo-comp: 07.09.2022 00:00:-00

3 Hausmann Paul Lager Halle A -con 19.01 :00:00

4 Schafer Sarah Reinigung Halle A Schéfer.Sarah@demo-comg 18.04.2015 00:00:00

5 Weber Laura Prozesse [ Halle B Weber.L comp: 0404,

3 Vogel Dieter Reinigung Halle Vogel Dicter@demo-comp: 05.07.2023 00:00:00 01.06.2030 00:0C
7 Bach Tanja Produktion Halle Bach.Tanja@deme-compan 06.05.2019 00:00:00 01.102027 00:0C
3 Schmidt Anks Produktion Halle B Schmidt. Anke@demo-comg 01.01.2026 00:00:00

9 Bergmann Gisela Vorstand By i 01.05.2021 00:00:00
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13. Klicken Sie auf die Schaltflache Importieren .
— |Import wird gestartet.

Information

Der Import |3uft im Hintergrund, Sie kénnen den aktuellen Status immer
in der Statusleiste sehen.

Mo

— Nach Abschluss des Imports sind die importierten Identmedien/Perso-
nen in der Liste der [dentmedien zu sehen:

Nachname Y Vorname Y SN Y Typ ¥ Sync ¥ StatusY
Bach Tanja
Bergmann Gisela
Hausmann Paul
Kihn Wolfgang
Mdller Noah
Nachname Vorname
Schmidt Anke
Schafer Sarah

Vogel Dieter

[SHONONONONONONONMONS)
CoOO000060

Weber Laura

Die eingestellten Details inkl. der automatisch erzeugten Personengruppe
sind in den Personendetails der importierten Personen zu sehen:
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15.2

PERSONENDETAILS
Titel

MNachname Bach

Abteilung
Vorname Tanja

Telefon
Personalnummer 7

E-Mail

Personengruppe Import_25.11.2025 22:34:00 b +Neu

Adresse
Bemerkung

Ort/Geb3ude
Eingestellt am
. Ik Eingestellt bis
- Geburtsdatum
Kostenstelle

126 7/ 650

DSGVO-Daten E

Produktion

Bach.Tanja@demo-company.de

01.10.2027 5]

Halle B
06.05.2019 & [ ] Nicht relevant
D Micht relevant

Nicht relevant

Identmedium duplizieren (inkl. Berechtigungen und Einstellungen)

Statt ein Identmedium neu zu erstellen kdnnen Sie auch einfach ein
vorhandenes Identmedium duplizieren. Die AXM Plus Ubernimmt dabei
auch die Eigenschaften, die in der AXM Plus geandert werden kdnnen.

Dupliziert werden:
i Transpondertyp
== Zeitgruppe

ii Personendetails (auBer Personalnummer, diese wird automatisch mit

dem einstellbaren Kurzel fortgesetzt, siehe auch Automatische

Nummerierung dndern [» 509]))

Personengruppe

Transponderkonfiguration

Transponder - Zusatzliche Schlief3anlagen
== Berechtigungsgruppen

ii Hashtags

Nicht dupliziert werden:

i: Eingaben im Tab [Aktionen]

Synchronisation ausgelesen werden:

i Informationen, die hardwareseitig gespeichert sind und bei der
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2= Seriennummer

== Firmware Version

= Batteriestatus

i Begehungsliste
v' |dentmedium vorhanden.

1. Markieren Sie das zu duplizierende Identmedium.

| =
- 0
e
i =
\ 2
' .
=
2 ®
Tar W Typ T4

Gryffindor dormitory @ kX

Hufflepuff dormitory @

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Duplizieren [L1
— Fenster zur Angabe der Kopien 6ffnet sich.

Transponder duplizieren

Hier kiinnen Sie die Anzahl der Kopien eingeben

Wie viele Kopien des ausgew3hlten Transponders sollen erstellt werden?

.
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3. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
L |dentmedum ist dupliziert.

Weasley 0005, Ron
Weasley_0004, Ron
Weasley 0003, Ron
Weasley 0002, Ron
Weasley_ 0001, Ron

Weasley, Ron

@
@
@
@
@
@

oL
=
Tar Y Typ Y
Gryffindor dormitory Q@ PX PX PX PX PX X
Hufflepuff dormitory @

I[dentmedium loschen

Transponder/Karte l6schen
Sie haben zwei Moglichkeiten, um Identmedien wieder zu lschen:

1. Loschen Uber die Matrixansicht (Einzelnes Identmedium Uber die Matrix
[6schen [» 129])

2. Loschen Uber den Tab fur die Identmedien (Mehrere Identmedien Uber
den Tab [6schen [» 130])

Im Tab kénnen Sie auch mehrere I[dentmedien gleichzeitig lbschen.

Geldschte Identmedien in SchlieBungen weiter bekannt/berechtigt

Das Loschen entfernt ein [dentmedium nur aus der Datenbank, aber nicht
aus den Schlief3ungen. Dort bleibt es bekannt (und ggfs. auch berechtigt)
bis es auch dort gel6scht wird (z.B. durch Synchronisieren).

= Sorgen Siein lhrer Anlage mit geeigneten Mal3nahmen (z.B.
Synchronisierung) dafir, dass das Identmedium auch in den
SchlieBungen nicht mehr bekannt ist.
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15.3.1.1 Einzelnes Identmedium Uber die Matrix l&schen

v' Matrixansicht getffnet.

v' Zuléschendes Identmedium ist unprogrammiert oder zurUckgesetzt
(ZurUcksetzen siehe Transponder/Karten zurucksetzen [» 458]).

1. Markieren Sie das Identmedium, das Sie l©schen wollen.

| = = = =
08 & 8 g8 ©
B = | 2 = =
» wi = A d — -
e o (o o o =
(= ] [=] (= [=]1 [=]
r.::nI = == =
S5 B > > > o =
gn oS 4 o4 o4 4 W
|=— w w vl (2] w w
4} m m m m m m
“le o v o 9 g
= = = = =
e @ © @ @
=

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Léschen [
- RUckfrage zum Loschen offnet sich.

Objekte 16schen

Wollen Sie die ausgewahlten Objekte l&schen? @

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
“ RUckfrage zum Loschen schlief3t sich.

S |dentmedium ist geloscht.
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B c | c | &
R e & &8
"8 8 § 8 5

D:::I-:::I:::III
g:a-'.:a-.:-.:h:i.
oo o o4 oa W
s 8 8 E B B
== T VR T -

= = = = =
[}.
@ @ @ @ @
=

15.3.1.2 Mehrere Identmedien Uber den Tab loschen

v' Zu lbschende Identmedien sind unprogrammiert oder zuruckgesetzt
(ZurUcksetzen siehe Transponder/Karten zurucksetzen [» 458]).

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol =S,
- AXM-Leiste klappt auf.

=AM o o o
o Ly € Y

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag | Transponder aus.

SCHLIESSAMNLAGENSTEUERUNG
# Matrixansicht

SchlieBungen
Transponder

PinCodes

Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- AXM-Leiste klappt zu.
Y Tab [Transponder] offnet sich.
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3. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56)).

4. Markieren Sie alle Identmedien, die Sie l6schen wollen (Strg+Mausklick
fur einzelne oder Shift+Mausklick fur mehrere).

— O

PBGUpPEn X Transpond Hashtags »
®
fagrid [r 4]
ey @
=
@
Wessley 0001 Fred @ C
Weasley 0002 Fred ) c
Weasiey 0003 Fred ® c
Waatley 0004  Frad @ <
> Weasley 0005 Frod @ (o3

Simons®Voss n

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Loschen 0.
- RUckfrage mit Liste der zu l6schenden Identmedien 6ffnet sich.

Objekte 16schen

Wollen Sie die ausgewihlten Objekte 16schen? @

Objekte die gelGscht werden

Weasley_0005, Fred -
Weasley_0004, Fred
Weasley_0003, Fred

Weasley 0002, Fred
Waaclaw 0NN Frad
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6. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
— RUckfrage mit Liste der zu [6schenden Identmedien schliel3t sich.

> |dentmedien sind geldscht.

= AXM Classic (Beta) 2 @@

& Meue Schiiefung
gsdatum / Verfallsdatum W () Meuer Transpander
> |[Granger Hermine DOZTUSTE B schiiebung defekt / sustavschen
@ Transponder defekt / austauschen
(&) Transponder surickgegeben
(® Transponder vargessen

(@ Transponder verioren

eBROB@

W8 Transponder sperren / entsperren

Geloschte Identmedien in SchlieBungen weiter bekannt/berechtigt

Das Loschen entfernt ein Identmedium nur aus der Datenbank, aber nicht
aus den SchlieBungen. Dort bleibt es bekannt (und ggfs. auch berechtigt)
bis es auch dort gel6scht wird (z.B. durch Synchronisieren).

== Sorgen Siein Ihrer Anlage mit geeigneten Maf3nahmen (z.B.
Synchronisierung) dafir, dass das Identmedium auch in den
Schlief3ungen nicht mehr bekannt ist.

15.3.2

PIN l6schen (PinCode-Tastatur AX)

Beschreibung nur fUr PinCode-Tastatur AX giltig

Die hier beschriebene Einstellung steht in Ihrer AXM Plus nur fur die PinCo-
de-Tastatur AX zur VerfUgung. An der PinCode-Tastatur 3068 verandern
Sie diese Einstellung mithilfe der Master-PIN direkt an der PinCode-Tasta-
tur 3068.
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v' Matrixansicht geoffnet.
v PinCode-Tastatur AX erstellt (siehe PinCode-Tastaturen erstellen
[» 109])).

1. Klicken Sie auf eine beliebige PIN, um die Details Ihrer PinCode-Tastatur
AX zu 6ffnen.
— Fenster "PinCode Tastatur - Details" 6ffnet sich.

2 e ein. Synchronisieren I Matrix anzeigen
o Details PINCODE - DETAILS
Seriennummer  0873CDF
@ Hovosr
Tye
© e

Firmware Version  1.1.1048

Mame  Gryffindor electronic portrait

SchlieBung
Letzte Synchronisierung  18.04.2024 14:12:57
gre Wegewod

Batteriestatus Ok

PINS
1 PinName Students PIN wxir @  Sync Berechtigt Status Programmier
2 Pin Name Professors PIN xxxx @  Sync Berechtigt Status Programmiert

2. Klappen Sie die Einstellungen der zu l6schenden PIN mit  aus.

3. Klicken Sie auf [J, um die PIN zum Léschen zu markieren.
- Feld Status zeigt Ldschen vorbereitet.

2 Pin Name  Trolls PIN =xxx ® Sync Berechtigt Status Léschen

vorbereitet

Giiltig ab B Giiltig bis B Zeitgruppe [] (]

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .

5 Geldschte PIN wird mit ausgegrauter Berechtigung und Programmierbe-
darf in der Matrix gezeigt.
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L4 E @:: g
s | & = -
wuy 5 x| 2B g 2
— L 5 e = ¥ @ & a [
N B EE
L=
2 D
Tr ~ 5 Typ BT Sync Y
Gryffindor tower @ X X X X ‘ &
Quidditch field Q =]
Snape’s dungeon @ >'< X

Nach der Synchronisierung verschwindet die geloschte PIN.

15.3.3 AX2Go-SchliUssel sperren
Siehe AX2Go-Schliussel sperren [» 240].

15.4 Identmedium doppelt so lange 6ffnen lassen

Normalerweise 6ffnen Schlie3ungen im Impulsbetrieb fUr die eingestellte
Dauer.

FUr einzelne Personen ist es hilfreich, wenn eine Schlie3ung nach der
Betatigung langer eingekuppelt bleibt.

Deshalb kann das Identmedium beim Offnen jeder SchlieBung mitteilen,
dass sie fur dieses Identmedium doppelt so lange einkuppeln sollen.

..

Die maximale Einkupplungsdauer liegt dabei weiterhin bei 25 s:

= 5swerdenzul0s
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15.5

2 10swerdenzu20s
= 20 swerden abernurzu25s
v' |dentmedium vorhanden.

1. Klicken Sie auf das I[dentmedium, das doppelt so lange 6ffnen soll.
— Fenster des I[dentmediums offnet sich.
2. Klicken Sie auf den Reiter @ Transponderkonfiguration .

. Transponderkonfiguration

- Fenster wechselt zum Reiter "Transponderkonfiguration".

Transponder - Konfiguration

Hier kénnen Sie den Transponder kenfigurieren

o Personendetails S )

D Langes Offnen
(1) Trensponderionfguration Akustisches Offnungssignal
o Zusitzliche SchlieBanlagen D Begehungsliste
o s - TR R TS
o et (@) Zeitfenster am Gateway nicht verandern
o (") bis zu einer bestimmten Uhrzeit des (nichsten) Tages

Aktior -

(_) Stundenanzahl ab der letzten vollen Std. der Buchung

o Begehungsliste
/IERU
o Berechtigte SchlieBungen .
R ab sofort

ohne Verfallsdatum

3. Aktivieren Sie die Checkbox I Langes Offnen.
4. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
> Fenster des Identmediums schlief3t sich.
5 Alle SchlieBungen offnen fUr dieses Identmedium doppelt so lange.

FOr ein Identmedium alle SchlieBungen stummschalten

Normalerweise piepen SchlieBungen, wenn ein Identmedium verwendet
wird, um die Schlief3ung einzukuppeln.

In manchen Situationen ist dieses akustische Offnungssignal unerwunscht.
Beispiel: Eine Krankenschwester soll nachts in einem Krankenhaus ein
Zimmer betreten kbnnen, ohne den Patienten durch das akustische
Offnungssignal aufzuwecken.
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Deshalb kann das akustische Offnungssignal fur einzelne Identmedien
auch abgeschaltet werden. Diese Einstellung bezieht sich nur auf das
I[dentmedium.

%
----------------------- -
T

Das bedeutet:

5= |dentmedien, bei denen I~ Akustisches Offnungssignal deaktiviert ist,
offnen alle SchlieBungen ohne Piepen.

i= Andere Identmedien 6ffnen weiterhin alle Schlie3ungen wie gewohnt
mit Piepen.

FUr einen Transponder oder eine Karte alle SchlieBungen
stummschalten
v' ldentmedium vorhanden.

1. Klicken Sie auf das Identmedium, das Sie stummschalten wollen.
Y Fenster des Identmediums 6ffnet sich.
2. Klicken Sie auf den Reiter @ Transponderkonfiguration .

. Transponderkonfiguration

> Fenster wechselt zum Reiter "Transponderkonfiguration".
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Transponder - Konfiguration ) i

Hier kannen Sie den Transponder konfigurieren Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details

o Personendetails S

[ Langes Offnen
o fran konfiguration Akustisches Offnungssignal
o Zusitzliche SchlieBanlagen [ Begehungsliste

(s Y —

o Hashtags @) Zeitfenster am Gateway nicht verandern
| bis zu einer bestimmten Uhrzeit des (nachsten) Tages
o Aktionen
_) Stundenanzahl ab der letzten vollen Std. der Buchung

o Begehungsliste

©) serechtigte schlietungen
ab sofort

ohne Verfallsdatum

3. Deaktivieren Sie die Checkbox I~ Akustisches Offnungssignal.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
— Fenster des l[dentmediums schlief3t sich.
5 Alle SchlieBungen sind fur dieses Identmedium stummgeschalten.

15.5.2 FUr einen AX2Go-Schlussel alle SchlieBungen stummschalten
v AX2Go-Schlussel vorhanden.

1. Klicken Sie auf den AX2Go-Schlussel, den Sie stummschalten wollen.
L Fenster des AX2Go-Schlussels offnet sich.

Transponder - Details . i e

Hier kénnen Sie die Details des Transponders bearbeiten LU In Matrix anzeigen ~ Konfiguration

o Details. TRANSPONDER DETAILS

er 135CK3L
o Personendetails
o Transponderkenfiguration
o Zusstzliche SchlieBanlagen
0.0.00

© serechiigungroruppen ung  29.04.2024 09:05:17

o Hashtags Sync  Programmiert

o Aktionen

o Berechtigte Tiiren ]
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2. Klicken Sie auf den Reiter @ Transponderkonfiguration .
. Transponderkonfiguration

S Fenster wechselt zum Reiter "Transponderkonfiguration".

Transponder - Konfiguration

Hier kannen Sie den Transponder konfigurieren

o Details

~ OFFNUNGSKONFIGURATIONEN
o Personendetails

[ Langes Offnen
e BT Akustisches Offnungssignal
o Zusitzliche SchlieBanlagen
ERU

a Berechtigungsgruppen ab sofort
0O 1o

~ VERFALLSDATUM
o Aktionen ohne Verfallsdatum
o Berechtigte Tiiren

3. Deaktivieren Sie die Checkbox [T Akustisches Offnungssignal.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
L Fenster des AX2Go-Schlussels schlief3t sich.

S Alle SchlieBungen sind fur diesen AX2Go-SchlUssel stummgeschalten.

Zugange durch Identmedium mitschreiben lassen
(Begehungsliste)

Hier schalten Sie die Begehungsliste ein. Damit protokolliert Ihr
[dentmedium, an welchen SchlieBungen es betatigt wurde (siehe auch
Begehungs- und Zutrittslisten [» 604])).

v' ldentmedium vorhanden.

1. Klicken Sie auf das Identmedium, dessen Begehungsliste Sie aktivieren
wollen.
L Fenster des Identmediums 6ffnet sich.

2. Klicken Sie auf den Reiter @ Transponderkonfiguration .
. Transponderkonfiguration

- Fenster wechselt zum Reiter "Transponderkonfiguration".



AXM Plus (Handbuch)

15.7

15.8

15. Personen und Identmedien
139 / 650

Transponder - Konfiguration

Hier konnen Sie den Transponder konfigurieren

o Details
~ OFFNUNGSKONFIGURATI
o Personendetails

o Transponderkenfiguration

TONEN

[ Langes Offnen

Akustisches Offnungssignal
o Zusitzliche SchlieBanlagen D Begehungsliste
(5 Y a—— S

O e
o Aktionen

o Begehungsliste

o Berechtigte SchlieBungen

zeit des (nachsten) Tages

etzten vollen Std. der Buchung
ab sofort

ohne Verfallsdatum

3. Aktivieren Sie die Checkbox Iv Begehungsliste.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
L Fenster des Identmediums schlief3t sich.

5 |dentmedium schreibt in der Begehungsliste mit, an welchen SchlieBun-
gen es betatigt wurde.

Berechtigungen des Identmediums auf bestimmte Zeiten
beschranken (Zeitgruppe)

Die Berechtigungen eines Identmediums steuern Sie mit einer Zeitgruppe.
Die Zeitgruppe ist ein Bestandteil des Zeitmanagements (siehe
Zeitmanagement [» 605]). Zur Einrichtung des Zeitmanagements fur
[dentmedien siehe Zeitgruppe erstellen [» 68]und Identmedium zur
Zeitgruppe hinzufigen [» 366].

Identmedium einmalig an bestimmten Zeitpunkten aktivieren oder
deaktivieren (Aktivierungs- und Verfallsdatum)

lhre AXM Plus kennt zwei Zeitpunkte fUr Identmedien:
ii Aktivierungsdatum
ii Verfallsdatum

Diese Daten sind geeignet, wenn I[dentmedien erst ab einem bestimmten
Zeitpunkt und/oder bis zu einem bestimmten Zeitpunkt verwendbar sein
sollen. Alternativ konnen Sie natUrlich auch erst zum Aktivierungsdatum die
Berechtigungen vergeben und zum Verfallsdatum wieder entziehen. Der
entscheidende Unterschied ist, dass Sie dann zu diesen Zeitpunkten aber
alle beteiligten Schlie3ungen oder das Identmedium synchronisieren
mussen.



15. Personen und Identmedien

AXM Plus (Handbuch) 140 / 650

Mit einem Aktivierungs- bzw. einem Verfallsdatum ersparen Sie sich diesen
Aufwand. Das Identmedium wird automatisch zu einem bestimmten
Zeitpunkt an berechtigten SchlieBungen akzeptiert (Aktivierungsdatum)
oder eben nicht mehr akzeptiert (Verfallsdatum).

Diese Funktion eignet sich zum Beispiel fur befristete Arbeitsverhaltnisse:

Vertrag — =
Jr— e ~ Al /IERUN
Start > l:‘ ab sofort
HETE Aktivierung ab (Uhrzeit):
: i ~ VERFALLSDATUN
Ende — I > l:‘ ohne Verfallsdatum
Aktiv bis (Uhrzeit):

1. Synchronisieren Sie das Identmedium bequem im Voraus.

2. Setzen Sie das Aktivierungsdatum auf den Beginn des Arbeitsverhaltnis-
ses und das Verfallsdatum auf das Ende des Arbeitsverhaltnisses.

Beide Daten werden normalerweise fUr die Zukunft gesetzt. Wenn Sie fir
ein bereits bestehendes Identmedium diese Daten andern:

i Aktivierungsdatum in der Vergangenheit: Identmedium wird mit dem
nachsten Synchronisieren sofort aktiv.

Verfallsdatum in die Vergangenheit: Identmedium wird mit dem
nachsten Synchronisieren sofort inaktiv.

In diesem Fall zeigt die AXM eine Warnung an, z.B.:
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Warnung

Das Verfallsdatum liegt in der Vergangenheit
Mdchten Sie den Vorgang fortsetzen?

v' ldentmedium vorhanden.

1. Klicken Sie auf das I[dentmedium, dessen Aktivierungs- bzw. Verfallsda-
tum Sie einstellen wollen.
L Fenster des Identmediums 6ffnet sich.

2. Klicken Sie auf den Reiter @ Transponderkonfiguration .

. Transponderkonfiguration

> Fenster wechselt zum Reiter "Transponderkonfiguration".

© B

Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Personendetails -

D Langes Offnen
o fran erkenfiguration Akustisches Offnungssignal
@) zusitiche schiictanlagen ["] Begehungsliste

(s ) A v—

o Hashtags @) Zeitfenster am Gateway nicht verandern

o Aktionen
o Begehungsliste

o Berechtigte SchlieBungen

_) bis zu einer bestimmten Uhrzeit des (nachsten) Tages

) Stundenanzahl ab der letzten vollen Std. der Buchung
ab sofort

ohne Verfallsdatum



15. Personen und Identmedien

AXM Plus (Handbuch) 142 7 650

3. Klappen Sie ggfs. die MenuUs "Aktivierung" und "Verfallsdatum" aus.

~ AKTIVIERUNG
ab sofort

~ VERFALLSDATUM
ohne Verfallsdatum

4. Wenn Sie ein Aktivierungsdatum einstellen wollen: Deaktivieren Sie die
Checkbox [ ab sofort.

5. Stellen Sie im Dropdown-MenU ¥ Aktivierung ab (Uhrzeit): das Aktivie-
rungsdatum ein oder klicken Sie auf das Symbol [8), um eine Kalender-
maske auszuklappen.

~ AKTIVIERUNG

D ab sofort

Aktivierung ab (Uhrzeit): 30.05.2021 B 00:00 w

+1 +3 +5

~ VERFALLSDATUM
< Mai 2021 >

ohne VYerfallsdatum
Mo Di Mi De Fr Sa So

20 17 18 19 20 21 22 23

21 24 25 26 27 28 ZQE

22 N

e

6. Wenn Sie ein Verfallsdatum einstellen wollen: Deaktivieren Sie die
Checkbox I ohne Verfallsdatum.
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7. Stellen Sie im Dropdown-MenuU V¥ Aktiv bis (Uhrzeit): das Verfallsdatum
ein oder klicken Sie auf das Symbol [8), um eine Kalendermaske auszu-

klappen.

~ VERFALLSDATUM
D ohne Verfallsdatum

Altiv bis (Uhrzeit): 29.05.2021

= 00:00 »

21

22

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
L Fenster des Identmediums schlief3t sich.

+1

10
17
24

3

+3 +5

Mai 2021 B

Mi

12

26

S |dentmedium wird zu den angegebenen Zeiten aktiv bzw

15.9 Defekte Identmedien behandeln
Identmedien konnen Defekte erleiden:

2= Softwaredefekt

i Hardwaredefekt

De Fr Sa Se

20 21 22 23

27 28 30

. inaktiv.

Grundsatzlich lassen sich alle Aktionen Uber den Assistenten-Bereich auf

der rechten Seite erreichen:
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— AXM Plus &} ﬁ Q Q, Globale Suche

Matrixansicht x Hogwarts

@ ASSISTENTEN
- SCHLIEBUNG

&' Neue SchlieBung

]
D
im
[}
ol

e
I: s % SchlieBung defekt / austauschen

TRANSPONDER

a MNeuer Transponder

Students

Professor
Students
Professor

Tast

@ Transponder defekt / austauschen

I - 2 4 Transponder zuriickgegeben
&

e

@
9]
®
@
(9]
®
@
(@]

@[_;] Transponder vergessen

@ Transponder verloren

b=
:: % Transponder sperren / entsperren
% AX2Go-Schlissel sperren
T ~ ¥ Typ Y Syni T4
PINCODE
O Neue PinCode
i
Gryffindor tower @ x X X X X
@ PinCode defekt / austauschen
— 5 PinCode verloren
Quidditch field Q (o] [ I bl @
Snape's dungeon @ X X | 1] | L

Benutzer: Admin |Projekt: Hogwarts

Falls das Identmedium durch Diebstahl oder Verlust abhanden gekommen
ist, mussen Sie es sperren (siehe Verlorenen/gestohlenen Transponder/
Karte daverhaft sperren und austauschen [» 182]).

Die folgende Ubersicht hilft Innen, sich fur das richtige Vorgehen zu
entscheiden. Hilfreich ist es, wenn Sie wissen, wie [dentmedien und TID
zusammenhangen (siehe /dentmedien, SchlielBungen und der Schliel3plan

[» 589)).

Transponder/Ersatztransponder wird unmittelbar wieder benétigt:

Geeignet fur:

Neu synchronisie-

ZurUcksetzen und austau-
ren (Instandset-

Loschen und austauschen

schen
zen)
i= AuBerlich beschadigte
[dentmedien (z.B.
ldentmedi it verkratzt).
unedneggweizerl‘[eenmmsloft— . . EndguUltig zerstorte [dentmedien (z.B. ver-
== Identmedien, die brannt), fur die Ersatz benotigt wird.
warezustand. vorsichtshalber ersetzt
werden sollen (z.B. nass
geworden).

Situationsbeispiel:
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Loschen und austauschen

Transponder des Mitarbeiters
in Pool gefallen.

Folge: Transponder funktions-
fahig, aber durch Wasserein-

wirkung ausfallgefahrdet.

Transponder des Mitarbeiters in Lager-
feuer gefallen.

Folge: Transponder geschmolzen und
endgUltig zerstort.

Neu synchronisie-
ren (Instandset-
zen)

Ablauf:

ZurUcksetzen und austau-
schen

Loschen und austauschen

Transponder/Karte
instandsetzen (Neu
synchronisieren)

D 147]

1. ZurUcksetzen (=
TID in Daten-
bank wieder frei)

2. Neu synchroni-
sieren (= TID
wird sofort wie-
der in dasselbe
ldentmedium
geschrieben)

Das ldentmedium
funktioniert nach
der Instandsetzung
wieder wie vorher.

Transponder/Karte zurickset-
zen und austauschen [» 152]

1. ZurUcksetzen (= TID in Da-
tenbank als defekt markiert
und aus Original-ldent-
medium entfernt)

2. Austausch-ldentmedium
mit neuer TID synchronisie-
ren

Durch das Zurucksetzen ist die
TID nicht mehr im Identmedi-
um vorhanden. Das ldentmedi-
um ist daher nicht mehr ver-
wendbar. Es kann aber neu
synchronisiert werden. Dabei
wird eine neue TID in das
ldentmedium geschrieben.

Transponder/Karte [6schen und austau-
schen [» 155]

1. Loschen (= TID in Datenbank als de-
fekt markiert) und aus Projekt entfernt

2. Austausch-ldentmedium mit der neu-
en TID synchronisieren

Ein zerstortes Identmedium kann logi-
scherweise nicht zurUckgesetzt werden,
da es nicht mehr ansprechbar ist. Damit
bleibt die TID im Identmedium.

Durch das Loschen konnen Sie Ihr Projekt
"aufraumen". Die als "defekt" markierte
TID bleibt unabhangig davon dauerhaft in
der Datenbank gespeichert und wird nicht
mehr neu vergeben.

Alternativ zum Loschen konnen Sie de-
fekte oder deaktivierte [dentmedien auch
ausblenden (siehe Deaktivierte und de-
fekte Identmedien ausblenden [» 502)).

AuBer Betrieb nehmen und im Projekt lassen

Transponder/Ersatztransponder wird nicht benétigt:

Geeignet fur:

AuBer Betrieb nehmen und aus Projekt ent-

fernen

Endgultig zerstorte [dentmedien (z.B. ver-
brannt), fUr die kein Ersatz benotigt wird (z.B.
Mitarbeiter gekUndigt)

Endgultig zerstorte [dentmedien (z.B. ver-
brannt), fUr die kein Ersatz benotigt wird (z.B.
Mitarbeiter gekUndigt)
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AuBer Betrieb nehmen und aus Projekt ent-
fernen

Transponder des Mitarbeiters bei Abschiedsfei-
er von Mitarbeiter in Lagerfeuer gefallen.

Folge: Transponder geschmolzen und endgUl-
tig zerstort, Mitarbeiter nicht mehr vorhanden.

Transponder des Mitarbeiters bei Abschiedsfei-
er von Mitarbeiter in Lagerfeuer gefallen.

Folge: Transponder geschmolzen und endgUl-
tig zerstort, Mitarbeiter nicht mehr vorhanden.

Ablauf:

AulBer Betrieb nehmen und im Projekt lassen

AulBer Betrieb nehmen und aus Projekt ent-
fernen

Transponder/Karte aulBer Betrieb nehmen und
in Projekt lassen [» 163]

1. Als auBer Betrieb genommen markieren (=
TID in Datenbank als defekt markiert)

Das zerstorte Identmedium behalt zwar seine
TID, in der Datenbank wird die TID aber dauer-
haft als "defekt" markiert. Neue Identmedien
konnen nicht mit dieser TID angelegt werden.

Somit kann dieselbe TID nicht zweimal in Um-
lauf kommen.

Transponder/Karte aulBer Betrieb nehmen und
aus Projekt l6schen [» 170]

1. Loschen (= TID in Datenbank als defekt
markiert) und aus Projekt entfernt

Durch das Loschen konnen Sie Ihr Projekt "auf-
raumen". Die als "defekt" markierte TID bleibt

unabhangig davon dauerhaft in der Datenbank
gespeichert und wird nicht mehr neu vergeben.

Alternativzum Loschen kdnnen Sie defekte
oder deaktivierte Identmedien auch ausblen-
den (siehe Deaktivierte und defekte Identmedi-
en ausblenden [» 502]).

Defekte PinCode-Tastatur behandeln

Analog zu Transpondern und Karten haben Sie auch bei einer defekten
PinCode-Tastatur verschiedene Moglichkeiten:

PinCode Tastatur instand setzen (siehe PinCode-Tastatur

instandsetzen (Neu synchronisieren) [» 148]

Zurucksetzen und PinCode Tastatur austauschen (manuell, nicht Uber

Assistent - siehe PinCode-Tastatur zuriicksetzen und austauschen

[» 155])

Loschen und PinCode Tastatur austauschen (siehe PinCode-Tastatur

l6schen und austauschen [» 158]))

PinCode Tastatur auer Betrieb nehmen und im Projekt lassen (siehe

PinCode-Tastatur aulBer Betrieb nehmen und in Projekt lassen [» 166])

PinCode Tastatur aul3er Betrieb nehmen und aus Projekt entfernen

(siehe PinCode-Tastatur aulBer Betrieb nehmen und aus Projekt [6schen

D 172))
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15.9.1 Instandsetzen/neu synchronisieren

15.9.1.1 Transponder/Karte instandsetzen (Neu synchronisieren)

v Identmedienliste oder Matrix gedffnet.
v |dentmedium vorliegend.
v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

2. Markieren Sie das defekte Identmedium.
Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache @ Transpon-

der defekt / austauschen .
L Assistent zum Behandeln eines defekten Identmediums offnet sich.

Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1

Transponder  Weasley, Fred (000XCKNG) -
Programmiergerst @  SmartCD aktiv -
AKTION WAHLEN

) Transpender instand setzen

Der bestehende Transponder wird zuriickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) Transpender austauschen

Der bestehende Transponder wird gegen einen anderen ausgetauscht. Halten Sie einen passenden
Ersatztransponder bereit.

) Transpender auber Betrieb nehmen

Der Transponder kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zuriickgesetzt werden. Er wird auBer
Betrieb genommen und auf Wunsch geldscht.

SchlieBen

4. Wahlen Sie die Option @ Transponder instand setzen.
5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
“  |dentmedium wird zuruckgesetzt.
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Transponder defekt - Assistent
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SchlieBanlage Hogwarts 1

Transponder

Programmiergerat

TRANSPONDER INSTAND SETZEN

z
69 \erbindung aufgebaut

Transponder wird zurlickgesetzt Halten Sie den Transponder im Abstand von
@ 10-30 cm zum 5SmartCD bis die
Programmierung abgeschlossen ist

5 ldentmedium wird synchronisiert.
5 Jdentmedium wurde mit denselben Einstellungen neu synchronisiert.

TRANSPONDER INSTAMD SETZEN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

15.9.1.2 PinCode-Tastatur instandsetzen (Neu synchronisieren)

v Liste mit PinCode-Tastaturen oder Matrix getffnet.
v" PinCode-Tastatur vorliegend.
v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).



2. Markieren Sie eine PIN der defekten PinCode-Tastatur.

[
% =
2| & 5|5
& 4 &l E
3 =19
5 8| 8|5
g =5
2 g
L o
7@ @5
@ -
; :
i
- ]
Gry_t’ﬁndt}rmwer
Snape’s dungeon Q@

3. Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache ) PinCode

L Assistent zum Behandeln einer defekten PinCode-Tastatur offnet
sich.
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PinCode defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts >
PinCode @&  Gryffindor electronic portrait (0873CDF) -
Programmiergerdt &3 SmartStick AX -

) PinCode instand setzen

Die bestehende PinCode wird zurilickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

PinCode austauschen

Die bestehende PinCode wird gegen eine andere ausgetauscht. Halten Sie eine passenden Ersatz-PinCode
bereit.

PinCode auBer Betrieb nehmen

Die PinCode kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurickgesetzt werden. Er wird auBer Betrieb
genommen und auf Wunsch geldscht.

SchlieBen
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4. Wahlen Sie die Option @& PinCode Tastatur instand setzen.

PinCode defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts >

PinCode ® Gryffindor electronic portrait (0873CDF) ~

Programmiergerdt &3 SmartStick AX .
AKTION WAHLEN

(@) PinCode instand setzen

Die bestehende PinCode wird zurlickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) PinCode austauschen

Die bestehende PinCode wird gegen eine andere ausgetauscht. Halten Sie eine passenden Ersatz-PinCode
bereit.

\_J) PinCode auBer Betrieb nehmen

Die PinCode kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurtuckgesetzt werden. Er wird auBer Betrieb
genommen und auf Wunsch geloscht.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
- PinCode-Tastatur wird zuruckgesetzt.
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PinCode defekt / austauschen - Assistent
PINCODE INSTAND SETZEN
Synchronisierung
2’19 Verbindung aufgebaut
5& g aufg
PinCode konfigurieren Bitte halten Sie zwischen Programmiergerat und

@ SchlieBung einen Abstand von nicht mehr als

L] 1m bis die Programmierung abgeschlossen ist

SchlieBen

6. Folgen Sie den Anweisungen.

5 PinCode-Tastatur wurde mit denselben Einstellungen neu synchroni-
siert.

PINCODE INSTAND SETZEN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefihrt
15.9.2 ZuruUcksetzen und austauschen

15.8.2.1 Transponder/Karte zurucksetzen und austauschen

v ldentmedienliste oder Matrix gedffnet.

v ldentmedium vorliegend.

v Austausch-ldentmedium vorliegend.

v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

—

Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y/ (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56])).

Markieren Sie das defekte Identmedium.

N

3. Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache @ Transpon-
der defekt / austauschen .
L Assistent zum Behandeln eines defekten Identmediums 6ffnet sich.
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Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

Transponder  Weasley, Fred (O00XCKNG) -

Programmiergerit @  SmartCD aktiv y
AKTION WAHLEN

) Transponder instand setzen

Der bestehende Transponder wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) Transpender austauschen

Der bestehende Transponder wird gegen einen anderen ausgetauscht. Halten Sie einen passenden
Ersatztransponder bereit.

) Transpender aubBer Betrieb nehmen

Der Transponder kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurtickgesetzt werden. Er wird aufBer
Betrieb genommen und auf Wunsch geldscht.

SchlieBen

4. Wahlen Sie die Option @ Transponder austauschen.
5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
- RUckfrage zum ZurUcksetzen 6ffnet sich.

Transponder zurtcksetzen

Woaollen Sie den alten Transponder zuriicksetzen?
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6. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
— RUckfrage zum ZurUcksetzen schliel3t sich.
5 Jdentmedium wird zurUckgesetzt.
- Assistent bereitet Programmierung des Austausch-ldentmediums
VOr.

TRANSPONDER AUSTAUSCHEN
Bitte halten Sie den Ersatztransponder bereit.

Der Transponder wird in der Software von den Daten des defekten Transponders bereinigt.
Die Programmierung des Ersatztransponders wird automatisch gestartet.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
& Austausch-ldentmedium wird programmiert.

Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1

Transponder

Programmiergerat

TRANSPONDER AUSTAUSCHEN

Programmierung )
‘29 Verbindung aufgebaut

SchlieBanlagendaten werden eingerichtet Halten Sie den Transponder im Abstand von
@ 10-30 cm zum 5SmartCD bis die
Programmierung abgeschlossen ist

-  Austausch-ldentmedium ist synchronisiert.
TRANSPONDER AUSTAUSCHEN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt
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15.9.2.2 PinCode-Tastatur zurucksetzen und austauschen

15.9.3

15.9.3.1

FUr dieses Prozedere gibt es keinen Assistenten. Gehen Sie stattdessen wie
folgt vor:

RN

—

Liste mit PinCode-Tastaturen oder Matrix geoffnet.
PinCode-Tastatur vorliegend.

Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.
Austausch-PinCode-Tastatur vorliegend.

Setzen Sie die defekte PinCode-Tastatur zurUck (siehe Transponder/
Karten zuricksetzen [» 458]).

Legen Sie eine neue PinCode-Tastatur an (siehe PinCode-Tastaturen
erstellen [» 109)]).

Synchronisieren Sie die neue PinCode-Tastatur (siehe PinCode-Tasta-
tur synchronisieren [» 448]).

Loschen und austauschen

Transponder/Karte l6schen und austauschen

v

v
v
v

j—

N

ldentmedienliste oder Matrix getffnet.
[dentmedium vorliegend.
Austausch-ldentmedium vorliegend.
Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

Markieren Sie das defekte Identmedium.

3. Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache @ Transpon-

der defekt / austauschen .
L Assistent zum Behandeln eines defekten Identmediums 6ffnet sich.
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Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

Transponder  Weasley, Fred (O00XCKNG) -

Programmiergerit @  SmartCD aktiv y
AKTION WAHLEN

) Transponder instand setzen

Der bestehende Transponder wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) Transpender austauschen

Der bestehende Transponder wird gegen einen anderen ausgetauscht. Halten Sie einen passenden
Ersatztransponder bereit.

) Transpender aubBer Betrieb nehmen

Der Transponder kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurtickgesetzt werden. Er wird aufBer
Betrieb genommen und auf Wunsch geldscht.

SchlieBen

4. Wahlen Sie die Option @ Transponder austauschen.
5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
- RUckfrage zum ZurUcksetzen 6ffnet sich.

Transponder zurtcksetzen

Woaollen Sie den alten Transponder zuriicksetzen?
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6. Klicken Sie auf die Schaltflache Nein .
— RUckfrage zum ZurUcksetzen schliel3t sich.
S Hinweis zur Prifung des Defekts offnet sich.

Transponder aul3er Betrieb nehmen

Sind Sie sicher, dass der Transponder physikalisch defekt ist?

Warnung: @
Wenn der Transponder nicht defekt ist, kdnnen unter Umstinden

Duplikate des Transponders entstehen, was zu einer Sicherheitsliicke
fihren kann.

O T N

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
S Hinweis zur Prifung des Defekts schliel3t sich.
- Assistent bereitet Programmierung des Austausch-ldentmediums
VOr.

TRANSPONDER AUSTAUSCHEN
Bitte halten Sie den Ersatztransponder bereit.
Der Transponder wird in der Software von den Daten des defekten Transponders bereinigt.

Die Programmierung des Ersatztransponders wird automatisch gestartet.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
L Austausch-ldentmedium wird synchronisiert.
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Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

AXM Plus (Handbuch)

Transponder

Programmiergerat

TRANSPONDER AUSTAUSCHEN

Programmierung )
JC? \erbindung aufgebaut

7
SchlieBanlagendaten werden eingerichtet Halten Sie den Transponder im Abstand von
@ 10-30 cm zum 5SmartCD bis die
L Programmierung abgeschlossen ist

-  Austausch-ldentmedium ist synchronisiert.
TRANSPONDER AUSTAUSCHEN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

Sie kbnnen das ldentmedium jetzt l6schen (siehe ldentmedivm (6schen
D 128]).

15.9.3.2 PinCode-Tastatur léschen und austauschen
v Liste mit PinCode-Tastaturen oder Matrix getffnet.

v" Austausch-PinCode-Tastatur vorliegend.

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 7 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).



2. Markieren Sie eine PIN der defekten PinCode-Tastatur.
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3. Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache ) PinCode

L Assistent zum Behandeln einer defekten PinCode-Tastatur offnet
sich.
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PinCode defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts >
PinCode @&  Gryffindor electronic portrait (0873CDF) -
Programmiergerdt &3 SmartStick AX -

) PinCode instand setzen

Die bestehende PinCode wird zurilickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

PinCode austauschen

Die bestehende PinCode wird gegen eine andere ausgetauscht. Halten Sie eine passenden Ersatz-PinCode
bereit.

PinCode auBer Betrieb nehmen

Die PinCode kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurickgesetzt werden. Er wird auBer Betrieb
genommen und auf Wunsch geldscht.

SchlieBen
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4. Wahlen Sie die Option @ PinCode Tastatur austauschen.

PinCode defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts >

PinCode @® Gryffindor electronic portrait (0873CDF) "

Programmiergerdt &3 SmartStick AX -
AKTION WAHLEN

) PinCode instand setzen
Die bestehende PinCode wird zurilickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser

Prozess nicht unterbrochen wird.

@) PinCode austauschen

Die bestehende PinCode wird gegen eine andere ausgetauscht. Halten Sie eine passende Ersatz-PinCode
bereit.

) PinCode auBer Betrieb nehmen

Die PinCode kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurickgesetzt werden. Sie wird auber Betrieb
genommen und auf Wunsch geloscht.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
- RUckfrage zum Austausch offnet sich.

PinCode austauschen

Sind Sie sicher, dass die PinCode physikalisch defekt ist?
Warnung:

Wenn die PinCode nicht defekt ist, kénnen unter Umstanden Duplikate
der PinCode entstehen, was zu einer Sicherheitslicke fiihren kann.

B D
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6. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
- Synchronisierung der Ersatz-PinCode-Tastatur wird vorbereitet.

PinCode defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts o
PinCode ®  Gryffindor electronic portrait (0873CDF) =
Programmiergerdt €3 SmartStick AX -

PINCODE AUSTAUSCHEN
Bitte halten Sie die Ersatz-PinCode bereit.

Die PinCode wird in der Software von den Daten der defekten PinCode bereinigt.

Die Programmierung der Ersatz-PinCode wird automatisch gestartet.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
- Ersatz-PinCode-Tastatur wird synchronisiert.
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PinCode defekt / austauschen - Assistent

PINCODE AUSTAUSCHEN

Synchronisierung )
‘é?f Verbindung aufgebaut
[

PinCode konfigurieren Bitte halten Sie zwischen Programmiergerat und
SchlieBung einen Abstand von nicht mehr als
1m bis die Programmierung abgeschlossen ist

|

SchlieBen

5 PinCode-Tastatur ist ausgetauscht.
PINCODE AUSTAUSCHEN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefihrt
15.9.4 AuBer Betrieb nehmen und in Projekt lassen

15.8.4.1 Transponder/Karte au3er Betrieb nehmen und in Projekt lassen

v ldentmedienliste oder Matrix gedffnet.

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

2. Markieren Sie das defekte Identmedium.

3. Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache @ Transpon-
der defekt / austauschen .
& Assistent zum Behandeln eines defekten Identmediums offnet sich.
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Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

Transponder  Weasley, Fred (O00XCKNG) -

Programmiergerit @  SmartCD aktiv y
AKTION WAHLEN

) Transponder instand setzen

Der bestehende Transponder wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) Transpender austauschen

Der bestehende Transponder wird gegen einen anderen ausgetauscht. Halten Sie einen passenden
Ersatztransponder bereit.

) Transpender aubBer Betrieb nehmen

Der Transponder kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurtickgesetzt werden. Er wird aufBer
Betrieb genommen und auf Wunsch geldscht.

SchlieBen

4. Wahlen Sie die Option @ Transponder auf3er Betrieb nehmen.
5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
— RUckfrage zur AuBerbetriebnahme offnet sich.

Transponder aul3er Betrieb nehmen

Bitte priifen Sie zuerst folgendes:

- Ist die Batterie evtl. leer?
- Stimmt die Seriennummer dberein?
5ind 5ie sicher das der Transponder physikalisch defekt ist?
| Nen |

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
— RUckfrage zur AuBerbetriebnahme schlief3t sich.
“ RUckfrage zum Loschen des Identmediums 6ffnet sich.
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Transponder l6schen

Wollen Sie den Transponder I8schen? @

N

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Nein .
— RUckfrage zum Loschen des Identmediums schliel3t sich.

S |dentmedium ist aul3er Betrieb genommen.
TRANSPONDER AUBER BETRIEB NEHMEN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

ldentmedien, die aulBer Betrieb genommen wurden, aber nicht geléscht
wurden, kdbnnen Sie in der Matrix erkennen:
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Y

Weasley, Ron

Person
Weasley, Percy
Weasley, Fred
Lovegood, Luna

Typ Y
@
@
@
@

Sync W
O
(¢}

XX
o ox
x B x

15.9.4.2 PinCode-Tastatur aul3er Betrieb nehmen und in Projekt lassen

v Liste mit PinCode-Tastaturen oder Matrix getffnet.

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

2. Markieren Sie eine PIN der defekten PinCode-Tastatur.

b=
52}
£ g é
> =
gl & &| 5| E 5
I g
al = a (=18 L=
. o L E U Q
= c g f= =
u 7y = (=9
= o
] i =
B s @
e w
e D@ @5
= 5 B
& £
5 &
b v G
2 ¢
&
Tar ~Y Typ BT Sync Y
Gryffindor tower @ . .
Snape's dungeon @ X x



15. Personen und Identmedien

AXM Plus (Handbuch) 167/ 650

3. Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache €) PinCode
Tastatur defekt / austauschen .

PINCODE

O_ MNeue PinCode
@ PinCode defekt / austauschen
O PinCode verloren

L Assistent zum Behandeln einer defekten PinCode-Tastatur offnet
sich.

PinCode defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts >

PinCode ®  Gryffindor electronic portrait (0873CDF) -

Programmiergerat &3 SmartStick AX »
AKTION WAHLEN

) PinCode instand setzen

Die bestehende PinCode wird zuriickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

PinCode austauschen

Die bestehende PinCode wird gegen eine andere ausgetauscht. Halten Sie eine passenden Ersatz-PinCode
bereit.

PinCode auBer Betrieb nehmen

Die PinCode kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurlickgesetzt werden. Er wird auBer Betrieb
genommen und auf Wunsch geléscht.

SchlieBen
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4. Wahlen Sie die Option @& PinCode Tastatur aul3er Betrieb nehmen.

PinCode defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts >

PinCode ® Gryffindor electronic portrait (0873CDF) "

Programmiergerdt &3 SmartStick AX .
AKTION WAHLEN

) PinCode instand setzen
Die bestehende PinCode wird zurilickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser

Prozess nicht unterbrochen wird.

) PinCode austauschen

Die bestehende PinCode wird gegen eine andere ausgetauscht. Halten Sie eine passenden Ersatz-PinCode
bereit.

@) PinCode auber Betrieb nehmen

Die PinCode kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurickgesetzt werden. Er wird auBer Betrieb
genommen und auf Wunsch geloscht.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
— RuUckfrage zur AuBerbetriebnahme offnet sich.

PinCode aul3er Betrieb nehmen

Bitte priifen Sie zuerst folgendes:

- Ist die Batterie evil. leer?
- Stimmt die Seriennummer Gberein?

Sind Sie sicher das die PinCode physikalisch defekt ist?
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6. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja .
— RUckfrage zur AuBerbetriebnahme schlief3t sich.
— RUckfrage zum Loschen der PinCode-Tastatur 6ffnet sich.

PinCode loschen

Wollen Sie die PinCode ldschen? @

B

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Nein .
— RUckfrage zum Loschen der PinCode-Tastatur schlief3t sich.
— PinCode-Tastatur ist au3er Betrieb genommen.

PINCODE AUBER BETRIEE NEHMEN
Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

PinCode-Tastaturen, die aul3er Betrieb genormmen, aber nicht geléscht
wurden, kobnnen Sie in der Matrix erkennen:
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15.9.5 AufRer Betrieb nehmen und aus Projekt l6schen

15.9.5.1 Transponder/Karte aul3er Betrieb nehmen und aus Projekt l6schen

v Identmedienliste oder Matrix gedffnet.

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

2. Markieren Sie das defekte Identmedium.

3. Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache @ Transpon-
der defekt / austauschen .
L Assistent zum Behandeln eines defekten Identmediums 6ffnet sich.
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Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

Transponder  Weasley, Fred (O00XCKNG) -

Programmiergerit @  SmartCD aktiv y
AKTION WAHLEN

) Transponder instand setzen

Der bestehende Transponder wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) Transpender austauschen

Der bestehende Transponder wird gegen einen anderen ausgetauscht. Halten Sie einen passenden
Ersatztransponder bereit.

) Transpender aubBer Betrieb nehmen

Der Transponder kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurtickgesetzt werden. Er wird aufBer
Betrieb genommen und auf Wunsch geldscht.

SchlieBen

4. Wahlen Sie die Option @ Transponder auf3er Betrieb nehmen.
5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
— RUckfrage zur AuBerbetriebnahme offnet sich.

Transponder aul3er Betrieb nehmen

Bitte priifen Sie zuerst folgendes:

- Ist die Batterie evtl. leer?
- Stimmt die Seriennummer dberein?
5ind 5ie sicher das der Transponder physikalisch defekt ist?
| Nen |

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
— RUckfrage zur AuBerbetriebnahme schlief3t sich.
“ RUckfrage zum Loschen des Identmediums 6ffnet sich.
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Transponder l6schen

Wollen Sie den Transponder I8schen? @

N

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
— RUckfrage zum Loschen des Identmediums schliel3t sich.

S |dentmedium ist ersatzlos geldscht.
TRANSPONDER AUBER BETRIEE NEHMEN
Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

15.8.5.2 PinCode-Tastatur auf3er Betrieb nehmen und aus Projekt [6schen

v Liste mit PinCode-Tastaturen oder Matrix getffnet.

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).



2. Markieren Sie eine PIN der defekten PinCode-Tastatur.

[
% =
2| & 5|5
& 4 &l E
3 =19
5 8| 8|5
g =5
2 g
L o
7@ @5
@ -
; :
i
- ]
Gry_t’ﬁndt}rmwer
Snape’s dungeon Q@

3. Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache ) PinCode

L Assistent zum Behandeln einer defekten PinCode-Tastatur offnet
sich.
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PinCode defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts >
PinCode @&  Gryffindor electronic portrait (0873CDF) -
Programmiergerdt &3 SmartStick AX -

) PinCode instand setzen

Die bestehende PinCode wird zurilickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

PinCode austauschen

Die bestehende PinCode wird gegen eine andere ausgetauscht. Halten Sie eine passenden Ersatz-PinCode
bereit.

PinCode auBer Betrieb nehmen

Die PinCode kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurickgesetzt werden. Er wird auBer Betrieb
genommen und auf Wunsch geldscht.

SchlieBen
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4. Wahlen Sie die Option @& PinCode Tastatur aul3er Betrieb nehmen.

PinCode defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts >

PinCode ® Gryffindor electronic portrait (0873CDF) "

Programmiergerdt &3 SmartStick AX .
AKTION WAHLEN

) PinCode instand setzen
Die bestehende PinCode wird zurilickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser

Prozess nicht unterbrochen wird.

) PinCode austauschen

Die bestehende PinCode wird gegen eine andere ausgetauscht. Halten Sie eine passenden Ersatz-PinCode
bereit.

@) PinCode auber Betrieb nehmen

Die PinCode kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurickgesetzt werden. Er wird auBer Betrieb
genommen und auf Wunsch geloscht.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
— RuUckfrage zur AuBerbetriebnahme offnet sich.

PinCode aul3er Betrieb nehmen

Bitte priifen Sie zuerst folgendes:

- Ist die Batterie evil. leer?
- Stimmt die Seriennummer Gberein?

Sind Sie sicher das die PinCode physikalisch defekt ist?



15. Personen und Identmedien
AXM Plus (Handbuch) 76 /650

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja .
— RUckfrage zur AuBerbetriebnahme schlief3t sich.
— RUckfrage zum Loschen der PinCode-Tastatur 6ffnet sich.

PinCode loschen

Wollen Sie die PinCode ldschen? @

B

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
— RUckfrage zum Loschen der PinCode-Tastatur schlief3t sich.
8. PinCode-Tastatur ist auBer Betrieb genommen und ersatzlos geloscht.

PINCODE AUBER BETRIEE NEHMEN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

15.10 Vergessenes Ildentmedium temporéar duplizieren

15.10.1 Vergessenen Transponder oder vergessene Karte temporar duplizieren

Vergessene ldentmedien unterscheiden sich von defekten oder
gestohlenen/verlorenen Identmedien wie folgt:

i Im Gegensatz zu defekten Identmedien sind vergessene Identmedien
voll funktionsfahig.

Im Gegensatz zu gestohlenen/verlorenen Identmedien ist das
ldentmedium an einem bekannten/sicheren Ort.
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Mitarbeiter, die ihr [Identmedium vergessen haben, konnen eine Kopie mit
Verfallsdatum erhalten. Das ZurUcksetzen oder Loschen entfallt in diesem
Fall, da auf das vergessene Identmedium kein Unbefugter Zugriff hat.

Das Duplikat erhalt eine andere TID und ist damit aus Schliel3ungssicht ein
eigenstandiges Identmedium (Informationen zum Zusammenhang
zwischen TID und Identmedium siehe /dentmedien, Schlie3ungen und der
SchlieBplan [» 589]).

v
v
v

ldentmedienliste oder Matrix getffnet.
l[dentmedium fUr temporares Duplikat zur Programmierung verfugbar.
Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y/ (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

Markieren Sie das vergessene ldentmedium.

Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache & Transpon-
der vergessen .

- Assistent fUr vergessene ldentmedien 6ffnet sich.

Transponder vergessen

SchlieBanlage Hogwarts 1 =

Transponder  Weasley, Percy (000XCKNG) -

Programmiergerst @ SmartCD aktiv »

4.

TRANSPONDER VERGESSEN

Ereignis:
Der gewahlte Transponder ist fur kurze Zeit nicht verfigbar, der Aufenthaltsort ist aber bekannt.

Hinweis:
Halten Sie einen Ersatztransponder bereit.

Aktion:
Der Assistent erstellt eine zeitlich begrenzte Kopie des betroffenen Transponders, welcher sefort programmiert werden kann.

= Bitte vergewissern Sie sich, dass der ausgewahlte Transponder nicht verlorengegangen ist

= Ein zeitlich begrenzter Ersatz fur den Transponder wird erstellt

Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
— RUckfrage zum Verfallsdatum des Duplikats 6ffnet sich.
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Transponder kopieren

Far wieviele Tage soll eine temporire Kopie erstellt werden? (Verfallsdatum)

1 v

.

5. Geben Sie die Dauer an, wahrend der das Duplikat aktiv sein soll (max. 7
Tage).

Transponder kopieren

Far wieviele Tage soll eine temporire Kopie erstellt werden? (Verfallsdatum)

1 £

1

2

3

4

; o
b

et |

6. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
— RUckfrage zum Verfallsdatum des Duplikats schlief3t sich.
“ RUckfrage zum sofortigen Synchronisieren 6ffnet sich.
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Transponder vergessen

Ersatztransponder programmieren? @

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
— RUckfrage zum sofortigen Synchronisieren schlief3t sich.
= Duplikat wird synchronisiert.
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Transponder vergessen

SchlieBanlage Hogwarts 1

Transponder

Programmiergerat

Programmierung
yf Verbinden...

Erkennung des Transponders |3uft
Driicken Sie jetzt den Taster des Transponders

1x kurz in Abstand von 10-30 cm zum SmartCD

|

5 Vergessenes ldentmedium ist mit Verfallsdatum dupliziert.
TRANSPONDER VERGESSEN
Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

Duplizierte Identmedien werden auch in der Matrix angezeigt:

[=

)

Weasley, Ron
Weasley, Percy
Weasley, Percy
Weasley, Fred
Lovegood, Luna
Granger, Hermine

%
@
@
@
@
@
@

Typ

c Y
(g
*

Y
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In den Eigenschaften des Duplikats konnen Sie das Verfallsdatum einsehen
und bei Bedarf verlangern (siehe /dentmedium einmalig an bestimmten
Zeltpunkten aktivieren oder deaktivieren (Aktivierungs- und Verfallsdatum)
[» 139])):

D ohne Verfallsdatum
Aktiv bis (Uhrzeit): 29.05.2021 5 23:00 =

In diesem Beispiel wurde das Duplikat am 28.05.2021 um 23:00 fur einen
Tag erstellt. Das Verfallsdatum des Duplikats ist deshalb der 29.05.2021
um 23:00.

Sollte ein Identmedium langer vergessen bleiben (und damit vielleicht nicht
mehr nur vergessen, sondern verloren sein), kann es ratsam sein, das
[dentmedium zu sperren (siehe Verlorenen/gestohlenen Transponder/
Karte daverhaft sperren und austauschen [» 182]).

Verlorenes/gestohlenes Identmedium dauerhaft sperren

Ein Identmedium, das nicht mehr auffindbar ist, stellt ein Sicherheitsrisiko
fur Ihre Schlie3anlage dar. Im Gegensatz zu einem vergessenen
[dentmedium ist hier der Aufenthaltsort nicht mehr bekannt und Unbefugte
konnten sich mit diesem Identmedium Zutritt verschaffen.

Sperren Sie ein solches Identmedium sofort (siehe Verlorenen/gestohlenen
Transponder/Karte daverhaft sperren und austauschen [» 182]). Dabel
kobnnen Sie fur den betroffenen Mitarbeiter auch gleich ein Ersatz-
[dentmedium mit einer anderen TID, aber gleichen Einstellungen und
Berechtigungen erstellen. Ihre SchlieBungen erkennen das Ersatz-
[dentmedium als neues ldentmedium (Informationen zu TIDs siehe
Identmedien, SchlieBungen und der SchlieBplan [» 589]).

Verlorene und gestohlene PinCode-Tastaturen

Eine PinCode-Tastatur ist nach der Montage fest an einem Platz und kann
nicht mehr verloren gehen. Sie kann allerdings auf dem Weg zu ihrem Platz
verloren gehen und danach gewaltsam gestohlen werden. Ein Dieb konnte
so zum Beispiel in einem ungesicherten Bereich verschiedene PINs
ausprobieren, um eine gultige PIN zu finden.
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Da Sie nicht wissen konnen, welche PIN der Dieb durch Ausprobieren
herausgefunden hat, mUssen Sie immer die ganze PinCode-Tastatur
sperren (siehe Verlorene/gestohlene PinCode-Tastatur daverhaft sperren
[» 187]). Falls nur eine PIN bekannt wurde und deshalb unsicher ist,
konnen Sie diese PIN andern (siehe PIN andern (PinCode AX) [» 249]).

Verlorenen/gestohlenen Transponder/Karte dauerhaft sperren und
austauschen

v
v
v

ldentmedienliste oder Matrix getffnet.
Austausch-ldentmedium vorliegend.
Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-

ren und Filtern [» 56]).

Markieren Sie das I[dentmedium, das verloren/gestohlen wurde.

Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache {) Transpon-

der verloren .

& Assistent zum Behandeln eines verlorenen Identmediums 6ffnet
sich.

Transponder verloren

SchlieBanlage Hogwarts 1 =

Transponder  Weasley, Percy (000XCKNG) -

Programmiergerst @  SmartCD aktiv -

4.

TRANSPONDER VERLOREN

Ereignis:
Der Aufenthaltsort des gew3hlten Transponders ist nicht bekannt. Die Sicherheit der SchlieBanlage ist gefidhrdet.

Hinweis:
Der Transponder muss deaktiviert werden. Dadurch entsteht Programmierbedarf an allen berechtigten SchlieBungen.

Dieser Vorgang kann nicht revidiert werden. Halten Sie auf Wunsch einen Ersatztransponder bereit.

Alktion:
Der Transponder wird deaktiviert. Eine Begrindung ist erforderlich. Ein Ersatztransponder kann erstellt werden.

= Bitte beachten Sie, dass der Transponder deaktiviert wird und dadurch groBer Programmieraufwand
entstehen kann

* Im Ablauf des Assistenten wird angeboten, einen Ersatztransponder zu erstellen

Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
— Begriundungsfenster 6ffnet sich.
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Transponder deaktivieren

Bitte geben Sie die gewiinschten Informationen ein

Wollen Sie tatsdchlich den Transponder sperren?
Falls 'ja', geben Sie bitte den Grund an, z.B. Transponder verloren.

Verloren

Zusatzinformation

.

5. Geben Sie im Dropdown-MenU den Grund ein.

Verloren

Ea

Verloran
Micht zuriickgegeben

Andere Grinde

6. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
— RUckfrage nach Ersatz-ldentmedium 6ffnet sich.
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Transponder verloren

Machten Sie einen Ersatztransponder erstellen? @

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
— RUckfrage nach Ersatz-ldentmedium schliel3t sich.
- Ersatz-ldentmedium ist bereits im Hintergrund in der Matrix zu sehen.

A
')
Weas|ey
I

— RUckfrage nach Synchronisierung des Ersatz-ldentmediums offnet
sich.
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Transponder verloren

Ersatztransponder programmieren? @

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.

“ RUckfrage nach Synchronisierung des Ersatz-ldentmediums schlief3t
sich.

& Synchronisierung beginnt.

Transponder verloren

SchlieBanlage Hogwarts 1 =

Transponder

Programmiergerat

Programmierung
D
ﬂ(- Werbinden...
Erkennung des Transponders |3uft
Dricken Sie jetzt den Taster des Transponders
| 1x kurz in Abstand von 10-30 cm zum SmartCD
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— Verlorenes Identmedium ist gesperrt.
Y Ersatz-ldentmedium ist synchronisiert.

TRANSPONDER VERLOREMN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

L Ersatz-ldentmedium wird in der Matrix neben dem verlorenen Ildent-
medium angezeigt.
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ACHTUNG

Anderungen in der SchlieBanlage erst nach Synchronisierung wirksam

Wenn Sie die Schlief3anlage mit der AXM Plus bearbeiten, dann sind die
Anderungen zun&chst nur in Ihrer Datenbank gespeichert.

lhre realen Komponenten erfahren von diesen Anderungen erst mit einer
Synchronisierung.

1. PrUfen Sie die Komponenten in der Matrix regelmafig auf
Synchronisierungsbedarf (siehe Aufbau der AXM [» 53]).

2. FUhren Sie insbesondere bei kritischen Vorfallen (z.B. Identmedium
verloren) sofort nach der Reaktion auf den Vorfall eine Synchronisierung
durch (siehe Synchronisierung: Abgleich zwischen Schliel3plan und
Realitdt [» 430)).
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ACHTUNG

Sperr-ID automatisch auf Ersatztransponder geschrieben

Wenn Sie einen Ersatztransponder fUr einen verlorenen/gestohlenen
Transponder erstellen, dann schreibt Ihre AXM Plus die Sperr-1D des ge-
sperrrten Transponders automatisch auf diesen Ersatztransponder.

Mithilfe dieses Ersatztransponders kbnnen Sie so auch ohne virtuelles
Netzwerk die Sperr-ID zu den SchlieBungen Ubertragen. Somit mussen Sie
auch mit einer Lite-/Classic-Edition nicht zwingend mit einem Program-
miergerat zur Schliel3ung gehen.

1. Betatigen Sie den Ersatztransponder an den SchlieBungen.
2. Alternativ: Synchronisieren Sie die Schlie3ungen vor Ort.

15.11.2 Verlorene/gestohlene PinCode-Tastatur dauerhaft sperren

v Liste mit PinCode-Tastaturen oder Matrix getffnet.
v' FUr Ersatz-PinCode-Tastatur: Geeignetes Programmiergerat
angeschlossen.

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y/ (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).
2. Markieren Sie eine PIN der verlorenen PinCode-Tastatur.
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Tur ~ Y Typ Y Sync AF

Gryffindor tower @ . .
Snape’s dungeon @ x X

3. Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache & PinCode

Tastatur verloren .
L Assistent zum Behandeln einer verlorenen PinCode-Tastatur o6ffnet

sich.
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PinCode verloren - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts >

PinCode @&  Gryffindor electronic portrait (0873CDF) -

Programmiergerdt &3 SmartStick AX -
PINCODE

Ereignis:
Der Aufenthaltsort der gewahlten PinCode ist nicht bekannt. Die Sicherheit der SchlieBanlage ist gefdhrdet.

Hinweis:
Die PinCode muss deaktiviert werden. Dadurch entsteht Programmierbedarf an allen berechtigten SchlieBungen.
Dieser Vorgang kann nicht revidiert werden. Halten Sie auf Wunsch eine Ersatz-PinCode bereit.

Aktion:
Die PinCode wird deaktiviert. Eine Begrundung ist erforderlich. Eine Ersatz-PinCode kann erstellt werden.

= Bitte beachten Sie, dass die PinCode deaktiviert wird und dadurch groBer Programmieraufwand
entstehen kann

= Im Ablauf des Assistenten wird angeboten, eine Ersatz-FinCode zu erstellen

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
- RUckfrage-Fenster 6ffnet sich.

PinCode deaktivieren

Bitte geben Sie die gewiinschten Informationen ein

Wollen Sie tatsachlich die PinCode sperren?
Falls 'ja', geben Sie bitte den Grund an, z.B. ob die PinCode verlorengegangen ist.

Verloren =

Zusatzinformation

.
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5. Wahlen Sie ggfs. im Dropdown-MenU einen anderen Grund als "Verlo-
ren" aus.

Verloren 5

Verloren
Micht zuriickgegeben

Andere Griinde

6. Geben Sie im Feld Zusatzinformation weitere Informationen an.
7. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
S Ruckfrage-Fenster schlief3t sich.
> AXM Plus bietet an, eine Ersatz-PinCode-Tastatur zu erstellen.

PinCode verloren

Machten Sie eine Ersatz-PinCode erstellen? @

8. Wenn Sie einen Ersatz benotigen, dann klicken Sie auf die Schaltflache
Ja , ansonsten auf die Schaltflache Nein .
(Beispiel: Ja)
= AXM Plus erstellt im Hintergrund eine Ersatz-PinCode-Tastatur.
- AXM Plus bietet an, die Ersatz-PinCode-Tastatur auch gleich zu
synchronisieren.
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PinCode verloren

Ersatz-PinCode programmieren? @

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
“ Synchronisierung der Ersatz-PinCode-Tastatur startet.
- AXM Plus bietet an, die verlorene PinCode-Tastatur zu l6schen.

PinCode |&schen

Wollen Sie die PinCode l&schen? @

BN T

10. Klicken Sie auf die Schaltflache Nein .

- PinCode-Tastatur wurde gesperrt und eine Ersatz-PinCode-Tastatur
synchronisiert.
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PINCODE VERLOREN
Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

Beide PinCode-Tastaturen sind in der Matrix sichtbar.
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Snape's dungeon @

FUr den Ersatz benottigen Sie eine andere PinCode-Tastatur. Beim Versuch,
die gleiche PinCode-Tastatur zu verwenden, zeigt Inre AXM Plus eine
Fehlermeldung:

Fehler

DIE AKTION 15T FEHLGESCHLAGEN

Synchronisierung unmaglich. Bitte wenden 5ie sich an unser Support-
Team, um dieses Problem zu beheben.

X

Alternative dazu: Instandsetzung der PinCode-Tastatur, siehe PinCode-
Tastatur instandsetzen (Neu synchronisieren) [» 148].
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15.12 ZurUckgegebenes Identmedium vermerken und zurUcksetzen

15.12.1

(wieder ins Inventar)

Ein Identmedium wurde an die Schlie3anlagenverwaltung Ubergeben und
soll aus dem Verkehr gezogen werden.

Im Gegensatz zum ZurUcksetzen und Loschen wird das physische
I[dentmedium zwar zurUckgesetzt, bleibt aber weiterhin in Ihrer
SchlieBanlage. Stattdessen tragt die AXM Plus einen Vermerk Uber die
Ruckgabe in die Historie des Identmediums ein.

NatUrlich kdnnen Sie das Identmedium nach dem ZurUcksetzen auch aus
der Schlie3anlage l6schen. Damit ginge allerdings die Aktionsliste
("Historie") verloren.

PINs einer PinCode-Tastatur nicht zurGcknehmbar

Die PINs einer PinCode-Tastatur sind nicht physisch und kdnnen deshalb
nicht zurickgenommen werden. Stattdessen haben Sie die Moglichkeit, die
PIN zu andern (siehe PIN dndern (PinCode AX) [» 249]).

Zuruckgegebenen Transponder/Karte vermerken und zurUcksetzen
(wieder ins Inventar)

Um einen Transponder oder eine Karte zurickzunehmen, ohne die
Aktionsliste zu verlieren, gehen Sie wie folgt vor:
v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

1. Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache €= Trans-
ponder zurUckgegeben .
& Assistent fur die Identmedien-Ruckgabe 6ffnet sich.
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Transponder zurlckgegeben

SchlieBanlage Hogwarts 1 >
Transponder  Weasley, Percy (000XCKNG) -
Programmiergerit @  SmartCD aktiv y

TRANSPONDER ZURUCKGEGEBEN

Ereignis:
Der gewdhlte Transponder wurde an die SchlieBanlagenverwaltung Gbergeben und soll aus dem Verkehr gezogen werden.

Hinweis:
Der Transponder wird nicht aus der SchlieBanlage geléscht, sondern erhilt einen entsprechenden Eintrag in seiner Historie.

Aktion:
Die Rickgabe wird in der Historie vermerkt. Der Transponder kann im nichsten Schritt zurlickgesetzt werden.

= Im Ablauf des Assistenten wird angeboten, den Transponder zurtickzusetzen und zu lGschen

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
— RUckfrage zum ZurUcksetzen des Identmediums 6ffnet sich.

Transponder zurtickgegeben

Machten Sie den Transponder zurlicksetzen?

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
“ RUckfrage zum ZurUcksetzen des Identmediums schlief3t sich.
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S |dentmedium wird zurUckgesetzt.

Transponder zurlckgegeben

SchlieBanlage Hogwarts 1 =

ransponder

Programmiergerat

o

Transponder wird zurlickgesetzt

Verbinden...

Driicken Sie jetzt den Taster des Transponders
1x kurz in Abstand von 10-30 cm zum SmartCD

|

“ RUckfrage zum Loschen des Identmediums 6ffnet sich.

Transponder zurtckgegeben

Maochten Sie den Transponder lGschen? @
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4. Klicken Sie auf die Schaltflache Nein .
— RUckfrage zum Loschen des Identmediums schliel3t sich.
> |dentmedium ist zurUckgesetzt, aber nicht geloscht.

TRANSPONDER ZURUCKGEGEBEN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

Die erfolgreiche Ruckgabe wird in der Aktionsliste des Identmediums
vermerkt (siehe auch Transponder-/Karten-Ruckgabe planen und
protokollieren [» 204]).

Datum Y Typ Y Benutzer Y Beschreibung
29.05.2021 00:08:58 Zuriickgesetzt Admin
29.05.2021 00:08:42 Erfolgte Ricknahme Adrmin
20.05.2021 20:40:08 Letzte Programmierung | Admin
20.05.2021 20:39:14 Letzte Programmierung Admin

05.05.2021 14:08:04 Erstellt Admin

Identmediums-Verwaltungsaufgaben planen und nachverfolgen

Die zentrale Anlaufstelle fur die Verwaltung Ihres Identmediums ist der
Reiter "Transponder - Aktionen". Hier werden folgende Eintrage gesammelt
angezeigt:

2= Erstellt

= Programmierung

=2 Ausgegeben

== PlanmaBiger Batteriewechsel
i Letzter Batteriewechsel

i Geplante Ruckgabe

=i Erfolgte Rucknahme

Je nach Art des Identmediums sind nicht alle Eintrage verfugbar. Da eine
PIN beispielsweise nicht wie ein Transponder zuruckgenommen werden
kann, gibt es die Eintrage "Geplante Ruckgabe" und "Erfolgte RUcknahme"
bei PinCode-Tastaturen nicht.

v' ldentmedienliste oder Matrix geoffnet.
v' |dentmedium vorhanden.

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).
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2. Klicken Sie auf das Identmedium, das verwaltet werden soll.
L Fenster des Identmediums offnet sich.

3. Klicken Sie auf den Reiter @ Aktionen .

. Aktionen

b Fenster wechselt zum Reiter "Aktionen".

Transponder - Aktionen 0 e

Hier kénnen Sie Aktionen zum Transponder planen, einsehen und bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details.

o Personendetails ‘+

e Transponderkonfiguration

Datum «Y Typ Y Benutzer Y Beschreibung Y Dokument s
o Zusitzliche SchlieBanlagen
14.12.2021 01:41:03 Letzte Programmierung  Admin
a Berechtigungsgruppen 14.12.2021 01:40:06 Letzte Programmierung  Admin
o Hashtags 14.12.2021 01:33:20 Zuruckgesetzt Admin Aktion fehlgeschlagen
14.12.2021 01:32:20 Erfolgte Riicknahme Admin
© ionen
14.12.2021 01:30:23 Letzte Programmierung Admin
o Begehungsliste 14,12.2021 01:29:17 Zuriickgesetzt Admin

o Berechtigte SchlieBungen 14.12.2021 01:27:24 Deaktivierung Admin Transponder wurde deaktiviert. Grund: Verloren

14.12.2021 01:23:11 Letzte Programmierung Admin
14.12.2021 01:20:38 Letzte Programmierung  Admin Unbekannter Fehler

14.12.2021 01:20:08 Erstellt Admin

4. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

15.13.1 Ausgabedatum notieren

15.13.1.1 Transponder-/Karten-Ausgabedatum notieren

Die AXM Plus kann nicht wissen, wann Sie das Identmedium Ubergeben
haben. Diese Information konnen Sie deshalb beim jeweiligen Identmedium
manuell eintragen.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache == Neu .
L Fenster einer neuen Aktion offnet sich.



15. Personen und Identmedien
AXM Plus (Handbuch) 197/ 650

Aktion

Letzter Batteriewechsel

Datum Uhrzeit

30.05.2021 B 024625 pc)

Beschreibung

[ Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

2. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Aktion den Eintrag "Ausgegeben"
aus.

Aktion

Ausgegeben

Ausgegeben

Erfolgte Riicknahme
Geplante Rickgabe
Letzter Batteriewachsel

PlanmaBiger Batteriewechsel
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3. Geben Sie im Feld Datum ein Datum ein oder klicken Sie auf das Sym-
bol (8], um eine Kalendermaske aufzuklappen.

Datum
30.05.2021
+1
£
Mo D
17
18 3 4
19 10 11
200 17 18
21 24 25
22 3
4.

Ul

Geben Sie im Feld Uhrzeit eine Uhrzeit ein.

+ 3
Mai 2021
Mi Do
5 3]
12 13
19 20
26 27

Fr

14

21

22

+5

15

22

20

Geben Sie im Feld Beschreibung optional eine Beschreibung ein.

Wenn Sie ein Dokument zu Ihrer Aktion speichern wollen: Aktivieren Sie
die Checkbox ¥ Dokument in Aktionsliste abspeichern.

Wenn Sie ein Dokument zu Ihrer Aktion speichern wollen: Klicken Sie auf
die Schaltflache

- Explorer-Fenster 6ffnet sich.
Wahlen Sie Ihr Dokument aus.
— Explorer-Fenster schlie3t sich.
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Aktion

Ausgegeben
Datum Uhrzeit

30.05.2021 B 034948 : ®
Beschreibung

Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
L Fenster der neuen Aktion schlief3t sich.
5 Aktion ist erstellt und wird aufgelistet.

Datum v Y Typ Y  Benutzer AT Beschreibung Y Dokument S
30.05.2021 03:49:48 Ausgegeben Admin txt

30.05.2021 00:00:49 Letzte Programmierung Admin

29.05.2021 00:08:58 Zuriickgesetzt Admin

29.05.2021 00:08:42 Erfelgte Riicknahme Admin

20.05.2021 20:40:08 Letzte Programmierung |Admin

20.05.2021 20:39:14 Letzte Programmierung Admin

05.05.2021 14:08:04 Erstellt Admin

Als Vorbereitung auf die Ubergabe des Identmediums konnen Sie einen
passenden Bericht mit Unterschriftsfeldern erzeugen (siehe Bericht zur
ldentmedien-Ausgabe ausgeben [» 579]).

15.13.2 Batteriewechsel planen und protokollieren

15.13.2.1 Transponder-/Karten-Batteriewechsel planen und protokollieren

1. Klicken Sie auf die Schaltflache == Neu .
L Fenster einer neuen Aktion offnet sich.
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Aktion

Letzter Batteriewechsel

Datum Uhrzeit

30.05.2021 B 024625 pc)

Beschreibung

[ Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

2. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Aktion den Eintrag "Planmafliger
Batteriewechsel" bzw. "Letzter Batteriewechsel" aus.

Aktion

PlanmaBiger Batteriewechsel

Ausgegeben

Erfolgte Riicknahme
Geplante Rickgabe
Letzter Batteriewachsel

PlanmaBiger Batteriewechsel
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3. Geben Sie im Feld Datum ein Datum ein oder klicken Sie auf das Sym-
bol (8], um eine Kalendermaske aufzuklappen.

Datum
30.05.2021
+1
£
Mo D
17
18 3 4
19 10 11
200 17 18
21 24 25
22 3
4.

Ul

Geben Sie im Feld Uhrzeit eine Uhrzeit ein.

+ 3
Mai 2021
Mi Do
5 3]
12 13
19 20
26 27

Fr

14

21

22

+5

15

22

20

Geben Sie im Feld Beschreibung optional eine Beschreibung ein.

Wenn Sie ein Dokument zu Ihrer Aktion speichern wollen: Aktivieren Sie
die Checkbox ¥ Dokument in Aktionsliste abspeichern.

Wenn Sie ein Dokument zu Ihrer Aktion speichern wollen: Klicken Sie auf
die Schaltflache

- Explorer-Fenster 6ffnet sich.
Wahlen Sie Ihr Dokument aus.
— Explorer-Fenster schlie3t sich.



15. Personen und Identmedien
AXM Plus (Handbuch) 09/ 650

Aktion

PlanmaBiger Batteriewechsel

Datum Uhrzeit
30.05.2021 E 040044 s
Beschreibung

Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
L Fenster der neuen Aktion schlief3t sich.
5 Aktion ist erstellt und wird aufgelistet.

Datum v Y Typ Y  Benutzer AT Beschreibung Y Dokument S
30.05.2021 04:00:44 PlanmaBiger Batteriewec Admin txt

30.05.2021 00:00:49 Letzte Programmierung Admin

29.05.2021 00:08:58 Zuriickgesetzt Admin

29.05.2021 00:08:42 Erfelgte Riicknahme Admin

20.05.2021 20:40:08 Letzte Programmierung |Admin

20.05.2021 20:39:14 Letzte Programmierung Admin

05.05.2021 14:08:04 Erstellt Admin

15.13.2.2 PinCode-Tastatur-Batteriewechsel planen und protokollieren

1. Klicken Sie auf die Schaltflache == Neu .
L Fenster einer neuen Aktion 6ffnet sich.
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Aktion

Letzter Batteriewechsel

Datum

Uhrzeit
30.05.2021

B 024625 o

Beschreibung

[ Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

2. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Aktion den Eintrag "Planmafliger
Batteriewechsel" bzw. "Letzter Batteriewechsel" aus.

Letzter Batteriewechsel EE

Letzter Batteriewechsel

FlanmaBiger Batteriewechsel

3. Geben Sie im Feld Datum ein Datum ein oder klicken Sie auf das Sym-
bol (8], um eine Kalendermaske aufzuklappen.

Datum

30.04.2024
+1 + 3 + 5

< April 2024 >

———ereea IS

4. Geben Sie im Feld Uhrzeit eine Uhrzeit ein.

Ul

Geben Sie im Feld Beschreibung optional eine Beschreibung ein.

Wenn Sie ein Dokument zu Ihrer Aktion speichern wollen: Aktivieren Sie
die Checkbox Iv Dokument in Aktionsliste abspeichern.
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7. Wenn Sie ein Dokument zu lhrer Aktion speichern wollen: Klicken Sie auf
die Schaltflache

- Explorer-Fenster 6ffnet sich.
8. Wahlen Sie Ihr Dokument aus.

- Explorer-Fenster schlief3t sich.

Neue Aktion

Aktion

Batteriewechsel

Datum Uhrzeit

30.04.2024 B 20:00:00

Beschreibung

Dokument in Aktionsliste abspeichern

Diinfotet _

[ o]
9. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
— Fenster der neuen Aktion schliel3t sich.

5 Aktion ist erstellt und wird aufgelistet.
Datum ~ Y Typ Y Benutzer Y Beschreibung Y Dokument Y
30.04.2024 20:00:00 PlanmaBiger Batteriewec Admin D:\info.bet

30.04.2024 14:34:39
30.04.2024 14:34:03
30.04.2024 14:31:23
30.04.2024 14:30:50
30.04.2024 14:30:36
30.04.2024 14:30:24

30.04.2024 14:29:59

Letzte Programmierung Admin
Letzte Programmierung Admin
Zuritickgesetzt Admin
Letzte Programmierung Admin
Letzte Programmierung Admin
Zurlickgesetzt Admin

Letzte Programmierung Admin

ErrorCode = NoError
ErrorCode = NoError
ErrorCode = NoError
ErrorCode = NoError
ErrorCode = WrongDevice
ErrorCode = NoError

ErrorCode = NoError

RUckgabe planen und protokollieren

Transponder-/Karten-Ruckgabe planen und protokollieren

Um den Uberblick daruber zu behalten, wann welche Identmedien
zurUckgegeben werden sollen, konnen Sie in der Aktionsliste einen

entsprechenden Vermerk eintragen.
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In der Aktionsliste kbnnen Sie auch eintragen, wann ein Identmedium
tatsachlich zurUckgegeben wurde. Hier mussen Sie das Identmedium aber
manuell zurucksetzen. Stattdessen bietet sich der Assistent fUr die
Ruckgabe an: Zurickgegebenen Transponder/Karte vermerken und
zurucksetzen (wieder ins Inventar) [» 192]. Der resultierende Eintrag in der
Aktionsliste ist derselbe - unabhangig davon, ob mit oder ohne Assistent
eingetragen.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache == Neu .
L Fenster einer neuen Aktion 6ffnet sich.

Aktion

Letzter Batteriewechsel

Datum Uhrzeit

30.05.2021 B 024625 )

Beschreibung

] bokument in Aktionsliste abspeichern

.

2. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Aktion den Eintrag "Geplante RUck-
gabe" bzw. "Erfolgte Rucknahme" aus.

Aktion

Geplante Rickgabe =

Ausgegeben

Erfolgte Riicknahme
Geplante Rickgabe
Letzter Batteriewechsel

FlanmaBiger Batteriewechsel
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3. Geben Sie im Feld Datum ein Datum ein oder klicken Sie auf das Sym-
bol (8], um eine Kalendermaske aufzuklappen.

Datum
30.05.2021
+1
£
Mo D
17
18 3 4
19 10 11
200 17 18
21 24 25
22 3
4.

Ul

Geben Sie im Feld Uhrzeit eine Uhrzeit ein.

+ 3
Mai 2021
Mi Do
5 3]
12 13
19 20
26 27

Fr

14

21

22

+5

15

22

20

Geben Sie im Feld Beschreibung optional eine Beschreibung ein.

Wenn Sie ein Dokument zu Ihrer Aktion speichern wollen: Aktivieren Sie
die Checkbox ¥ Dokument in Aktionsliste abspeichern.

Wenn Sie ein Dokument zu Ihrer Aktion speichern wollen: Klicken Sie auf
die Schaltflache

- Explorer-Fenster 6ffnet sich.
Wahlen Sie Ihr Dokument aus.
— Explorer-Fenster schlie3t sich.
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Aktion

Geplante Ruckgabe

Datum Uhrzeit
30.05.2021 E 030541 s
Beschreibung

Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
L Fenster der neuen Aktion schlief3t sich.
5 Aktion ist erstellt und wird aufgelistet.

Datum v Y Typ Y Benutzer AT Beschreibung Y Dokument S
30.05.2021 03:05:41 Geplante Rickgabe Admin txt

30.05.2021 00:00:49 Letzte Programmierung Admin

29.05.2021 00:08:58 Zuriickgesetzt Admin

29.05.2021 00:08:42 Erfolgte Ricknahme Admin

20.05.2021 20:40:08 Letzte Programmierung |Admin

20.05.2021 20:39:14 Letzte Programmierung Admin

05.05.2021 14:08:04 Erstellt Admin

15.14 Identmedium oder SchlieBung in der Matrix wiederfinden

Ihnen stehen verschiedene Moglichkeiten zur Verfugung, um in die
Einstellungen Ihrer Identmedien und SchlieBungen zu gelangen. Manchmal
wollen Sie schnell wieder zum Eintrag in der Matrix springen, um zum
Beispiel "noch schnell" eine Berechtigung zu andern.

Das Einstellungsfenster stellt Ihnen immer folgende Schaltflache zur
Verfugung: B In Matrix anzeigen

Synchronisieren  In Motrix anzZig

Diese Schaltflache:
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1. Offnet immer die Matrixansicht.
2. Wahlt den Eintrag des I[dentmediums bzw. der Schlie3ung aus.

Damit sehen Sie sofort, welches Identmedium bzw. welche SchlieBung
gemeint ist.

15.15 ldentmedien als Liste exportieren
Alle Identmedien in Ihrer SchlieBanlage lassen sich als PDF exportieren.

Im PDF werden genau dieselben Identmedien in genau derselben
Reihenfolge wie in der AXM Plus angezeigt.

Das bedeutet, dass Sie die Anzeige vor dem Export sortieren und filtern
konnen. Damit sortieren und filtern Sie auch die exportierte Liste.

15.15.1 AX2Go-SchlUssel/Transponder/Karten als Liste exportieren

v'ldentmedium vorhanden.

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache ESA.
S AXM-Leiste klappt auf.

bl N [

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag | Transponder aus.

SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG

# Matrixansicht
5chlieBungen
Transponder
PinCodes
Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

& Liste mit allen in der Schlie3anlage vorhandenen I[dentmedien 6ffnet
sich.
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3. Wahlen Sie rechts oben die Schlief3anlage aus, deren I[dentmedien Sie
exportieren wollen (alternativ: "Alle").

Hogwarts =

Alle
Hogwarts

Hogwarts 2

Matrixansicht %X Transponder

& T 1

Neu Export mportieren
NachY VorniY S/N Y Twp Y Syne ¥ Status W Zeitg Y Aktivierungsdatum / Verfallsdatum AT
Lupin Remus | 135CK3L 4.@

Snape Severus 0301A4D @ Zeitgrupp

Weasley Ron 00XTNGK ®

Wood  Oliver =] @

4. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Export 1.
“ Explorer-Fenster 6ffnet sich.

o

Speichern Sie die PDF-Datei in einem Dateiverzeichnis lhrer Wahl.
5 Angezeigte Identmedien werden als PDF-Datei (DIN A4) exportiert.

Simons=Voss

technologies

Alle Transponder fiir die SchlieBanlage 'Hogwarts' - gefiltert

Aktivierungs-
Nachname Vorname SIN Typ Sync Status Zeitgruppe datum /

Verfallsdatum
Lupin Remus 135CK3L Mobiltelefon  Programmiert
Snape Severus 0301A4D Transponder Programmiert Zeitgruppe 2
Wood Oliver Karte Erstprogramm

ierung

Simons=Voss Ausdruck vom: 30.04.2024 1

technologies

Sie haben die Moglichkeit, Berichte zu personalisieren (siehe Berichte und
Exporte personalisieren [» 511)).
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15.15.2 PINs und PinCode-Tastaturen als Liste exportieren

v PinCode-Tastatur erstellt (siehe PinCode-Tastaturen erstellen [» 109]).

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache .
= AXM-Leiste klappt auf.

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag PinCode Tastaturen .

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG
= Matrixansicht

SchlieBungen
Transponder

PinCodes

spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- Liste mit allen in der Schlie3anlage vorhandenen PinCode-
Tastaturen offnet sich.

3. Wahlen Sie rechts oben die Schlief3anlage aus, deren I[dentmedien Sie
exportieren wollen (alternativ: "Alle").

Hogwarts &

Alle

Hogwarts
Hogwarts 2
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Matrixansicht ¥  PinCodes x
+ & T
MNeu n Matrix anzeigen Export
Name ~Y SchlieBung Y S/N Y Typ Y  Status Y Sync Y
Gryffindor electronic portra Gryffindor tower D88NKAK AX PinCode
Quidditch field entrance  Quidditch field PinCode G1 C

4. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

Klicken Sie auf die Schaltflache Export 1.
- Angezeigte [dentmedien werden als PDF-Datei (DIN A4) exportiert.

ut

Simons=Voss

technologies

Alle PinCodes fiir die SchlieBanlage 'Hogwarts'

Name Schlieffung SIN Typ Status Sync
Gryffindor electronic Gryffindor tower 0BBNKAK AX PinCode Programmiert
portrait
1: Students Hat Zugriff
2: Professors Hat Zugriff
Quidditch field entrance  Quidditch field PinCode G1 Erstprogrammierung
1: Students Hat Zugriff
2: Professors Hat Zugriff
Simons=Voss Ausdruck vom: 30.04.2024 1

technologies

Sie haben die Moglichkeit, Berichte zu personalisieren (siehe Berichte und
Exporte personalisieren [» 517)).

Seriennummer und/oder TID eines Identmediums einsehen

Seriennummer und TID eines Transponders/Karte einsehen
lhre Transponder und Karten haben zwei Nummern, die wichtig sind:

i Seriennummer (fest im Identmedium gespeichert, wird wahrend der
Synchronisierung ausgelesen)

a2 TID (flexibel durch AXM Plus vergeben, wird wahrend der
Synchronisierung auf das ldentmedium geschrieben)

Die Seriennummer ist eine fUr jedes Identmedium einzigartigse Nummer,
wahrend die TID nur in Ihrer Schliel3anlage einzigartig ist.
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Wenn Sie die TID z.B. fur Supportzwecke brauchen, dann konnen Sie die
TID bei synchronisierten [dentmedien Uber das Synchronisierungsfenster
einsehen:

v ldentmedienliste oder Matrix gedffnet.
v ldentmedium synchronisiert.

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

2. Klicken Sie auf das Identmedium, dessen Seriennummer und/oder TID
Sie einsehen wollen.
S Fenster des Identmediums offnet sich.
- Seriennummer wird angezeigt.

Transponder - Details

Hier kénnen Sie die Details des Transponders bearbeiten

@) vetiss TRANSPONDER DETAILS

Seriennummer  0301A4D
o Personendetails e
o Transponderkonfiguration

sion  3.2.19
o Zusétzliche SchlieBanlagen
etzte Synchronisierung  30.04.2024 12:39:31

e Berechtigungsgruppen Sync  Programmiert
o Hashtags Batteriestatus Ok
o Aktionen Zeitgruppe Zeitgruppe 2
o Begehungsliste

Beschreibung

e Berechtigte Tiiren

3. Klicken Sie auf die Schaltflache € Synchronisieren .
S Fenster wechselt zur Synchronisierung.
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4. Klappen Sie das Feld "Programmierte Datensatze" aus.

Transponder synchronisieren

Hier konnen Sie den Transponder synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts

Transponder @  Snape, Severus (0301A4D)

Programmiergerast @  SmartCD aktiv

TRANSPONDERDATEN B8 In Matrix anzeigen O
Letzte Synchronisierung  30.04.2024 12:39:31 Synchronisi

Sync  Programmiert

=1
@z
Status _ Aktiviert s
atus Ok
ppe  Zeitgruppe 2
£
Pos SchlieBanlage/SID SID Extension TID Aktivierungsdatum Verfallsdatum Zeitgruppe HekeE
1 Hogwarts 5817446 3201 Zeitgruppe :
Hogwarts 2 6216511 3200
SchlieBen

= TIDs werden in Tabelle angezeigt. Wenn Sie das I[dentmedium in meh-
reren SchlieBanlagen verwenden, dann wird Ihnen fUr jede Schlie3an-
lage die verwendete TID angezeigt.

15.16.2 Seriennummer einer PinCode-Tastatur einsehen

lhre PinCode-Tastaturen haben keine direkt einsehbaren TIDs. Sie finden
die Seriennummer ahnlich wie bei Karten und Transpondern in den Details:

v PinCode-Tastatur erstellt und synchronisiert.
v Liste mit PinCode-Tastaturen oder Matrix getffnet.

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).
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2. Klicken Sie auf eine PIN der PinCode-Tastatur, deren Seriennummer Sie
einsehen wollen.

~ Y

Person
Snape, Severus

Lupin, Remus
Weasley, Ron
Wood, Oliver
Students
Professors
Students
Professors

Typ YW
] I
Y@
@
@
[
r el
®
@
@
@

Sync VW
[

X XH XX HN

_ m EE x X
X X HE HE

— Fenster der PinCode-Tastatur 6ffnet sich.
- Seriennummer wird angezeigt.

© B

Synchronisieren  In Matrix anzeigen

ETAILS

Seriennummer  088NKAK
Typ
Firmware Version 1.1.1052

Name Gryffindor electronic portrait

SchlieBung
Pinlinge 4 ~
Letzte Synchronisierung  30.04.2024 14:34:39
Sync  Programmiert

Batteriestatus Ok

PINS

1 Pin Name Students PIN =wxx ®  Sync Berechtigt Status Programmiert

2 Pin Name  Professors PIN  #xef @ Sync Berechtigt Status Programmiert

==

[T T
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15.17 Personen zu Personengruppen zuordnen

ldentmedien sind mit Personen verknUpft. In der Regel werden Sie
zusammen mit einem Identmedium auch eine Person anlegen, der dieses
[dentmedium gehort.

PinCode-Tastaturen sind hier eine Ausnahme. Diese sind darauf ausgelegt,
von mehreren Personen benutzt zu werden und konnen deshalb nicht einer
Personengruppe zugeordnet werden. Stattdessen konnen Sie aber die PINs
einer Zeitgruppe zuweisen (siehe PINs einer PinCode-Tastatur zur
Zeitgruppe hinzufigen [» 369)).

Sobald Sie eine Person anlegen, mUssen Sie eine Personengruppe
angeben. I[dealerweise folgen Sie der Best Practice (siehe Best Practice:
SchlieBanlage aufbauven [» 39]) und erledigen alle organisatorischen
Vorarbeiten bereits vor dem Erstellen Ihrer Personen (siehe
Organisationsstruktur [» 62]). So mussen Sie Fenster nur einmal aufrufen.

Selbstverstandlich konnen Sie Ihre Personen aber auch nachtraglich in eine
andere Personengruppe verschieben.

Einzelne Person verschieben Mehrere SchlieBungen verschieben

Einzelne Person/ldentmedium zu
Personengruppe zuordnen (im

Transponder-renster) [» 216] Mehrere Personen/Identmedien zu

Geeignet fUr das Verschieben weni- | personengruppe zuordnen (im Per-

ger Personen in viele verschiedene | sonengruppen-Fenster) [» 218]

Personengruppen: Geeignet fUr das Verschieben meh-

rerer Personen in wenige verschie-
dene Personengruppen:

© OO
© 0@
© @

©OO

©
©
©
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Maximal ein Bereich pro SchlieBung

Eine Schlieung kann nur zu maximal einem Bereich gehoren. Uberlappen-
de Bereiche gibt es in der AXM Plus nicht. Wenn Sie einer SchlieBung einen
anderen Bereich zuweisen, dann wird diese Schlie3ung ggfs. automatisch
aus ihrem bisherigen Bereich entfernt.

i Im Fenster "Bereich - Details" konnen Sie mithilfe der Spalte Bereich -
Details prufen, ob eine SchlieBung bereits einem Bereich zugewiesen ist.

Kein Einfluss von Personengruppen auf Berechtigungen

Berechtigungen sind nicht unmittelbar mit Personengruppen verknupft. Wenn also eine Person in
eine andere Personengruppe verschoben wird, dann &ndern hat das zunachst keinen Einfluss auf
Berechtigungen. Personengruppen sind aber ein nUtzliches Werkzeug, um Berechtigungen
schneller zu andern.

i Nutzen Sie Personengruppen, um Personen schneller zu Berechtigungsgruppen hinzuzufigen
(siehe Bereiche und Personengruppen zu Berechtigungsgruppen hinzufigen [» 356]).

15.17.1 Einzelne Person/ldentmedium zu Personengruppe zuordnen (im
Transponder-Fenster)

Person in "alter" Personengruppe Personin "neuer" Personengruppe

.= |2 g i
< E3gfp L= = g
281z s HE TS
AR < : E 3z 5|8
= o 2|2 8 = ¥ 4o - w
£ 5 = 202 8 L] I S 5 &=
sl 3/ =2 =2 = g \.:E‘:g'
> z < 8 5§ o @
ccememe @ & 5 5 5 ¢ B
A o 2 @ g 2 @
E = g | 3=
B =
= [:;._- &
&
o B - ®@ B e @
= -
D¢ D¢ 2]
H B L=
2
H B B =
B EBX

v Mindestens eine Personengruppe erstellt (siehe Personengruppe
erstellen [» 63]).

1. Klicken Sie auf das ldentmedium der Person, die Sie einer neuen Perso-
nengruppe zuordnen wollen.
L Fenster des Identmediums 6ffnet sich.
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Transponder - Details

Hie
o Details
o Personendetails

o Transponderkonfiguration

Sie die Details des Transpc

o Zusitzliche SchiieBanlagen
o Berechtigungsgruppen
G Hashtags

o Aktionen

o Begehungsliste

o Berechtigte Tiiren

2.

lers bearbeiten

TRANSPONDER DETAILS

Serien:

nummer

15. Personen und Identmedien
217/ 650

©

Synchronisieren

B

In Matrix anzeigen

UID-1000000034DBIB06

Transpondertyp

. Personendetails

- Reiter "Personendetails" wird angezeigt.

Transponder - Personendetails

Sie die Details der Person bearbeiten

o Personendetails

o Transponderkonfiguration
o Zusitzliche SchlieBanlagen
a Berechtigungsgruppen
G Hashtags

o Aktionen

o Begehungsliste

o Berechtigte Tiiren

PERSONENDETAILS

Nachname
Vorname
Personalnummer

Personengruppe

Bemerkung

a
o

ynchronisierung

13.12.2021 20:54:06

Sync Programmiert

= []

Klicken Sie auf den Reiter @ Personendetails .

&

In Matrix anzeigen

©

Synchronisieren

=3

EMchnagal\
Abteilung -
Minerva B
PN-33
E-Mail
Standard Personengruppe w0 +Neu

Ort/Gebaude

Nicht relevant

ngestellt bis Nicht relevant

Geburtsdatum Nicht relevant

Kostenstelle
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3. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Personengruppe die Personengruppe
aus, zu der die Person kunftig gehoren soll.

Personengruppe Teachers = + Neu

Standard Personengruppe

Bemerkung  Teachers

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
— Fenster des [dentmediums schlief3t sich.
“ Person gehort zu neuer Personengruppe.

T

Person

gL

Granger, Hermine
Hagrid, Rubeus
Lovegood, Luna
Weasley, Percy

McGonagall, Min...

Typ YW
rsone

P
ndard
@
Pl
@
@

Sync VW

15.17.2 Mehrere Personen/ldentmedien zu Personengruppe zuordnen (im
Personengruppen-Fenster)

Personen in "alter" Personengrup- Personenin "neuer" Personen-

L= e = gl

¢ E 3 5 =Z| > ¢ E £ 2 3=
s @ 3 - 2 R Q.
a o - = g g = g o=
T S 5 § & T 5 & S| B

5 - 2 3 8 = < = 0 = =z g

el a8 ® £ %3 a a8 2 8 9 DB
G 8 = = 6 9 = T =

L= |2

s T @B EE®E 2 @@ @ @@=

2 5 &

= ° b=

o o

g g

& &

X X X X X
H BH B HEER

mE
]
X
X
H
u
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v Mindestens eine Personengruppe erstellt (siehe Personengruppe
erstellen [» 63]).

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol E=S.
- AXM-Leiste klappt auf.

2. Wahlen Sie in der Gruppe | ORGANISATIONSSTRUKTUR | den Eintrag
Personengruppen .

ORGANISATIONSSTRUKTUR

Bereiche
Personengruppen
Standorte
Gebdude

Hashtags

- AXM-Leiste klappt zu.
> Tab [Personengruppen] 6ffnet sich.

Personengruppen x

» _ «
\d + O @

Meu  Loschen

MName ~ % Beschreibung Y
> Pupils

Teachers

3. Klicken Sie auf die Personengruppe, der Sie die Personen zuweisen wol-
len.
- Fenster "Personengruppe" 6ffnet sich.
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Personengruppe - Details

Hier konnen Sie die Details der Personengruppe bearbeiten

o Details Name Fupl\s

€ personen

4. Klicken Sie auf den Reiter @ Personen .

. Personen

5 Fenster wechselt zum Reiter @ Personen .

Personengruppe - Personen

Hier kannen Sie Personen der Personengruppe hinzufugen

o Details.

o Personen Nachnai~ ¥ Vomame Y Personengruppe Personalnumme Machnai~ ¥ Vorname Y Personengruppe W Personalnumme
Granger Hermine PN-32
Hagrid Rubeus PN-34
Lovegood Luna PN-31
McGonagall Minerva PN-33
Weasley Percy PN-30

> < »

5. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y/ (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).
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6. Markieren Sie alle Personen, die Sie zum Bereich hinzufugen wollen
(Strg+Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick fUr mehrere).

Personengruppe - Personen

sonen der Personengruppe hinzufugen

< >
Fertigstellen Abbrechen

7. Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Personen oder verschie-
ben Sie mit alle angezeigten Personen.

Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

Y Die markierten Personen in der linken Spalte werden der
Personengruppe hinzugefugt.
8. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
— Fenster "Personengruppe" schlie3t sich.
— Personen sind der neuen Personengruppe zugeordnet.
S Matrix zeigt Strukturierung mit neuen Personengruppen an.
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15.18 ldentmedium in mehreren SchlieBanlagen verwenden

In bestimmten Fallen ist der Einsatz mehrerer Schlie3anlagen sinnvoll
(siehe SchlieBanlagen [» 598]).

Hier ist es praktisch, wenn ausgewahlte Benutzer dasselbe Identmedium in
mehreren SchlieBanlagen verwenden kdnnen.

Die Verwendung in mehreren Schlief3anlagen unterscheidet sich von der
Ubergreifenden Schliel3ebene:
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Ubergreifende SchlieRebenen

Mehrere voneinander
unabhangige SchlieBanlagen
werden auf I[dentmedium
gespeichert

Kodnnen aus verschiedenen
Projekten und Datenbanken
kommen

Anzahl von moglichen
Schlieanlagen im ldentmedium
begrenzt

TID in jeder dieser
Schlie3anlagen unabhangig von
TIDs in anderen SchlieBanlagen

Ubergreifende SchlieRebene
wird erstellt und SchlieBanlagen
zugewiesen

Transponder wird in einer dieser
Schlie3anlagen erstellt. AXM
Plus erstellt den Transponder
automatisch auch in den
anderen zugewiesenen
Schlie3anlagen

Anzahl an so zugewiesenen
SchlieBanlagen nicht begrenzt

Berechtigungen werden in
zugewiesenen SchlieBanlagen
gesetzt

Zur Einrichtung einer Ubergreifenden
SchlieBebene siehe Ubergreifende
SchlieBebene verwenden [» 420].

Weitere Informationen zur Ubergreifenden Schlief3ebene finden Sie hier:
Ubergreifende SchlieBebenen [» 600].

Eine PinCode-Tastatur wird genau einer Schliel3ung fest zugewiesen und ist
nicht mobil. Die Verwendung in mehreren Schlie3anlagen oder in
Ubergreifenden Schlie3ebenen ist deshalb nicht sinnvoll und fUr PinCode-
Tastaturen nicht moglich.

Beispiel: Ein Hausmeister soll Zutritt zu Turen in verschiedenen
SchlieBanlagen bekommen.

Firma: Filiale:
900 85

SchlieBungen SchlieBungen

Eigenheim:

3
SchlieBungen

SchlieBanlage 1

N g/

SchlieBanlage 2

SchlieBanlage 3

Er muss dabei nicht mit mehreren Identmedien hantieren. Stattdessen
legen Sie das ldentmedium des Hausmeisters in jeder Schlie3anlage an,
synchronisieren anschlie3end aber den gleichen Transponder.
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©00 e ©00®

0D XX XX | |00 X X X X
D0 XX X X | | O90 X X X X
0 XXX X | | OEg0D X X X X
00 XX X X | | OE90 X X X X

i G2-Transponder konnen bis zu funf Schlie3anlagen speichern (3 G2-
SchlieBanlagen und 2 G1-Schlief3anlagen).

i Karten konnen je nach verfugbarem Speicher und Kartenkonfiguration
ebenfalls mehrere SchlieBanlagen speichern (siehe Kartentemplates
[» 647)). In der AXM Plus stellen Sie Kartenkonfigurationen nicht mehr
projektweit, sondern schlieBanlagenweit ein (siehe Karten bzw.
Transponder freischalten [» 416]). Das hat zwei Vorteile:

i Mehrere SchlieBanlagen auf einer Karte sind kein Problem -
behandeln Sie eine bereits vorhandene Schlie3anlage wie eine
Fremmdanwendung und wahlen Sie fur die zusatzliche SchlieBanlage
freie Sektoren bzw. App-1Ds aus (MIFARE Classic (bereits
verwendete Karte) [» 388]bzw. MIFARE DESFire (bereits
verwendete Karte) [» 402]).

Name: Sectlist 1
‘Wert: 2345
Name: SectList
Wert: 6,7.8,9
Beschreibung: Sector List

Beschreibung: Sector List

iz Solange Sie den gleichen Kartentyp (Classic / DESFire) verwenden,
konnen Sie sogar verschiedene Kartenkonfigurationen in lhren
Schlief3anlagen nutzen.

Kartentyp Mifare Classic = Farameter:
Konfiguration MC1200L = Name: Sectlist
Speicherbedarf 192 Bytes Wert: 2345
SchlieBungs-IDs 128 - 1327  im Kartenprofil
Beschreibung: Sector List
Begehungen im Protokoll  --
Name: TranspertSectorTrailer
Virtuelles Netzwerk  -- Wert:

Beschreibung: Transport Settings
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Kartentyp Mlifare Classic Parameter:

Konfiguration MC3800L Sectlist

6.7.8,9.10.11,12,13,14,15,17

Beschreibung: Sector List

MName:
Wert:

Speicherbedarf 528

Bytes

SchlieBungs-IDs 128 - 3927  im Kartenprofil

Begehungen im Protokoll -

Name:
Wert:

TransportSectorTrailer
Virtuelles Netzwerk -

Bearbeiten

Beschreibung: Transport Settings

Transponder sind einfacher als Karten in mehreren SchlieBanlagen zu
betreiben, da hier keine Sektoren bzw. App-IDs berucksichtigt werden
mussen.

Es gibt zwei Moglichkeiten, ein Identmedium wiederzuverwenden:
i /dentmedium im gleichen Projekt wiederverwenden [» 225]

= /dentmedium in anderen Projekten/Datenbanken wiederverwenden
[ 230]

Identmedium im gleichen Projekt wiederverwenden

Mit der AXM Plus kdnnen Sie ganz einfach dasselbe Identmedium fur
mehrere Schlie3anlagen verwenden.

Falls Sie mit Karten arbeiten, pruft die AXM Plus sogar, ob die eingestellten
Kartenkonfigurationen miteinander kompatibel sind oder ob sich zum
Beispiel die Sektoren Uberschneiden wurden:

Fehler

Der Vorgang kann nicht abgeschlossen werden. Die SchlieBanlage, die Sie
hinzufligen mdchten, ist nicht kompatibel. Bitte entfernen Sie
inkompatible SchlieBanlagen und versuchen Sie es erneut.

X

v' Mindestens zwei SchlieBanlagen im gleichen Projekt erstellt (siehe
SchlieBanlage erstellen [» 375]).

Fehlercode: 0x00000373

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol =S,

= AXM-Leiste klappt auf.
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2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag ' Transponder aus.

SCHLIESSAMNLAGENSTEUERUNG
& Matrixansicht

SchlieBungen
Transponder

PinCodes

Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

L AXM-Leiste klappt zu.
Y Tab [Transponder] offnet sich.

3. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

4. Klicken Sie auf das Identmedium, das Sie auch in einer anderen Schlief3-
anlage verwenden wollen.
Y Fenster des Identmediums 6ffnet sich.
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Transponder - Details © e

Synchronisieren I Matrix anzeigen

o Details
o Personendetails

o Transponderkonfiguration

000XCKNG

3.2.19

o Zusatzliche SchlieBanlagen
ung  14.12.2021 18:5537

0 Berechtigungsgruppen Sync  Programmiert
o Hashtags Batter
o Aktionen

o Begehungsliste
Q Berechtigte Tiiren

s Ok

= [l

5. Klicken Sie auf den Reiter @ Zuséatzliche SchlieBanlagen .
. Zusitzliche SchlieBanlagen

& Fenster wechselt zum Reiter "Zusatzliche Schlief3anlagen".

Transponder - Zusatzliche SchlieBanlagen W £

Hier kénnen Sie zusatzliche SchlieBanlagen fiir den Transponder auswahlen Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details.
o Personendetails

o Transponderkonfiguration

Name Status

o Zusétzliche SchlieBanlagen
o Berechtigungsgruppen
o Hashtags

o Aktionen Hinzfagen
o Begehungsliste

o Berechtigte Tiiren

SchiieBanlage Hogwarts 2
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6. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ SchlieBanlage die Schliel3anlage aus,
in der Sie das Identmedium wiederverwenden wollen.

SchlieBanlage Hogwarts 2 ~

Hogwarts 2
Hogwarts 3

7. Klicken Sie auf die Schaltflache HinzufUgen .
— Die ausgewahlte SchlieBanlage wird in der Tabelle aufgelistet.

Name Status

Hogwarts 2

SchlieBanlage  Hogwarts 3

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
S lhre AXM Plus prUft fUr Sie, ob die SchlieBanlagen kompatibel sind.
& Fenster des Identmediums schlief3t sich.
> Wiederverwendetes Identmedium wird automatisch zu den weiteren
SchlieBanlagen hinzugefUgt.

Matrixansicht =

54
H E“" @ ~ | Hogwarts 2 . ©

Meuwe SchlieBung  Meuer Transponder

B
=,
$ c
a
S i
e =
L m
=N LT
=
(2]
Fxs =]
a @
=
b
s [
* =
A

Tar ~ Y Typ T Sync BT
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9. Synchronisieren Sie das ldentmedium (siehe Transponder/Karte syn-
chronisieren (inkl. Begehungsliste lesen) [» 443]).

5 Alle Schlie3anlagen, in denen das I[dentmedium verwendet wird, wer-
den automatisch mitsynchronisiert.

Erkennung an der Seriennummer

Beide [dentmedien haben im Fenster "Transponder" im Feld
Seriennurmmerden gleichen Eintrag.

I I (N N

Ein Blick auf den programmierten Transponder verrat Innen, dass es
wirklich ein und derselbe Transponder ist:

(Voraussetzung: Das Transponder-Gehause ist im Auslieferungszustand.)

Erkennung an den programmierten Datensatzen

Sie erkennen die Verwendung in anderen Schlie3anlagen auch an den
programmierten Datensatzen:

v' "Transponder" getffnet.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Synchronisieren .
“ Fenster "Transponder synchronisieren" 6ffnet sich.
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Transponder synchronisieren o

Konfiguration

Hier konnen Sie den Transponder synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts 1 >
Transponder @  Weasley, Percy (000XCKNG) o . _Tme,( I
Programmiergerst §  SmartCD aktiv . o
TRY (o)
onisierung  14.12.2021 18:55:37 Synchronisiere:
Sync  Programmiert
Status  Aktiviert :u:(:% -

Ok

SchlieBen

2. Klappen Sie den Bereich "Programmierte Datensatze" aus.

- Sie sehen in den programmierten Datensatzen die SchlieBanlage, die
Sie vorhin hinzugefugt haben.

Transponder synchronisieren L

- - - . Konfic i
Hier kénnen Sie den Transponder synchronisieren onfiguration

SchlieBanlage Hogwarts 1 -

Transponder @  Weasley, Percy (DOOXCKNG) o Q
ansponder erker
Programmiergerst @  SmartCD aktiv v
TRANSPONDERDATEN o)
e Synchronisierung  14.01.2022 10:50:07 Synchronisiere:
Programmiert
Aktiviert Status auslese
Batt Ok
B T
Pos  SchlieBanlage/SID SID Extension TID Altivierungsdatum Verfallsdatum Zeitgruppe et
1 Hogwarts 1 6644767 3201
2 Hogwarts 2 6131048 3202

SchlieBen

15.18.2 ldentmedium in anderen Projekten/Datenbanken wiederverwenden

Verwendung desselben Identmediums in unterschiedlichen Projekten/
Datenbanken

Sie konnen dasselbe Identmedium aber nicht nur innerhalb eines Projekts
verwenden (siehe /dentmedium im gleichen Projekt wiederverwenden

[» 225]).
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Zusatzlich haben Sie auch die Moglichkeit, dasselbe [dentmedium nicht nur
in unterschiedlichen SchlieBanlagen zu verwenden, sondern sogar in
verschiedenen Datenbanken:

i Verwendung in unterschiedlichen AXM-Projekten (Projekte haben eine
eigene Datenbank)

2 Verwendung in einer AXM- und einer LSM-SchlieBanlage

1. Synchronisieren Sie das Identmedium in Ihrem Projekt (siehe Transpon-
der/Karte synchronisieren (inkl. Begehungsliste lesen) [» 443]).

2. Synchronisieren Sie dasselbe [dentmedium in einem anderen Projekt
oder in einer anderen Datenbank.

S Jdentmedium wird in mehreren Schlief3anlagen verwendet, die unab-
hangig voneinander sind.

Erkennung an der Seriennummer

Beide Identmedien (obwohl sie in verschiedenen Projekten sind) haben im
Fenster "Transponder" im Feld Seriennurmmer den gleichen Eintrag.

I I (N N

Ein Blick auf den programmierten Transponder verrat Innen, dass es
wirklich ein und derselbe Transponder ist:

(Voraussetzung: Gehause ist identisch mit dem werkseitig ausgelieferten
Gehause.)
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Erkennung an den programmierten Datensatzen

Sie erkennen die Verwendung in anderen Datenbanken auch an den
programmierten Datensatzen:

v' "Transponder" gedffnet.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Synchronisieren .
- Fenster "Transponder synchronisieren" 6ffnet sich.

Transponder synchronisieren
ier konnen Si eren

Hier konnen Sie den Transponder synchronisierer

SchlieBanlage Hogwarts 1

Transponder @ Weasley, Percy (000XCKNG)

Programmiergerat @  SmartCD aktiv

TRANSPONDERDATEN r:)

Letzte Synchronisierung  14.12.2021 18:55:37
Sync  Programmiert

Status  Aktiviert

SchlieBen

2. Synchronisieren Sie den Transponder (siehe Transponder/Karte syn-
chronisieren (inkl. Begehungsliste lesen) [» 443]).

w

Klappen Sie den Bereich "Programmierte Datensatze" aus.

S Je nachdem, in welcher Schlief3anlage Sie sich befinden, sehen Sie in
den programmierten Datensatzen eine zweite Schlie3anlage. Im Gegen-
satz zur Wiederverwendung im gleichen Projekt (siehe /dentmedium im
gleichen Projekt wiederverwenden [» 225]) sehen Sie aber nur die
SchlieBanlagen-ID. Die Schlie3Banlagen-ID ist auch im Identmedium ge-
speichert und deshalb bekannt. Der Name der Schlie3anlage ist aber in
einer anderen Datenbank gespeichert und kann deshalb nicht angezeigt
werden.
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15.19 Verwaltung von AX2Go-Schlisseln

15.19.1 Vergabe von Schlisseln ab AXM Plus

Im Rahmen der Best Practice (siehe Best Practice: Schlie3anlage aufbaven
[» 39]) empfiehlt SimonsVoss, dass Sie zuerst Berechtigungsgruppen,
Personengruppen und Zeitplane/Zeitgruppen einrichten:

i Berechtigungsgruppen [» 347] (Hintergrundinformationen siehe
Berechtigungsgruppen [» 621])

Personengruppe erstellen [» 63] (Hintergrundinformationen siehe
Personengruppen [» 622])

Zeitplan erstellen [» 65]bzw. Zeitgruppe erstellen [» 68]
(Hintergrundinformationen siehe Zeitgruppen und Zeitpldne [» 605])

Als SchlieBanlagenverwalter konnen Sie an Nutzer auch mobile Schlussel
versenden, die als Zutrittsberechtigungen in der AX2Go App gespeichert

werden. Das Anlegen von Schlusseln fur AX2Go funktioniert genauso, wie
das Anlegen von Transpondern.
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1. Klicken Sie in der Matrixansicht Ihrer SchlieBanlage auf die Schaltflache
@'_"; Neuer Transponder .

- Es 6ffnet sich eine Maske, in der Sie die Schlussel- und
Nutzereinstellungen konfigurieren kénnen.

Transponder/Personen - Details
AX2Go Test

Bitte konfigurieren Sie hier die Details des Transponders und der zugehérigen Person.

o Details TRANSPONDER DETAILS

o Personendetails [1] Typ 4 Mobiltelefon

e Transponderkonfiguration

o Berechtigungsgruppen

e Hashtags

D Weiteres Objekt erstellen
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2. Wahlen Sie als Transpondertyp "Mobiltelefon" aus

Transponder/Personen - Details
AX2Go Test v

Bitte konfigurieren Sie hier die Details des Transponders und der zugehérigen Person,

o Details TRANSPONDER DETAILS

€ Personendetsits (1 Typ £ Mobiltelefon
3@ Karte

o T s e PP
SEENERINS e Mobiltelefon

O

B Hashtags

5 Transponder

Einladungstyp QR Code

PERSONENDETAILS

[ ] Weiteres Objekt erstellen

3. Wahlen Sie bei ¥ Einladungstyp Ihre gewunschte Option aus.
Sie kdnnen hier zwischen "E-Mail", "OR Code" und SMS wahlen.

Transponder/Personen - Details e
2 est >

Bitte konfigurieren Sie hier die Details des Transponders und der zugeharigen Person. Aol ¢

o Details TRANSPONDER DETAILS

o Personendetails o Typ & Mobiltelefon -

o Transponderkonfiguration R —

[ Y —

©) Heshtags zeitguepe [

Farbe []

Einladungstyp QR Code
E-Mail
---- ENDETAI
QR Code
New sms

D Weiteres Objekt erstellen
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4. Um eine neue Person anzulegen, setzen Sie bitte den Haken bei I+
Neue Person im Bereich @ Personendetails .
Alternativ kbnnen Sie auch aus der Liste bereits bestehender Personen
wahlen, sollten Sie einer Person einen zweiten Schlussel zuweisen wol-
len. Klicken Sie anschlie3end auf Weiter > .

D et
€D Pessonendetaits 0
€) Transponderkontiguration
©) serechtigungsaruppen

O Hashiags

5. Fullen Sie im Reiter @ Personendetails die rot markierten Pflichtfelder
aus. Alle weiteren Angaben sind optional. Klicken Sie anschliel3end auf

Weiter > .
Transponder - Personendetails ot
Hier kénnen Sie die Details der Person bearbeiten CEDUTE
@ oewis (% |
o = e o PERSONENDETAILS Titel
o Transponderkonfiguration Nachname
Abteilung
[ Y —
o Fediess Personalnummel Auw v
Personengruppe Standard Personengruppe o +Neu
Adresse
Bemerkung

Nicht relevant

Nicht relevant

Nicht relevant
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Pflichtangaben je nach Einladungstyp

Beachten Sie, dass je nach Auswahl des Einladungstyps, die auszufiullen-
den Pflichtfelder variieren.

6. Inden Reitern @ Transponderkonfiguration, @ Berechtigungsgrup-
pen und @ Hashtags kénnen Sie weitere Einstellungen vornenmen.
Weitere Informationen siehe Transponder und Karten erstellen [» 102,
Hashtag erstellen [» 98] und Berechtigungsgruppen [» 347].

7. Wenn Sie alle fur Sie relevanten Einstellungen vorgenommen haben,
konnen Sie die Konfiguration fertigstellen und sofort eine Einladung ver-
schicken. Klicken Sie hierfur auf die Schaltflache Fertigstellen & Einla-
dung senden .

Weiteres Objekt erstefl
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8. Optional konnen Sie die Konfiguration mit der Schaltflache Fertigstel-
len fertigstellen und zu einem spateren Zeitpunkt in den Transponder-
einstellungen die Einladung verschicken.

© oeuss
@ rooriosin

€D Tanspondertontiguration
o Berechtigungsgruppen

© tsags

9. Klicken Sie auf den jeweiligen Nutzer.
L Es offnen sich die Transponder-Details. Es erscheint ebenfalls die
Meldung, dass zu diesem Nutzer noch keine Einladung registriert
wurde.

A Es wurde keine Einladung registriert.

10. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen & Einladung senden um
die Einladung zu versenden.
> ¥ Einladungstyp erscheint ein weiteres Fenster, z.B. mit einem OR-
Code und einem Link.
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Einladung

@ Bitte scannen Sie den QR-Code, um die Einladung anzunehmen

https://link.tirelas.system3060.com/ " = F g0 et

— Sie haben erfolgreich die Einladung versendet und einen AX2Go-Schlis-
sel angelegt.
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— AXM Plus L":;} ﬁ C\

Dashboard ®x = Matrixansicht

v & & @ 10 n] g

Mene Srhlisfiunn Mever Trrnecnonder Meue Bintad Duphizieran Aozrhen dle rlazzen
Meue >Cnireung MNeuer iransponae Meue PinCode LUDIEZIErEn LOSCNE| All2 ZUias5En

Persan
Bing, Chandler

=
e &
i
=
z
)
Tar ~ Y Typ Y Sync Y
Apartment 19 @
Apartment 20 e

15.19.2 AX2Go-SchlUssel sperren

Zugewiesene Schlussel konnen vom SchlieBanlagenverwalter auch wieder
entzogen und somit gesperrt werden.

Sperrung kann nicht rGckgangig gemacht werden

Wenn Sie einen AX2Go-SchlUssel gesperrt haben, dann konnen Sie diesen
nicht wieder entsperren.
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1. Offnen Sie die Assistenten auf der rechten Seite Ihrer Matrixansicht.

© D
X

Simons®Voss n

2. Klicken Sie auf den Punkt % AX2Go-Schlussel sperren .
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3. Wahlen Sie unter Transponder die Person, deren AX2Go-SchlUssel Sie
sperren mochten und klicken Sie auf Weiter .

AX2Go-Schlussel widerrufen - Assistent

SchlieBanlage AX2Go Test

Transponder

Bing, Chandler (135CKAS5)
Geller, Monica (135CK9K)

AX2GO-SCHLUSSEL WIDERRUFEN

Ereignis:
Der ausgewdhlte Schliissel des Mobiltelefons soll widerrufen werden.

Aktion:
Der aktuelle Schltissel des Mobiltelefons wird dauerhaft gesperrt.

SchlieBen

4. Es erscheint ein Fenster, in dem Sie gefragt werden, ob Sie wirklich den
Schlussel sperren mochten. Klicken Sie auf Ja .
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AX2Go-Schlussel sperren

Machten Sie den ausgewahlten Schlissel des Mobiltelefone wirklich
sperren?

B -

— Der von Ihnen ausgewahlte AX2Go-Schlissel wurde erfolgreich ge-
sperrt.

— AXM Plus EE: @fﬁ; G{\)

Dashboard X  Matrixansicht

7 LA+ + + 0
218
il 5 2 BN
s & O =
i g ol 2
3 K
L=
¥l L
D=
£ ©
Tur - ? ‘ P ? \,“}"’ \LT
Apartment 19 @ X ><
Apartment 20 @ X x
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15.19.3 AX2Go-Schlussel loschen

Nach dem Sperren des Schlussels, konnen Sie diesen auch l6schen und
somit vollstandig entfernen. Um den AX2Go-Schlussel aus der Matrix-
Ansicht zu entfernen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

1. Machen Sie einen Rechtsklick auf den Schlussel und klicken Sie auf Lo-
schen.

— AXM Plus E{.} Q:'._;l Q

Dashboard % = Matrixansicht

» = n] x
Y & @ @ ; w *
Meue SchlieBung  Meuer Transponder  Neue PinCode ¥ Losche emlimecn: A g
[=
¢ 5 8
T s
= ==
7 IL‘ IJ 5
1 Clll_l o g gl
N = [ S
[=
B ﬁ £
& ‘ O Laschen
|>I J
=S r- *%* Alle zulassen
> B
Alle sperren
Tiir ~ Y Typ v Sy v
Apartment 19 @ x [. x
Apartment 20 @ X |I x

- Es offnet sich eine Maske, in der Sie gefragt werden, ob Sie das
Objekt wirklich léschen mochten.
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Objekte |6schen

Wollen Sie die ausgewahlten Objekte lGschen? @

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
5 Sie haben den ausgewahlten Schlussel erfolgreich geloscht. Dieser ist in
der Matrixansicht nicht mehr sichtbar.

— AXM Plus EE} @I_IE Q

Dashboard ®  Matrixansicht

» = = r =
Y Gi & P I; O -+
L=
< 9
| £ 9 2
N o [+
L=
Edte
L=
Tor ~ Y Typ AT sync v
Apartment 19 @ XX

Apartment 20 @' X X
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15.20 PIN-Lange einstellen (PinCode AX)

Beschreibung nur fUr PinCode-Tastatur AX gUltig

Die hier beschriebene Einstellung steht in Ihrer AXM Plus nur fur die PinCo-
de-Tastatur AX zur VerfUgung. An der PinCode-Tastatur 3068 verandern
Sie diese Einstellung mithilfe der Master-PIN direkt an der PinCode-Tasta-
tur 3068.

Sie stellen die PIN-Lange immer fUr die gesamte PinCode-Tastatur AX ein,
d.h. fur alle PINs gleichzeitig. Deshalb muUssen Sie im Anschluss jede PIN
neu vergeben und die PinCode-Tastatur AX synchronisieren.

v' Matrixansicht getffnet.

v PinCode-Tastatur AX erstellt (siehe PinCode-Tastaturen erstellen
[ 109)).

1. Klicken Sie auf eine beliebige PIN, um die Details Ihrer PinCode-Tastatur
AX zu 6ffnen.
— Fenster "PinCode Tastatur - Details" 6ffnet sich.

PinCode - Details

Bitte geben Sie die Eigenschaften der PinCode ein.

o Details PINCODE - DETAILS
Seriennummer 0873CDF
Typ
© sonen
sion  1.1.1048

me  Gryffindor electronic portrait

inlange 4~
Letzte Synchronisierung  18.04.2024 14:12:57
Sync  Programmiert

Batteriestatus Ok

PINS
n 1 Pin Name Students PIN sxxx ® Sync Berechtigt Status Programmiert
~ 2 PinName Professors PIN  sx @ Sync Berechtigt Status Programmiert

Fertigstellen Abbrechen
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2. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Pinlange die neue gewunschte PIN-
Lange aus.

Pinlange 4 5

4

lisierung {
Sync }
)
riestatus | _
8
9

Name 10 <

L lhre AXM Plus weist sie auf den entstehenden Arbeitsaufwand hin.

Warnung

Sie dndern die PIN-L3nge, dies wirkt sich auf die bestehenden PINs aus.
Bitte Giberarbeiten Sie die PINs, um fortzufahren. Beachten Sie, dass die
PinCode-Synchronisierung erforderlich ist.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
= Alle PINs sind rot und mussen neu vergeben werden.
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4. Vergeben Sie die PINs neu.

PinCode - Details

Bitte geben Sie die Eigenschaften der PinCode ein.

o Details
© esass
© ruionn

PINCODE - DETAILS

Seriennummer

SchlieBung

Pinlange

Letzte Synchronisierung
Sync

Batteriestatus

PINS

1 Pin Name

2 Pin Name

0873CDF

1.1.1048

e Gryffindor electronic portrait

15. Personen und Identmedien
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© B

Synchronisieren I Matrix anzeigen

6 v

18.04.2024 14:12:57

Programmiert

Ok
Students PIN  sxxeax @ Sync Berechtigt Status Programmiert
Professors PIN =xexes| © Sync Berechtigt Status Programmiert

Fertigstellen Abbrechen

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
& Fenster "PinCode Tastatur - Details" schliel3t sich.

- PIN-Lange und PINs sind geandert und der dadurch entstandene Pro-
grammierbedarf wird in der Matrix angezeigt.

Tar
Gryffindor tower

Snape's dungeon

“ N

Typ

Y

Sync

)

E =

au [=]
o | = 2
= Wi | = - o
‘ [t} = [
©m 1] —_— [74]
ke a [ [T i
o — m - e
& 2 5 o8l S
¥yl g (5] (=9

Typ Y
@
@®
@®

@

yne
o

c
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15.21 PIN &ndern (PinCode AX)

Beschreibung nur fUr PinCode-Tastatur AX gUltig

Die hier beschriebene Einstellung steht in Ihrer AXM Plus nur fur die PinCo-
de-Tastatur AX zur VerfUgung. An der PinCode-Tastatur 3068 verandern
Sie diese Einstellung mithilfe der Master-PIN direkt an der PinCode-Tasta-
tur 3068.

v' Matrixansicht getffnet.

v' PinCode-Tastatur AX erstellt (siehe PinCode-Tastaturen erstellen
[»109]).

1. Klicken Sie auf eine beliebige PIN, um die Detalils Ihrer PinCode-Tastatur
AX zu 6ffnen.
— Fenster "PinCode Tastatur - Details" offnet sich.

ner 0873CDF

irmware Version  1.1.1048

sme  Gryffindor electronic portrait

SchlieBung

inlinge 4~

18.04.2024 14:12:57

PINS

me Students

us Ok

PIN ik @ Sync Berechtigt

me Professors

Berechtigt

nc  Programmiert

Status Programmiert

Status Programmiert

Fertigstellen Abbrechen
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2. Geben Sie im entsprechenden Feld Pin Name die neue PIN ein.

e - Details 99] B

e die Eigenschaften der PinCade ein. Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details PINCODE - DETAILS
Seriennummer 0873CDF
© Hoies
Typ
© e

1.1.1048

Name Gryffindor electronic portrait

SchlieBung
Letzte Synchronisierung  18.04.2024 14:12:57
gre Wegewod

Batteriestatus Ok

PINS
1 PinName  Students PIN  sxxx @ Sync Berechtigt Status Programmieri
2 Pin Name Professors PIN o= @  Sync Berechtigt Status Programmiert

Fertigstellen Abbrechen

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
- PINist geandert und der dadurch entstandene Programmierbedarf wird
in der Matrix angezeigt.

< 4
- £ 35 5
T ol m 1]
\ A — m e L=
\ b g 4 =
| v = A o
L= a
';"h n
b=
2 @
A

Tar ~ Y Typ BT Sync 8

Gryffindor tower @ ! !]
Snape's dungeon @ x x

15.22 Dynamisches Zeitfenster einrichten (Zeitbudget)

Mit dem dynamischen Zeitfenster (="Zeitbudget") stellen Sie sicher, dass
die Identmedien in Ihrer SchlieRanlage regelmallig am Gateway betatigt
werden (weitere Informationen siehe Virtuelles Netzwerk [» 627]).
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Das dynamische Zeitfenster im virtuellen Netzwerk unterscheidet sich vom
Offline Zeitbudget (in Tagen) der AX2Go, siehe Zeitbudget (AXZ2Go und
virtuelles Netzwerk) [» 617]. Zur Einstellung des Offline Zeitbudget (in
Tagen) fur AX2Go siehe AXZ2Go-Einstellungen [» 562].

Ihnen stehen drei Optionen zur Auswahl:

Dieses ldentmedium wird nicht

@ Zeitfenster am Gateway nicht durch ein Zeitbudget eingeschrankt.
verandern Es kann an berechtigten Schlie3un-
gen dauerhaft verwendet werden.

Dieses ldentmedium kann nach der
Betatigung am Gateway an berech-
tigten SchlieBungen bis zur einge-
stellten Uhrzeit verwendet werden
(Beispiel: 12 Uhr).

@ bis zu einer bestimmten Uhrzeit
des (nachsten) Tages

Dieses Identmedium kann nach der
Betatigung am Gateway an berech-
tigten SchlieBungen verwendet wer-
den, bis die eingestellte Stundenan-
zahl abgelaufen ist.

& Stundenanzahl ab der letzten vol-
len Std. der Buchung

Diese Einstellung ist individuell fur jeden Transponder, d.h. die Einstellung
im Reiter "Transponderkonfiguration" ist entscheidend:

© oetss
Q@ o .

@ rerechiigungsgruppen Begehungsliste

o Hashtags

o Begehungsliste

o Berechtite Thren

EEE RS EEET

In den SchlieRanlagendetails (siehe Schlie3anlage erstellen [» 375])
konnen Sie ebenfalls ein dynamisches Zeitfenster festlegen. Dieses gilt nur
fur neu erstellte [dentmedien (Voreinstellung) und hat keinen Einfluss auf
das Zeitfenster von bereits bestehenden Identmedien.
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Wenn Sie das Zeitfenster an bestehenden Identmedien nachtraglich
andern wollen, dann muUssen Sie die Einstellung an den I[dentmedien
einzeln andern. Deshalb ist es empfehlenswert, schon beim Anlegen einer
SchlieBanlage das Zeitbudget einzustellen (Best Practice: Schlie3anlage
aufbaven [» 39]).
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TUren und SchlieBungen

Alle Anderungen, die Sie an der SchlieBanlage vornehmen, werden erst mit
der Synchronisation wirksam (siehe SchlielBung synchronisieren (ink.
Zutrittsliste auslesen) [» 431]).

SchlieBung erstellen
SchlieBungen kbnnen je nach Art der SchlieBung:

i Mit einem Identmedium eingekuppelt werden. Der Nutzer kann dann mit
der SchlieBung die TUr 6ffnen (Zylinder, SmartHandle).

i Mit einem Identmedium entriegelt werden, d.h. der Riegel fahrt ohne
Zutun des Nutzers ein. Der Nutzer kann dann die TUr 6ffnen
(SmartlLocker).

i Mit einem Identmedium geschaltet werden. Der Schaltkontakt kann
dann eine TUr 6ffnen (SmartRelais).

Weitere Informationen zum Thema siehe "Einkuppeln”, "Offnen”,
"Verriegeln" usw. [» 60]].

Im Rahmen der Best Practice (siehe Best Practice: Schlie3anlage aufbaven
[» 39]) empfiehlt SimonsVoss, dass Sie zuerst organisatorische
Vorarbeiten erledigen:

i Berechtigungsgruppen [» 347] (Hintergrundinformationen siehe
Berechtigungsgruppen [» 621])

it Bereich erstellen [» 96] (Hintergrundinformationen siehe Bereiche
[» 626))

i Zeitplan erstellen [» 65]bzw. Zeitgruppe erstellen [» 68]
(Hintergrundinformationen siehe Zeitgruppen und Zeitpldne [» 605])

i Zeitumschaltung erstellen [» 78] (Hintergrundinformationen siehe
Zeitumschaltungen [» 609])

a2 Standort erstellen [» 90]bzw. Gebdude erstellen und zu Standort
zuweisen [» 93] (Hintergrundinformationen siehe Gebdude und
Standorte [» 625])

it Hashtag erstellen [» 98] (Hintergrundinformationen siehe Hashtags
[» 627])

Ausgeblendete Einstellungen

Sobald Sie die SchlieBung erstellt und auf die Schaltflache Fertigstellen
geklickt haben, kennt die AXM Plus Ihren SchlieBungstyp. Sie blendet dann
alle nicht relevanten Einstellungen aus.
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1. Klicken Sie auf die Schaltflache Neue SchlieBung &
- Fenster zum Erstellen einer neuen SchlieBung 6ffnet sich.

o Details o SCHLIEBUNGSDET/

o Konfiguration Bereich Standardbereich
o Berechtigungsgruppen SchlieBungstyp @  SchlieBzylinder
O Hovosr

Standort Standort (Standard) v +Neu
bsude Gebdude (Standard) = +Neu
| ] weiteres Objekt erstellen

2. Wahlen Sie im Dropdown-MenuU V¥ Bereich den Bereich aus, zu dem lhre
Schlief3ung gehort.

SCHUEBUNGSDETAILS

Bereich (Castle =

Standardbersich

SchlieBbungstyp

Castle

3. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ SchlieBungstyp aus, welche Schlie-
Bung Sie anlegen.

SchlieBungstyp Q@  SchlieBzylinder ~

& Automatische Erkennung

0 Médabelschloss

L0

Schliebzylinder
GEBAUDEDETAILS
B SmartHandle

n

dUumnummer

SmartLocker

Etage .
- = [ SmartRelais
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SchlieBung automatisch erkennen

Vielleicht wissen Sie noch nicht, welchen Eintrag Sie in der Dropdown-Liste

V¥ SchlieBungstyp auswahlen sollen. Die AXM Plus stellt Innen auch den Ein-
trag "Automatische Erkennung" zur VerfUgung.

Erst dann, wenn Sie die SchlieBung tatsachlich programmieren, speichert
die AXM Plus den erkannten SchlieBungstyp. In diesem Moment werden
auch die Optionen im Reiter "Konfiguration" passend zum Schlief3ungstyp
erweitert oder ausgeblendet.

4. Benennen Sie lhre SchlieBung im Feld 7ur.

5. Geben Sie ggfs. im Feld Raurmnummer die Nummer des Raums ein, in
dem Ihre Schlief3ung verbaut wird.

6. Geben Sie ggfs. im Feld Etage die Etage ein, in der Ihre Schlie3Bung ver-
baut wird.

7. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Standort den Standort aus, an dem
lhre Schlie3ung verbaut wird.

» GEBAUDEDETAILS
Raumnummer

Etage Das Feld ist erforderlich

Standort b

Gebaude Standort (Standard)

Unterféhring

L Auswahlim Dropdown-MenU ¥ Gebaude wird auf die Gebaude
beschrankt, die zum ausgewahlten Standort gehoren.

8. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Gebiude das Gebaude aus, in dem
lhre SchlieBung verbaut wird.

~ GEBAUDEDETAILS

Raumnummer

Etage

SR NI Das Feld ist erforderlich

Gebiude -~

Feringastrabe 4
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9. Wenn Sie Zeitfunktionen einsetzen wollen: Klappen Sie das MenU "Zeit-
funktionen" aus und nehmen Sie die Einstellungen vor (Details siehe Be-
rechtigungen an SchlielBungen auf bestimmte Zeiten beschrdnken
(Zeitplan) [» 307]und SchlieBungen mit Zeitumschaltung automatisch
einkuppeln und auskuppeln [» 308]).

v ZEITFUNKTIONEN
Zeitplan |:|

Zeitumschaltung |:|

Feiertagsliste |:|

Feiertagslisten in SchlieBung und Standorten

Sie konnen Feiertagslisten sowohl einer Schlie3ung als auch dem Standort
der Schlie3ung zuweisen. In diesem Fall wird die Feiertagsliste in der Schlie-
Bung verwendet und die Feiertagsliste im Standort ignoriert.

Wenn statt der SchlieBung dem Standort eine Feiertagsliste zugewiesen
ist, dann wird die Feiertagsliste des Standorts fur die Schlie3ung Ubernom-
men. Im Fenster der SchlieBung erkennen Sie das am Zusatz "(vererbt)".

10. Klicken Sie auf den Reiter @ Konfiguration .

. Kenfiguration

- Fenster wechselt zum Reiter "Konfiguration".
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SchlieBung - Konfiguration

Hier kannen Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren

o Details

~ ZETKONFIGURATION
0 Konfiguration

o Berechtigungsgruppen

O rovors

~ SIGNALISIERUNG

~ AX FUNKTIONEN

~ KARTENKONFIGURATION

~ ZEITUMSCHALTUNG-KONFIGURATION
~ ANDERE

~ DOORMONITORING

[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen [l Abbrechen

11. Wenn Sie Zutrittsversuche protokollieren wollen: Klappen Sie das Menu
"Zeitkonfiguration" aus und nehmen Sie die Einstellungen vor (siehe Zu-
gdnge durch SchlielBung protokollieren lassen (Zutrittsliste) [» 314]).

~ ZEITKONFIGURATION
Zugangsprotokollierung
|:| Unberechtigte Zutrittsversuche protokollieren

|:| Ausnahmen im Zeitzonenmanagement zulassen

12. Wenn Sie die Offnungsdauer &ndern oder den Nahbereichsmodus ver-
wenden wollen: Klappen Sie das MenU "Schlie3ungsfunktionen" aus
und nehmen Sie die Einstellungen vor (siehe SchlieBung ldnger, kirzer
oder daverhaft 6ffnen lassen [» 316 ] und Lesereichweite der Schlie-
Bung begrenzen (Nahbereichsmodus) [» 318]).

~ SCHLIEBUNGSFUNKTIONEN
Offnungsdauer (Sek.) 5
l:‘ Dauerdffnung

D Mahbereichsmodus (bei interner Antenne)

Tastersteuerung nicht einstellbar

Manche Schlief3zylinder sind mit einem Taster auf dem Innenknauf ausge-
stattet (Option . TS). Wenn |hre AXM Plus einen solchen Schlie3zylinder er-
kennt, dann wird die Checkbox ¥ Tastersteuerung angezeigt. Diese ist
aber nicht einstellbar, d.h. Sie kbnnen die Taster nicht deaktivieren.




16. TUren und SchlieBungen

AXM Plus (Handbuch) 553 / 650

13. Wenn Sie die Signalisierung von Batteriewarnungen oder Programmier-
quittungen andern wollen: Klappen Sie das MenU "Signalisierung" aus
und nehmen Sie die Einstellungen vor (siehe Schliel3ung stummschal-
ten (fur Batteriewarnungen und Programmierungen) [» 319]).

~ SIGMALISIERUNG
Akustische/optische Batteriewarnungen aktiv

Akustische Programmier-Quittungen aktiv

14. Wenn Sie das Aktivierungszeitfenster ignorieren wollen (siehe Aktivie-
rungsdatum / Verfallsdatum): Klappen Sie das Menu "AX Funktionen"
aus und nehmen Sie die Einstellungen vor (siehe Aktivierungs- und Ver-
fallsdatum von Identmedien ignorieren [» 323]).

~ AX FUNKTIOMEN

|:| Aktivierungs- bzw. Verfallsdatum igneorieren

15. Wenn Sie fur die Schliel3ung den Kartenleser aktivieren/deaktivieren
wollen: Klappen Sie das MenU "Kartenkonfiguration" aus und nehmen
Sie die Einstellungen vor (siehe Kartenleser aktivieren und deaktivieren
[ 321)).

~ KARTENKONFIGURATION

Karteninterface

16. Wenn Sie bei einem SmartRelais die interne und externe Antenne zu-
sammen verwenden wollen: Klappen Sie das MenU "Relais-Funktionen"
aus und nehmen Sie die Einstellungen vor (siehe Interne und externe
Antenne gleichzeitig verwenden [» 325]).

~ RELAIS-FUNKTIOMEMN

|:| Gateway

Interne Antenne bei Anschluss einer externen Antenne deaktivieren

17. Wenn Sie Ihre SchlieBung automatisch ein- und auskuppeln wollen:
Klappen Sie das MenU "Zeitumschaltung-Konfiguration" aus und neh-
men Sie die Einstellungen vor (siehe SchlielBungen mit Zeitumschaltung
automatisch einkuppeln und auskuppeln [» 308]).

Die hier festgelegte Einstellung gilt nur fur diese eine Schlief3ung, nicht
fur die gesamte Schlie3anlage.

~ ZEITUMSCHALTUNG-KONFIGURATION
| :i' Manuelles Auskuppeln '._.:-i' Automatisches Auskuppeln
'.’:-i' Manuelles Einkuppeln '..:i' Automatisches Einkuppeln

'..:I' Transponder aktiv: immer '.’:-I' Transponder aktiv: nur, wenn ausgekuppelt
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18. Wenn Sie einen freidrehenden Digital Cylinder AX verwenden wollen:
Klappen Sie das MenU "Andere" aus und aktivieren Sie die Checkbox I+
Freidrehend.

MEDE
Il L A

Freidrehend

Freidrehend nur fUr unprogrammierte Digital Cylinder AX auswahlbar

Bereits programmierte Digital Cylinder AX k&nnen nicht nachtraglich zu frei-
drehenden Digital Cylinder AX umkonfiguriert werden.

1. Duplizieren Sie den Digital Cylinder AX, um eine unprogrammierte Kopie
mit den gleichen Einstellungen zu erhalten.

2. Aktivieren Sie an der Kopie die Checkbox ¥ Freidrehend.

3. Setzen Sie den bisherigen Digital Cylinder AX zurUck und synchronisieren
Sie die freidrehende Kopie.

4. Loschen Sie anschlief3end den bisherigen Digital Cylinder AX.

= AXM Plus legt einen zweiten Digital Cylinder AX an und aktiviert fur
beide automatisch die Checkbox Iv Nahbereichsmodus. Beide
SchlieBungen sind voneinander unabhangig und mussen separat
synchronisiert werden.

Schliefung - Konfiguration

Bei freidrehendem AX SchlieBzylinder(FD) werden zwei SchlieBungen

angelegt:
Eine fur den Innenknauf und eine andere fir den AuBenknauf.
Beide SchlieBungen missen separat konfiguriert und programmiert

werden!
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19. Wenn Sie bei einem SmartRelais die Signalisierung andern wollen oder
die serielle Schnittstelle verwenden wollen: Klappen Sie das MenU "Er-
weiterte Konfiguration" aus und nehmen Sie die Einstellungen vor (siehe
SmartRelais-Einstellungen dndern [» 324]).

~ ERWEITERTE KONFIGURATION
D Mur berechtigte TIDs Gber serielle Schnittstelle ausgeben
Schnittstelle keine =

D Schnittstelle: Zusatzsignal CLS

!' Externe LED [ _' Externer Piepser
D 5R Signal invertieren
l:‘ LED ausschalten

D Piepser ausschalten

20.Klicken Sie auf den Reiter @ Berechtigungsgruppen .

. Berechtigungsgruppen

— Fenster wechselt zum Reiter "Berechtigungsgruppen'.

SchlieBung - Berechtigungsgruppen

H rt:
Hier kénnen Sie die SchlieBung zu Berechtigungsgruppen hinzufigen ogwars

o Details
o Konfiguration Name ~ Y Beschreibung Y Name ~ Y Beschreibung Y
e . Gryffindor
Berechtigungsgruppen
Hufflepuff
Hasht
o jashtags Ravenclaw
Slytherin
Neue Berechtigungsgruppe

21. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

22.Markieren Sie alle Berechtigungsgruppen, denen Sie Ihre Schliel3ung zu-
weisen wollen (Strg+Mausklick fUr einzelne oder Shift+Mausklick fur
mehrere).
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Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

23.Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Berechtigungsgruppen
oder verschieben Sie mit alle angezeigten Berechtigungsgruppen.

“ |hre SchlieBung wird den Berechtigungsgruppen in der linken Spalte
hinzugefugt.

SchlieBung - Berechtigungsgruppen

Hier kdnnen Sie die SchlieBung zu Berechtigungsgruppen hinzufigen

o Details
9 Konfiguration Name ~ % Beschreibung Y Name ~ Y Beschreibung Y
o Berechtigungsgruppen Gryffindor Hufflepuff
Ravenclaw
© oo
Slytherin
Neue Berechtigungsgruppe

[ ] Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen W Abbrechen

24 Klicken Sie auf den Reiter @ Hashtags .

. Hashtags

- Fenster wechselt zum Reiter "Hashtags".
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SchlieBung - Hashtags

Hier kannen Sie Hashtags zu der SchlieBung hinzufagen

o Details

o Kenfiguration Name ~ Y Beschreibung Y Name ~ Y Beschreibung Y

o Berechtigungsgruppen

O revors

Neuer Hashtag
[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen [l Abbrechen

25.Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

26.Markieren Sie alle Hashtags, die Sie lhrer Schlie3ung zuweisen wollen
(Strg+Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick fur mehrere).

Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

27.Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Hashtags oder verschie-
ben Sie mit alle angezeigten Hashtags.
— Die Hashtags in der linken Spalte werden Ihrer Schlief3ung
hinzugefugt.
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SchlieBung - Hashtags

Hier kannen Sie Hashtags zu der SchlieBung hinzufagen

o Details

o Kenfiguration Name ~ Y Beschreibung Y Name ~ Y Beschreibung Y

e Berechtigungsgruppen glassdoor tubularframe

O revors

Neuer Hashtag
[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

28.Aktivieren Sie die Checkbox Iv Weiteres Objekt erstellen, um fur die
nachste zu erstellende SchlieBung das Fenster mit denselben Einstel-
lungen gedffnet zu lassen.

29 Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen , um die SchlieBung zu er-
stellen.
- Fenster zum Erstellen einer neuen SchlieBung schlief3t sich.

5 Neu erstellte SchlieBung wird aufgelistet bzw. in der Matrix angezeigt.

SchlieBungen importieren

Mit der Importfunktion konnen Sie viele SchlieBungen/Turen auf einmal
anlegen. Dazu benotigen Sie eine Importdatei im Format CSV oder XLSX.
Die Spalten in dieser Datei weisen Sie anschlie3end einem Feld in der AXM
Plus zu. Mit jeder Zeile wird eine neue SchlieBung (und eine neue TUr)
angelegt und die Felder mit den Inhalten der jeweiligen zugewiesenen
Spalten befullt.

Idealerweise ist Ihre Importdatei im Format Unicode (UTF-8) kodiert.
FUr Identmedien und Personen gibt es eine vergleichbare Funktion:

Identmedien importieren [» 120]

Beispieldatei

Eine Beispieldatei konnte zum Beispiel wie folgt aussehen:
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v Auswahlwerte (z.B. "Gebaude"), die in der Importdatei vorkommmen, sind
bereits angelegt (siehe z.B. Gebdude erstellen und zu Standort zuweisen
[ 93)).

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache B
- AXM-Leiste klappt auf.

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag |SchlieBungen aus.

SCHLIESSAMNLAGENSTEUERUMNG
& Matrixansicht

SchlieBungen
Transponder

PinCodes

Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- AXM-Leiste klappt zu.
- Tab [SchlieBungen] 6ffnet sich.

1
|

3. Klicken Sie auf die Schaltflache & Importieren .
L Fenster offnet sich.
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Import - Tdren

Hier ka Taren importieren

Importdatei auswshlen

Encoding Unicode (UTF-8) ~ Trennzeichen : ~ Zeilen uberspringen 0 :

Import Optionen

Standard-AXM-Optionen fir neue Tiren

SchlieBanlage WaveNet Demo Bereich [Automatisch generiert] SchlieBungstyp Automatische Erkennung  ~
Spaltenzuordnung
O

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Durchsuchen und navigieren Sie zu Ih-
rer Importdatei. Ggfs. mUssen Sie den Dateityp einstellen, um lhre Im-
portdatei zu sehen.

P

xlsx-Dateien

csv-Dateien (*.c
xlsx-Dateien (*xlsx)

— Bereich "Spaltenzuordnung" wird geladen.

Import - Tdren
Hier ka

Sie Taren impo

Importdatei auswahlen
Q:\Produktmarketing\40 Technische Redaktion' Encoding Unicode (UTF-8) ~ Trennzeichen © ~ Zeilen uberspringen 1

Import Optionen
Standard-AXM-Optionen fir neue Tiren

SchlieBanlage WaveNet-Demo ~ Bereich [Automatisch generiert] ~ SchlieBungstyp Automatische Erkennung

Spaltenzuordnung

D nein v~ nein ¥ nein nein v~ nein v~ nein nein v~ ﬂ
e Besuchereingang EG Rezeptian Besuchergebiude

[ F Warenausgang EG Versand Halle A

[RE] Notausgang EG Lager Halle A

[ Haupteingang EG Reinigung Halle A

O s Nebeneingang EG Prozesse Halle B

s Sadausgang 06 Reinigung Halle B

0z Aufenthaltsbereich 06 Produktion Halle B

e Parkplatz EG Produktion Halle B

[RE] Garage uG Vorstand Besuchergebaude
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5. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Encoding die Kodierung Ihrer Import-
datei aus (Empfehlung: Importdatei im Format Unicode (UTF-8)).

Encoding Unicode (UTF-8) ~

% Unicode (Big-Endian)
Unicode (UTF-32 Big-Endian)
Unicode (UTF-32)
Unicode (UTF-8)

Trz US-ASCI
Vietnamese (Windows)
Wang Taiwan
Western European (DOS)
| Western Eurcpean (IAS)
Western European (1S0)
Western European (Mac)

Western European (Windows) .

6. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Trennzeichen das Trennzeichen lhrer
Importdatei aus (im Beispiel: ;).

7. Geben Sie im Feld Zeilen Uberspringen an, wieviele Zeilen in der Import-
datei ausgelassen werden sollen (z.B. bei Spaltenuberschriften, im Bei-
spiel: 1).

Zeilen aberspringen 1

8. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ SchlieBanlage aus, in welche Schlief3-
anlage Sie importieren wollen.

eBanligs WineNe-Diss |
Wavehiat-Demo.

9. Wahlen Sie im Dropdown-Menu V¥ Bereich aus, in welchen Bereich Sie
die SchlieBungen importieren wollen.

erich AuBestnen
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10. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ SchlieBungstyp aus, welcher Schlie-
Bungstyp die importierten SchlielBungen sind.

edungityp Actomatische Erkeneung =
S N
Auteratische Erkannung

11. Uber jeder Spalte befindet sich ein Dropdown-Ment. Wahlen Sie mit
diesem Dropdown-MenU aus, in welches Feld der SchlieBungs-Details
Sie den Eintrag in dieser Spalte importieren wollen. Wenn Sie den Ein-
trag "Nein" auswahlen, dann wird die Spalte ignoriert und nicht impor-
tiert.

Die Eintrage "Turcode (*)" und "Turname (*)" mUssen ausgewahlt wer-
den, da diese Felder Pflichtfelder (*) sind.

Auswahlwerte muUssen vor Import angelegt werden

Felder wie "Standort" oder "Gebaude" sind Auswahlwerte. Der Import kann
nur vorhandene Werte auswahlen, aber keine erstellen.

Wenn ein Auswahlwert nicht vorhanden ist, dann wird das Feld beim Im-
port Ubersprungen.

ii Erstellen Sie alle benotigten Auswahlwerte vor dem Import.

- Spalten sind den Feldern in den Schliel3ungs-Details zugeordnet.
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Import - Tdren

Hier kannen Sie Taren importieren

mportdatei auswihlen

Q:\Produktmarketing\40 Technische Redaktion' Encoding Unicode (UTF-8) ~ Trennzeichen : > Zeilen uberspringen 1 :

Import Optionen

Standard-AXM-Optionen fir neue Tiren

SchlieBanlage WaveNet-Demo ~ Bereich AuBentiren  ~ SchlieBungstyp Automatische Erkennung ~
Spaltenzuordnung
O Turcode (*) ~ Turname (*) ~ Etage ~ ?nen v Gebaude - nein nein > nein
O Besuchereingang EG Rezeption Besuchergebaude
O 2 Warenausgang EG Versand Halle A
[RE] Notausgang EG Lager Halle A
O a Haupteingang EG Reinigung Halle A
s Nebeneingang EG Pro; Halle B
s Sadausgang 06 Reinigung Halle B
Oz Aufenthaltsbereich 06 Produktion Halle B
1 s Parkplatz EG Produktion Halle B
] Garage uG Vorstand Besuchergebaude
< >

12. Markieren Sie alle Zeilen, die Sie importieren wollen.

Import - Tdren

Hier kannen Sie Tdren impo

mportdatei auswahlen

Q:\Produktmarketing\40 Technische Redaktion’ Enceding Unicode (UTF-8) ~ Trennzeichen ; Zeilen Uberspringen 1 -

Import Optionen

Standard-AXM-Optionen fir neue Tiren [k
SchlieBanlage WaveNet-Demo >~ Bereich AuBentiren SchlieBungstyp Automatische Erkennung ~
Spaltenzuordnung

Tiircode (%) ~ Tirname (%) ~ Etage ~ nein v Gebiude v nein ~ nein v nein

1 Besuchersingang EG Rezeption Besuchergebaude

2 Warenausgang EG Versand Halle A

3 Notausgang EG Lager Halle A

4 Haupteingang EG Reinigung Halle A

5 Nebeneingang EG Prozesse Halle B

6 Sadausgang 06 Reinigung Halle B

7 Aufenthaltsbereich 06 Produktion Halle B

8 Parkplatz EG Produktion Halle B

9 Garage UG Varstand Besuchergebiude

>

13. Klicken Sie auf die Schaltflache Importieren .
& Import wird gestartet.
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Information

Der Import |3uft im Hintergrund, Sie kénnen den aktuellen Status immer
in der Statusleiste sehen.

Mo

- Nach Abschluss des Imports sind die importierten Schlie3ungen/TUren
in der Liste der Schlie3ungen zu sehen:

Dashboard % SchlieBungen x WaveNet-Demo 2
& a] = = T =

Tar ~ Y Raumnummer Y Etage e Typ Y Firmwareversion Y N Y syne Y Status Y Ls
> Aufenthaltsbereich 06 & &

Besuchereingang G & (@)

Garage us 7 c

Haupteingang G & (@)

Nebeneingang G & <

Notausgang EG G (©)

Parkplatz G & ¢

Siidausgang 0G & (@)

Warenausgang EG G ¢

WaveNet-Demohandle % 2.6.74 W 25

WaveNet-Demozylinder @ 1.1.1147 w 25
< )

16.2 SchlieBung duplizieren (inkl. Berechtigungen und Einstellungen)

i I

il

Statt eine SchlieBung neu zu erstellen kbnnen Sie auch einfach eine
vorhandene SchlieBung duplizieren. Die AXM Plus Ubernimmt dabei auch
die Eigenschaften, die in der AXM Plus geandert werden kdnnen.

Dupliziert werden:

i: Gebaudedetails
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ii TUrdetails (auBer TUurnummer, diese wird automatisch mit dem
einstellbaren Kurzel fortgesetzt, siehe auch Automatische
Nummerierung dndern [» 509))

i Zeitfunktionen

= Konfiguration

= Berechtigungsgruppen
i: Hashtags
Nicht dupliziert werden:

ii Eingabenim Tab [Aktionen]

i Informationen, die hardwareseitig gespeichert sind und bei der
Synchronisation ausgelesen werden:

2= Seriennummer

= Firmware Version

== Batteriestatus

i Zutrittsliste

ii Zugewiesene PinCode-Tastatur
v' Schliel3ung vorhanden.

1. Markieren Sie die zu duplizierende SchlieBung.

i I

il

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Duplizieren L1
— Fenster zur Angabe der Kopien 6ffnet sich.
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SchlieBungen duplizieren

Hier kinnen Sie die Anzahl der Kopien eingeben

Wie viele Kopien der ausgewahlten SchlieBung sollen erstellt werden?

.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
- SchlieBung ist dupliziert.

= =
> 3
e - = =
c| ®| | @
— = =
N KR
ll, & 2| 8| ¢| €
. o8| a8
2| = 3|w

L=
2

'_.A-.

Tar Y Typ kY4
Gryffindor dormitory @ P X (3 4
Hufflepuff dormitory @

Gryffindor dormitory_0001 @ P X rX
Gryffindor dormitory_ 0002 @ PoX rX
Gryffindor dormitory_0003 @ PoX X
Gryffindor dormitory_0004 e X X
Gryffindor dormitory_0005 @ PoX (34

16.3 SchlieBung l6schen

Sie haben zwei Moglichkeiten, um Schliel3ungen wieder zu loschen:
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1. Loschen Uber die Matrixansicht (Einzelne Schlie3ung Uber die Matrix (6-
schen [» 272])

2. Loschen Uber den Tab fur die SchlieBungen (Mehrere Schliel3ungen
Uber den Tab l6schen [» 273])

Im Tab konnen Sie auch mehrere SchlieBungen gleichzeitig [6schen.

16.3.1 Einzelne SchlieBung Uber die Matrix léschen

v' Matrixansicht getffnet.

1. Markieren Sie die SchlieBung, die Sie ldschen wollen.

)
=
= E
§ 8 2 &
= 0= L = -
o = | =] D =
KR IEE:
& m | m | @ | E
@ 1] 2 m
= = 3|

[=
:© @@ @

- =

Tar Y Typ Y
Gryffindor dormitory @ PoMX b
Hufflepuff dormitory @

Gryffindor dormitory_0001 S b oMX X

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Léschen .
Y RUckfrage zum Loschen o6ffnet sich.
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Objekte ldschen

Wollen Sie die ausgewshlten Objekte l&schen? @

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
— RUckfrage zum Loschen schliel3t sich.

- SchlieBung ist geloscht.

= @
> 2 |
c|®B| 3| E
(= Wl
) , = = L =] -
[ 13} m £ =
1 1] 1] = m
; =2 =8|
L=
Tar Y Typ T
Gryffindor dormitory @ PoX (3 4
Hufflepuff dormitory @

16.3.2 Mehrere SchlieBungen Uber den Tab léschen

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol =S,
= AXM-Leiste klappt auf.
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2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag |SchlieBungen aus.

SCHLIESSAMNLAGENSTEUERUNG
& Matrixansicht

SchlieBungen
Transponder

PinCodes

Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

L AXM-Leiste klappt zu.
- Tab [SchlieBungen] 6ffnet sich.

Matrikansicht & Schibefungen

& o @ Q o i \ Hoguwarts 1

Cocooo R

Hufflepuff tower

QOVDTODDD

Stadium illumination

3. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y/ (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).
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4. Markieren Sie alle Schlie3ungen, die Sie l6schen wollen (Strg+Mausklick
fur einzelne oder Shift+Mausklick fur mehrere).

I Matricansicht % = SchiieBungen x

GryHindor dormitory, 0001
Gryffindor dormitory 0002
GryHindor dormitory_0003

Grylfindor dormitory 0004

CO00B o

¥ Gryffinder dermiiery 0005

OO0 DDDDDDD

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Loschen 0.
— RUckfrage mit Liste der zu l6schenden SchlieBungen offnet sich.

Objekte ldschen

Wollen Sie die ausgewshlten Objekte |&schen? @

Objekte die geldscht werden

Gryffindor dormitory_0005 -
Gryffindor dormitory_0004
Gryffindor dormitory_0003

Gryffindor dormitory_0002
(aruffindnr donrmitnne D0NT

B -

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja .
— RUckfrage mit Liste der zu l6schenden SchlieBungen schlief3t sich.
—  SchlieBungen sind geldscht.

Matrivansicht ® | Schiefungen

Tar

> Gryffindor domitary

LOIRORL OO0 B
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16.4 SchlieBungstyp nachtraglich andern

Manchmal stellt sich erst spater heraus, dass ein anderer SchlieBungstyp
fUr einen Einsatzort besser geeignet ist. Denkbar ware zum Beispiel, dass
ein Zylinder aus Komfortgronden durch ein SmartHandle ersetzt werden
soll.

Die AXM Plus gibt Ihnen die Moglichkeit, nachtraglich einen anderen
SchlieBungstyp auszuwahlen. Dabei bleibt die SchlieBung, insbesondere
alle Berechtigungen und kompatible Einstellungen, erhalten.

ii Einstellungen, die sowohl beim ursprunglichen als auch beim neuen
SchlieBungstyp vorhanden sind, bleiben erhalten.

i: Einstellungen aus dem urspringlichen SchlieBungstyp, die es beim
neuen SchlieBungstyp nicht gibt, verfallen.

a2 Einstellungen, die es nur beim neuen, aber nicht beim ursprunglichen
SchlieBungstyp gibt, werden auf einen Standardwert gesetzt.

Urspringlicher  Neuer Schlie-

Ergebnis
SchlieBungstyp Bungstyp g
Einstellung A Ny
. . , Iré uoernom-
(z.B. Offnungs- | Einstellbar Einstellbar men
gaver (5ek.))
Einstellung B
(zB. ¥ SR Signal | Einstellbar Nicht einstellbar | Verfallt
invertieren)
Wird auf Stan-
Einstellung C Nicht einstellbar | Einstellbar 1o aut Stan
dardwert gesetzt
Tair ~ Y Typ AT Sync AT Tar ~ Y Typ AT Sync T4
Gryffindor tower @ Gryffindor tower @
Gryffindor dormit... @ Gryffindor dormit... @
Gryffindor main ro... @ (@) Gryffindor main ro... % (@)
Main gate @ Main gate @
Quidditch field © (/] Quidditch field e (4]
Snape’s dungeon @ Snape’s dungeon @

Der SchlieBungstyp kann nur fur unsynchronisierte SchlieRungen geandert
werden.
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v' SchlieBungsliste oder Matrixansicht gedffnet.

<\

SchlieBung vorhanden.

v' Schlief3ung nicht synchronisiert (ggfs. zurUcksetzen, siehe SchlieBung
zurucksetzen [» 440]).

1. Klicken Sie auf die SchlieRBung, deren Typ Sie andern wollen.

— Fenster der SchlieBung 6ffnet sich.

SchlieBung - Details

Hier kénnen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

o Details

o Konfiguration

e Ausstattung

o Zustand

o Aktionen

o Berechtigungsgruppen
ﬂ Hashtags

o Zutrittsliste

o Berechtigte Transpander

SCHLIEBUNGSDETAILS

Bereich Standardbereich

styp @ SchlieBzylinder

Letzte Synchronisierung
Batteriestatus

Sync  Erstprogrammierung

TURDETAILS

Tur  Gryffindor main room

Tir-Code DC-00013

Etage

2. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ SchlieBungstyp den neuen Schlie-
Bungstyp aus.

SchlieBungstyp
‘mware Version
nchronisierung

Batteriestatus

Sync

©  Schliefzylinder

G Automatische Erkennung

[ Mdabelschloss

©  SchlieBzylinder

[ SmartHandle
SmartLocker

0
[E  SmartRelais

> Warnung Uber die Konfigurationsanderung 6ffnet sich.
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Information

Sie haben den SchlieBungstyp gedndert. Dies kann zu
Konfigurationsanderungen fihren. Bitte dberprifen Sie die

SchlieBungskonfiguration

3. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
> Warnung Uber die Konfigurationsanderung schlief3t sich.
4. Klicken Sie auf den Reiter @ Konfiguration .

. Kenfiguration

“ Fenster wechselt zum Reiter "Konfiguration".
5. Prufen und andern Sie ggfs. die Konfiguration.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
S Fenster der SchlieBung schlief3t sich.
5 SchlieBungstyp ist geandert.

16.5 Defekte SchlieBungen behandeln
Defekte Schlie3ungen sind argerlich. Ausfallursachen kbnnen dabei sein:
== Softwaredefekte

is Hardwaredefekte

Grundsatzlich lassen sich alle Aktionen Uber den Assistenten-Bereich auf
der rechten Seite erreichen:
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— AXM Plus &} ﬁ Q Q, Globale Suche

Matrixansicht x Hogwarts

@ ASSISTENTEN

= @ =
i Gi + i [ o - SCHLIEBUNG
— &' Neue SchlieBung
e
I: ] % SchlieBung defekt / austauschen
n n
. c s & 0 B TRANSPONDER
'1 g = :o_r" 2 2 g » a Neuer Transponder
S 2 0 2| 2 g
Sl = Sl = = @ Transponder defekt / austauschen
= - ; 4 Transponder zuriickgegeben
o £ e ® =
= 5,] Transponder vergessen
= @ Transponder verloren
£ % Transponder sperren / entsperren
% AX2Go-Schlissel sperren
T ~ ¥ Typ Y Syni T4
PINCODE
O Neue PinCode
i
Gryffindor tower @ x X X X X
@ PinCode defekt / austauschen
5 PinCode verloren
Quidditch field Q (o] [ I bl @
Snape's dungeon @ X X | 1] | L

Sl s | 0}

Benutzer: Admin | Projekt: Hogwarts Cloud Status: &) Ok

Die AXM Plus unterstUtzt Sie mit einem Assistenten bei der Reparatur
defekter Schlie3ungen.

Die folgende Ubersicht hilft Innen, sich fur das richtige Vorgehen zu
entscheiden (Informationen Uber den Zusammenhang zwischen
SchlieBung und intern im Projekt gespeicherter Schlie3ungs-ID (=Lock-I1D
bzw. LID)): Identmedien, SchlieBungen und der Schlie3plan [» 589]
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SchlieBung wird unmittelbar wieder benétigt:

SchlieBung defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts ~

SchlieBung  Gryffindor dormitory (00AXNNH) -

Programmiergerst @  SmartCD aktiv y

) SchlieBung instand setzen
Die bestehende SchlieBung wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) SchlieBung austauschen
Die bestehende SchlieBung wird gegen eine andere Komponente ausgetauscht. Halten Sie eine passende
nicht programmierte ErsatzschlieBung bereit.

) SchlieBung zuriicksetzen / bereinigen

Die SchlieBung wird zuriickgesetzt oder bereinigt, damit an dieser Stelle eine andere SchlieBung
programmiert werden kann.

SchlieBen

Geeignet fur:

Zurucksetzen und austau-

Instandsetzen <chen Léschen und austauschen
i= AuBRerlich beschadigte

SchlieBungen (z.B.

verkratzt). E Ol tort hlieBun-
Schlief3ungen mit undefinier- ndgultig zerstorte Schliefun
tern Softwarezustand 22 SchlieBungen, die gen (z.B. Knauf abgebrochen),

vorsichtshalper ersetzt fUr die Ersatz benotigt wird.

werden sollen (z.B. nass

geworden).

Situationsbeispiel:

Zurucksetzen und austau- .
Instandsetzen <chen Loschen und austauschen

Krankenbett gegen Knauf ge- |Krankenbett gegen Knauf ge-
stofl3en, Knauf verbogen stol3en, Knauf abgebrochen

Ablauf:
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Loschen und austauschen

Neu synchronisieren (Instand-
setzen) [» 283]

1. Zurucksetzen (= LID in Da-
tenbank wieder frei)

2. Neu synchronisieren (= LID
wird sofort wieder in diesel-
be Schliel3ung geschrieben)

Die Schlie3ung funktioniert
nach der Instandsetzung wie-
der wie vorher.

Zuricksetzen und austau-
schen [» 285]

1. ZurUcksetzen (= LID in Da-
tenbank als defekt markiert
und aus Original-Schlie-
Bung entfernt)

2. Austausch-SchlieBung mit
neuer LID synchronisieren

Durch das ZurUcksetzen ist die
LID nicht mehr in der Schlie-
Bung vorhanden. Die Schlie-
Bung ist daher nicht mehr ver-
wendbar. Sie kann aber neu
synchronisiert werden. Dabei
wird eine neue LID in die
SchlieBung geschrieben.

Die bisherige Schlie3ung ver-
bleibt mit ihrer LID in der Da-
tenbank und wird als defekt
markiert.

LOoschen und austauschen
[ 289]

1. Austausch-Schlie3ung mit
neuer LID synchronisieren

2. Defekte Schlie3ung lbschen

Eine zerstorte Schliel3ung kann
logischerweise nicht mehr zu-
rockgesetzt werden. Sie wird
deshalb durch eine Ersatz-
schlief3ung mit einer neuen LID
ersetzt. Die LID der defekten
Schlie3ung kann zukunftig
wieder fUr eine andere Schlie-
Bung verwendet werden.
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SchlieBung wird nicht unmittelbar wieder benétigt:

SchlieBung defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts ~
SchlieBung  Gryffindor dormitory (00AXNNH) -
Programmiergerst @  SmartCD aktiv y

AKTION WAHLEN

{_J) SchlieBung instand setzen
Die bestehende SchlieBung wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

{__J) SchlieBung austauschen
Die bestehende SchlieBung wird gegen eine andere Komponente ausgetauscht. Halten Sie eine passende
nicht programmierte ErsatzschlieBung bereit.

[ 5chlieBung zuriicksetzen / bereinigen

Die SchlieBung wird zuriickgesetzt oder bereinigt, damit an dieser Stelle eine anderes SchlieBung
programmiert werden kann.

SchlieBen

Geeignet fur:

ZurUcksetzen Bereinigen (Software-Reset)

i= AuBerlich beschadigte SchlieBungen (z.B.
verkratzt). SchlieBungen mit undefiniertem Softwarezu-

i= SchlieBungen, die vorsichtshalber ersetzt stand
werden sollen (z.B. nass geworden).

Situationsbeispiel:

ZuriUcksetzen Bereinigen (Software-Reset)

Krankenbett gegen Knauf gestol3en, Knauf ver-
bogen. Tur muss repariert werden, daher kein | Abgebrochene Programmierung
unmittelbarer Bedarf fur einen Schlief3zylinder.

Ablauf:
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ZuriUcksetzen Bereinigen (Software-Reset)

Bereinigen (nur in Datenbank zuricksetzen /
Software-Reset) [» 296]

Das Bereinigen bezieht sich nur auf die Daten-
bank in Ihrer AXM Plus. Die reale SchlieBung
bleibt davon unberthrt. Vereinfacht gesagt
setzen Sie die SchlieBung in der Datenbank zu-
rUck, ohne die reale SchlieBung auch tatsach-
lich zurUckzusetzen.

Zurdeksetzen [» 294] Die LID wird beim Bereinigen in der Datenbank
Mit dem ZurUcksetzen entfernen Sie die LID von der LID der bisher verwendeten SchlieBung
aus der SchlieBung. getrennt (im Istzustand).

Spater konnen Sie eine andere SchlieBung mit | Nach dem Bereinigen eines Eintrags konnen Sie
diesem Eintrag synchronisieren, die dieselbe spater wieder eine beliebige SchlieBung mit
LID erhalt. diesem Eintrag synchronisieren, die dieselbe
LID erhalt. Inre AXM Plus kann nach dem Soft-
ware-Reset nicht mehr wissen, dass die LID
bereits vergeben ist. Achten Sie deshalb dar-
auf, ggfs. die bisher fur diesen Eintrag verwen-
dete SchlieBung zurUckzusetzen (siehe Schlie-
Bung zurucksetzen [» 440]). Damit l6schen Sie
die LID aus der alten SchlieBung und verhin-
dern, dass dieselbe LID zweimal im Umlauf ist.

AX-Komponenten: SmartCD.MP oder SmartStick AX fUr erste Synchro-
nisierung

Wahrend der ersten Synchronisierung von AX-Komponenten werden sehr
viele Daten Ubertragen. Die Tragerfrequenz und damit die Ubertragungsge-
schwindigkeit ist beim SmartCD.MP oder beim SmartStick AX deutlich ho-
her.

i= Verwenden Sie insbesondere fur die erste Synchronisierung von AX-
Komponenten bevorzugt ein SmartCD.MP oder einen SmartStick AX.

16.5.1 Neu synchronisieren (Instandsetzen)

v' SchlieBungsliste oder Matrixansicht gedffnet.
v' Schlief3ung vorliegend.
v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).
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2. Markieren Sie die defekte SchlieBung.

Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache & SchlieBung
defekt / austauschen .
- Assistent zum Behandeln einer defekten SchlieBung offnet sich.

SchlieBung defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts

SchlieBung  Gryffindor dormitory (00AXNNH) -
Programmiergerat @  SmartCD aktiv y
AKTION WAHLEN

) SchlieBung instand setzen

Die bestehende SchlieBung wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) SchlieBung austauschen

Die bestehende SchlieBung wird gegen eine andere Komponente ausgetauscht. Halten Sie eine passende
nicht programmierte ErsatzschlieBung bereit.

) SchlieBung zuriicksetzen / bereinigen

Die SchlieBung wird zuriickgesetzt oder bereinigt, damit an dieser Stelle eine andere SchlieBung
programmiert werden kann.

SchlieBen

4. Wahlen Sie die Option @ SchlieBung instand setzen aus.
5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
- Schliel3ung wird neu synchronisiert.
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SchlieBung defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts >

AXM Plus (Handbuch)

SchlieBung

Programmiergerat

SCHLIEBUNG INSTAND SETZEN

6 z
' 69 \erbindung aufgebaut

Bitte halten Sie die SchlieBung in die Nahe des
@ SmartCD's (ca. 5-20 ¢m) bis die

Programmierung abgeschlossen ist

5 SchlieBung ist neu synchronisiert.
SCHLUIEBUNG INSTAND SETZEN

SchlieBung erfolgreich instand gesetzt.

16.5.2 ZurUcksetzen und austauschen

v' SchlieBungsliste oder Matrixansicht gedffnet.
v' Schlief3ung vorliegend.

v Geeignete Ersatzschliel3ung vorhanden.

v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

_

Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y/ (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56)).

Markieren Sie die defekte Schlie3ung.

N

3. Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache & SchlieBung
defekt / austauschen.
& Assistent zum Behandeln einer defekten Schlie3ung 6ffnet sich.
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SchlieBung defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts >~

SchlieBung  Gryffindor dormitory (00AXNNH) -

Programmiergerit @  SmartCD aktiv y
AKTION WAHLEN

) SchlieBung instand setzen

Die bestehende SchlieBung wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) SchlieBung austauschen

Die bestehende SchlieBung wird gegen eine andere Komponente ausgetauscht. Halten Sie eine passende
nicht programmierte ErsatzschlieBung bereit.

) SchlieBung zuricksetzen / bereinigen

Die SchlieBung wird zuriickgesetzt oder bereinigt, damit an dieser Stelle eine andere SchlieBung
programmiert werden kann.

SchlieBen

4. Wahlen Sie die Option @ Schlief3ung austauschen aus.
5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
- RUckfrage zum ZurUcksetzen 6ffnet sich.

SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBung zurlicksetzen?
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6. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
— RUckfrage zum ZurUcksetzen schliel3t sich.
& Schlief3ung wird zurickgesetzt.

SchlieBung defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts =

SchlieBung

Programmiergerat

SCHLIEBUNG AUSTAUSCHEN

Zuricksetzen 9
é’? Verbindung aufgebaut

Die SchlieBung wird zuriickgesetzt Bitte halten Sie die SchlieBung in die Nahe des

@ SmartCD's (ca. 5-20 cm) bis die

Programmierung abgeschlossen ist

— RUckfrage zum Erstellen einer ErsatzschlieBung 6ffnet sich.

SchlieBung austauschen

Machten Sie eine ErsatzschlieBung erstellen?

* Wenn Sie "Ja" betatigen, wird eine Kopie der vorhandenen SchlieBung erstellt und
zum Programmieren einer ErsatzschlieBung verwendet

= Wenn Sie "Nein” betitigen. wird der vorhandene SchlieBungsdatensatz zum
Programmieren einer ErsatzschlieBung verwendet

MName der Kopie Gryffindor dormitory_1
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7. Andern Sie ggfs. den Eintrag im Feld Name der Kopie.
8. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
> RUckfrage zum Erstellen einer ErsatzschlieBung schlief3t sich.
& ErsatzschlieBung ist bereits im Hintergrund in der Matrix sichtbar.

- Assistent bereitet Synchronisierung der ErsatzschlieBung vor.

SchlieBanlage Hogwarts

SchlieBung  Gryffindor dormitory_1 -

Programmiergerst @  SmartCD aktiv -

SCHLIEBUNG AUSTAUSCHEN

Legen Sie die ErsatzschlieBung vor das Programmiergerdt und klicken Sie auf die "Weiter" Taste.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
— ErsatzschlieBung wird synchronisiert.
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SchlieBung defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts >

SchlieBung

Programmiergerat

SCHUEBUNG AUSTAUSCHEN

Programmierung )
22

6 Verbindung aufgebaut
“f,

Ausstattung der SchlieBung wird gelesen Bitte halten Sie die SchlieBung in die Nahe des
@ SmartCD's (ca. 5-20 ¢m) bis die

I Programmierung abgeschlossen ist

S Ersatzschlie3ung ist synchronisiert.
SCHLIEBUNG AUSTAUSCHEN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefihrt

> Ersatzschlie3ung wird in der Matrix angezeigt.

Tar \T4 Typ W Sync Y
Gryffindor dormitory @
Hufflepuff dormitory @ C
Stadium illumination =] C
Q

Gryffindor dormitorny_1

16.5.3 Loschen und austauschen

v' Schlie3Bungsliste oder Matrixansicht gedffnet.
v Geeignete ErsatzschlieBung vorhanden.
v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).
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2. Markieren Sie die defekte SchlieBung.

Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache & SchlieBung
defekt / austauschen .
- Assistent zum Behandeln einer defekten SchlieBung offnet sich.

SchlieBung defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts

SchlieBung  Gryffindor dormitory (00AXNNH) -
Programmiergerat @  SmartCD aktiv y
AKTION WAHLEN

) SchlieBung instand setzen

Die bestehende SchlieBung wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) SchlieBung austauschen

Die bestehende SchlieBung wird gegen eine andere Komponente ausgetauscht. Halten Sie eine passende
nicht programmierte ErsatzschlieBung bereit.

) SchlieBung zuriicksetzen / bereinigen

Die SchlieBung wird zuriickgesetzt oder bereinigt, damit an dieser Stelle eine andere SchlieBung
programmiert werden kann.

SchlieBen

4. Wahlen Sie die Option @ SchlieBung austauschen aus.
5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
— RUckfrage zum ZurUcksetzen 6ffnet sich.



16. TUren und SchlieBungen

AXM Plus (Handbuch) 291/ 650

SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBung zuriicksetzen? @

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Nein .
“ RUckfrage zum ZurUcksetzen schliefl3t sich.
& RuUckfrage zum Erstellen einer ErsatzschlieBung ¢ffnet sich.

Schliefung austauschen

Machten Sie eine ErsatzschlieBung erstellen?

= Wenn Sie "Ja" betatigen, wird eine Kopie der verhandenen 5chlieBung erstellt und
zum Programmieren einer ErsatzschlieBung verwendet

* Wenn Sie "Mein” betatigen, wird der vorhandene SchlieBungsdatensatz zum
Programmieren einer ErsatzschlieBung verwendet

MName der Kopie Gryffindor dormitory_1

BN T

7. Andern Sie ggfs. den Eintrag im Feld Name der Kopie.
8. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
= Ruckfrage zum Erstellen einer Ersatzschliel3ung schliel3t sich.
- ErsatzschlieBung ist bereits im Hintergrund in der Matrix sichtbar.
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& Assistent bereitet Synchronisierung der Ersatzschliel3ung vor.

SchlieBanlage Hogwarts =

SchlieBung  Gryffindor dormitory_1 -

Programmiergerst @  SmartCD aktiv hd
SCHLIEBUNG AUSTAUSCHEN

Legen Sie die ErsatzschlieBung vor das Programmiergerit und klicken Sie auf die "Weiter" Taste.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
— ErsatzschlieBung wird synchronisiert.
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SchlieBung defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts >

SchlieBung

Programmiergerat

SCHUEBUNG AUSTAUSCHEN

Programmierung )
22

6 Verbindung aufgebaut
“f,

Ausstattung der SchlieBung wird gelesen Bitte halten Sie die SchlieBung in die Nahe des
@ SmartCD's (ca. 5-20 ¢m) bis die

I Programmierung abgeschlossen ist

S Ersatzschlie3ung ist synchronisiert.
SCHLIEBUNG AUSTAUSCHEN
Die Aktion wurde erfolgreich durchgefihrt

10. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en .
- Assistent zum Behandeln einer defekten SchlieBung schlief3t sich.
11. Markieren Sie die defekte OriginalschlieBung.

Tar ~ Y Typ Y Sync Y

Gryffindor tower

Gryffinder dormit... ":J!
Gryffindor dormit...

Main gate

Quidditch field 9]

O OO0OD:= O

Snape's dungeon
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12. Klicken Sie auf die Schaltflache Léschen .
- Defekte SchlieBung wird aus Schlie3plan geloscht.
S Ersatzschlie3ung wird in der Matrix angezeigt.

Tar ~Y Typ AT Sync AT

Gryffindor tower

@
Gryffindor dormit... @
Main gate @
Quidditch field @

@

Snape's dungeon

16.5.4 ZurUcksetzen

v' Schlie3ungsliste oder Matrixansicht gedffnet.
v' Schlief3ung vorliegend.
v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

2. Markieren Sie die defekte SchlieBung.

3. Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache & SchlieBung
defekt / austauschen .
- Assistent zum Behandeln einer defekten SchlieBung 6ffnet sich.
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SchlieBung defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts >~

SchlieBung  Gryffindor dormitory (00AXNNH) -

Programmiergerit @  SmartCD aktiv y
AKTION WAHLEN

) SchlieBung instand setzen

Die bestehende SchlieBung wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) SchlieBung austauschen

Die bestehende SchlieBung wird gegen eine andere Komponente ausgetauscht. Halten Sie eine passende
nicht programmierte ErsatzschlieBung bereit.

) SchlieBung zuricksetzen / bereinigen

Die SchlieBung wird zuriickgesetzt oder bereinigt, damit an dieser Stelle eine andere SchlieBung
programmiert werden kann.

SchlieBen

4. Wahlen Sie die Option @ Schlief3ung zurUcksetzen / bereinigen aus.
5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
- RUckfrage zum ZurUcksetzen 6ffnet sich.

SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBung zurlicksetzen?
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6. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
— RUckfrage zum ZurUcksetzen schliel3t sich.
& Schlief3ung wird zurickgesetzt.

SchlieBung defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts =

SchlieBung

Programmiergerat

SCHLIEBUNG ZURUCKSETZEN / BEREINIGEN

Zuricksetzen )
é‘? Verbindung aufgebaut

Zustand der SchlieBung wird ausgelesen Bitte halten Sie die SchlieBung in die Nahe des

@ SmartCD's (ca. 5-20 cm) bis die

| Programmierung abgeschlossen ist

5 SchlieBung ist zurUckgesetzt.
SCHLIEBUNG ZURUCKSETZEN / BEREINIGEN

SchlieBung erfolgreich zuriickgesetzt

16.5.5 Bereinigen (nur in Datenbank zurUcksetzen / Software-Reset)

v' Schlief3ungsliste oder Matrixansicht geoffnet.

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

2. Markieren Sie die defekte Schliel3ung.

3. Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache & SchlieBung
defekt / austauschen.
& Assistent zum Behandeln einer defekten Schlie3ung 6ffnet sich.
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SchlieBung defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts >~

SchlieBung  Gryffindor dormitory (00AXNNH) -

Programmiergerit @  SmartCD aktiv y
AKTION WAHLEN

) SchlieBung instand setzen

Die bestehende SchlieBung wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) SchlieBung austauschen

Die bestehende SchlieBung wird gegen eine andere Komponente ausgetauscht. Halten Sie eine passende
nicht programmierte ErsatzschlieBung bereit.

) SchlieBung zuricksetzen / bereinigen

Die SchlieBung wird zuriickgesetzt oder bereinigt, damit an dieser Stelle eine andere SchlieBung
programmiert werden kann.

SchlieBen

4. Wahlen Sie die Option @ Schlief3ung zurUcksetzen / bereinigen aus.
5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
- RUckfrage zum ZurUcksetzen 6ffnet sich.

SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBung zurlicksetzen?
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6. Klicken Sie auf die Schaltflache Nein .
— RUckfrage zum ZurUcksetzen schliel3t sich.
— RUckfrage zum Bereinigen 6ffnet sich.

SchlieBung defekt / austauschen

Die 5chlieBung trotzdem bereinigen? (Software Reset) @

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.

5 SchlieBung ist unabhangig von der realen SchlieBung in der Datenbank
zuruckgesetzt.

SCHLIEBUNG ZURUCKSETZEN / BEREINIGEN

SchlieBung erfolgreich bereinigt.

SchlieBungen zu Gebauden/Standorten zuordnen

Sobald Sie eine Schlie3ung anlegen, mussen Sie einen Standort und ein
Gebaude angeben. Idealerweise folgen Sie der Best Practice (siehe Best
Practice: SchlieBanlage aufbaven [» 39]) und erledigen alle
organisatorischen Vorarbeiten bereits vor dem Erstellen lhrer SchlieBungen
(siehe Organisationsstruktur [» 62]). So mussen Sie Fenster nur einmal
aufrufen.

Selbstverstandlich konnen Sie Ihre Schliel3ungen aber auch nachtraglich
anderen Gebauden zuordnen:
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v Mindestens ein Standort erstellt (siehe Standort erstellen [» 90)).

v Mindestens ein Gebaude erstellt (siehe Gebdude erstellen und zu
Standort zuweisen [» 93)).

1. Klicken Sie auf die Schlie3ung, die Sie zu einem Standort und einem Ge-
baude zuordnen wollen.
— Fenster der SchlieBung 6ffnet sich.

©

Synchronisieren  In Matr

o Kenfiguration SCHLIEBUNGSDETAILS
Bereich Lands
© Aot
Seriennummer 0853N3X
Q zina

SV-Z5.EU.C0.30-30.A.G2.ZK.LN

[ Y — .

ﬂ HasBog Letzte Synchronisierung  06.05.2024 19:18:07
o Zutrittsliste Batteriestatus Ok
o Berechtigte Transponder Sync  Berechtigungen

PinCode Gryffindor electronic portrait

TURDETAILS

Tur Gryffindor tower

Tir-Code DC-00001

2. Klappen Sie ggfs. das Menu "Gebaude - Details" aus.

Raumnummer

Etage

Standort  Standort (Standard) =

Gebdude Gebiude (Standard) =
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3. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Standort den Standort aus, an dem
lhre SchlieBung eingesetzt wird.

v GEBAUDEDETAILS

Raumnummer

Etage

Standort  Standort (Standard) =

Gebiude | Hogsmeade

Hogwarts

Standort (Standard)

L Gebaudeauswahl im Dropdown-MenU V¥ Gebaude werden auf die
Gebaude eingeschrankt, die zum gewahlten Standort gehoren.

4. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Gebaude das Gebaude aus, in dem
Ihre Schlie3ung eingesetzt wird.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
- Fenster der Schlie3ung schliel3t sich.

= SchlieBung ist einem anderen Gebdude/Standort zugeordnet.

Feiertagslisten in SchlieBung und Standorten

Sie konnen Feiertagslisten sowohl einer Schlie3ung als auch dem Standort
der SchlieBung zuweisen. In diesem Fall wird die Feiertagsliste in der Schlie-
Bung verwendet und die Feiertagsliste im Standort ignoriert.

Wenn statt der SchlieBung dem Standort eine Feiertagsliste zugewiesen
ist, dann wird die Feiertagsliste des Standorts fUr die Schlie3ung Ubernom-
men. Im Fenster der Schlie3ung erkennen Sie das am Zusatz "(vererbt)".

16.7

SchlieBungen in Bereiche verschieben

Sobald Sie eine SchlieBung anlegen, mussen Sie einen Bereich angeben.
|dealerweise folgen Sie der Best Practice (siehe Best Practice:
SchlieBanlage aufbauven [» 39]) und erledigen alle organisatorischen
Vorarbeiten bereits vor dem Erstellen Ihrer Schlie3ungen (siehe
Organisationsstruktur [» 62]). So mussen Sie Fenster nur einmal aufrufen.

Selbstverstandlich konnen Sie Ihre Schliel3ungen aber auch nachtraglich in
einen anderen Bereich verschieben.
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Mehrere SchlieBungen verschieben

Einzelne SchlieBung einem anderen
Bereich zuordnen (im Fenster der
SchlieBung) [» 302]

Geeignet fUr das Verschieben weni-
ger SchlieBungen in viele verschie-
dene Bereiche:

Mehrere SchlielBungen einem ande-
ren Bereich zuordnen (im Bereichs-
fenster) [» 303]

Geeignet fur das Verschieben meh-
rerer SchlieBungen in wenige ver-
schiedene Bereiche:

y

Maximal ein Bereich pro SchlieBung

Eine SchlieBung kann nur zu maximal einem Bereich gehoren. Uberlappen-
de Bereiche gibt es in der AXM Plus nicht. Wenn Sie einer SchlieBung einen
anderen Bereich zuweisen, dann wird diese Schlie3ung ggfs. automatisch

aus ihrem bisherigen Bereich entfernt.

22 Im Fenster "Bereich - Details" konnen Sie mithilfe der Spalte Bereich -
Details prufen, ob eine Schlie3ung bereits einem Bereich zugewiesen ist.

Kein Einfluss von Bereichen auf Berechtigungen

Berechtigungen sind nicht unmittelbar mit Bereichen verknUpft. Wenn also eine Schliel3ung in
einen anderen Bereich verschoben wird, dann andern hat das zunachst keinen Einfluss auf Be-
rechtigungen. Bereiche sind aber ein nUtzliches Werkzeug, um Berechtigungen schneller zu an-

dern.

i2 Nutzen Sie Bereiche, um SchlieBungen schneller zu Berechtigungsgruppen hinzuzufigen
(siehe Bereiche und Personengruppen zu Berechtigungsgruppen hinzufigen [» 356]).




16. TUren und SchlieBungen

AXM Plus (Handbuch) 302 /650

16.7.1 Einzelne SchlieBung einem anderen Bereich zuordnen (im Fenster der

SchlieBung)
SchlieBung im "alten" Bereich SchlieBung im "neuen" Bereich
Tiir ~ Y Typ Y Sync Y Tar ~ Y Typ AT Sync AT

Gryffindor dormit... Gryffindor dormit...

Gryffindor tower Gryffindor tower

Snape's dungeon
Main gate

Quidditch field (v} Main gate

D OO OO
Q@ : DO

fe

Snape's dungeon Quidditch field

v Mindestens ein Bereich erstellt (siehe Bereich erstellen [» 96]).

1. Klicken Sie auf die Schliel3ung, die Sie in einen anderen Bereich verschie-
ben wollen.
S Fenster der Schlie3ung 6ffnet sich.

SchlieBung - Details 99] B
Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen
o Details Online Mode
o Konfiguration SCHLIEBUNGSDETAILS N
ereich  Lands
© rosioms
er  0B8FX8D
Q oo
© rinen
e SV-Z5.E19.AM.G2
O i
o Hashtags ung  25.04.2024 13:53:42
o Zutrittsliste Ok
o Berechtigte Transponder TS EGIEITITIED | oo st 5055545855555

TURDETAILS

Tur Snape's dungeon

Code DC-00004

Beschreibung

~ GEBAUDEDETAILS

2. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Bereich den Bereich aus, in den Sie
die SchlieBung verschieben wollen.
SCHLIEBUNGSDETAILS

Bereich Castle s

Standardbersich

Seriennummer
i ) Castle
SchlieBungstyp

Lands

QR TR | RN YT ST T T A EY R OE Y
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3. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
“ Fenster der Schlie3ung schliel3t sich.
- Schliel3ung befindet sich im neuen Bereich.

Tir ~ Y Typ A4 Sync A4

Gryffindor dormit...

Gryffindor tower

D D D

Snape's dungeon

I
(=]
i

Main gate

D D :

Quidditch field

Zeitplane in SchlieBung und Bereichen

Sie konnen Zeitplane sowohl einer Schlie3ung als auch dem Bereich der
SchlieBung zuweisen. In diesem Fall wird der Zeitplan in der Schliel3ung
verwendet und der Zeitplan des Bereichs ignoriert.

Wenn statt der Schlie3ung dem Bereich ein Zeitplan zugewiesen ist, dann
wird der Zeitplan des Bereichs fur die SchlieBung Ubernommen. Im Fenster
der Schlief3ung erkennen Sie das am Zusatz "(vererbt)".

16.7.2 Mehrere SchlieBungen einem anderen Bereich zuordnen (im
Bereichsfenster)

SchlieBung im "alten" Bereich SchlieBung im "neuen" Bereich
Tar  ~ Y Typ v Syne Y
v T v g Castle
i ) P X XX Gryffindor dormit... @ [o4]

Hufflepuff tower @
::::._.::m, g - S - o i Stadium illuminati... e

el @ H EX Lands
Hagrid's hut @

v" Mindestens ein Bereich erstellt (siehe Bereich erstellen [» 96]).

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol =S,
- AXM-Leiste klappt auf.
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2. Wahlen Sie in der Gruppe | ORGANISATIONSSTRUKTUR | den Eintrag
Bereiche .

ORGANISATIONSSTRUKTUR

Bereiche
Personengruppen
Standorte
Gebdude

Hashtags

- AXM-Leiste klappt zu.
- Tab [Bereiche] 6ffnet sich.

Bereiche =
- <&
+ ] ®
MNeu  Ldschen
MName ~ % Zeitplan Y Beschreibung i
> Castle 5th grade schedule
Lands

3. Klicken Sie auf den Bereich, in den Sie die SchlieBungen verschieben
wollen.
L Fenster "Bereich" 6ffnet sich.
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Bereich - Details

Hier kénnen Sie die Details des Bereichs bearbeiten

) oetits Name Castle

o SchlieBungen Zeitplan  5th grade schedule

4. Klicken Sie auf den Reiter @ SchlieBungen .

. SchlieBungen

& Fenster wechselt zum Reiter "SchlieBungen”.

Bereich - SchlieBungen

Hier kannen Sie SchlieBungen zum Bereich hinzufugen

o Details.

o SchlieBungen Tur ~ Y Bereich Y Raun¥ EtageW (¢ Tar ~ Y Bereich Y Raun¥V EtageY
Gryffindor dormitory  Castle G Hagrid's hut Lands H

Hufflepuff tower Lands H

[of

Stadium illumination | Lands

‘ ,

5. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y/ (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

6. Markieren Sie alle Schlie3ungen, die Sie zum Bereich hinzufUgen wollen
(Strg+Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick fUr mehrere).
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7. Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Schlie3ungen oder ver-
schieben Sie mit alle angezeigten Schlie3ungen.

Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

— Die markierte Schlie3ung in der linken Spalte wird dem Bereich
hinzugefugt.

Bereich - SchlieBungen

Hier kénnen Sie SchlieBungen zum Bereich hinzufligen

o Details.

o SchlieBungen Tur ~ Y Bereic h ¥ RaunY EtaY ( Tar ~ Y Bereich Y RaunY EtageV ¢
Gryffindor darmitory ~ Castle G Hagrid's hut Lands H
Hufflepuff tower Lands H

Stadium illumination  Lands c

‘ 5
Fertigstellen J| Abbrechen

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
— Fenster "Bereich" schlief3t sich.
- Schlie3ungen sind in den neuen Bereich verschoben.

S Matrix zeigt Strukturierung mit neuen Bereichen an.

Tir ~ Y Typ T Sync T

Gryffindor dormit... f:l

Hufflepuff tower

@
@
Stadium illuminati... @
@

Hagrid's hut
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16.8 Berechtigungen an SchlieBungen auf bestimmte Zeiten
beschranken (Zeitplan)

Mit einem Zeitplan fUr Ihre SchlieBung beschranken Sie die Berechtigungen
auf bestimmte Tage und Uhrzeiten (siehe Zeitmanagement [» 605]).

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie einzelne SchlieBungen Uber das
Fenster der SchlieBung zu einem Zeitplan hinzufUgen. Mehrere
SchlieBungen lassen sich schneller im Zeitplan selbst hinzufugen:
SchlieBungen zum Zeitplan hinzufugen [» 363].

v' SchlieBung erstellt (siehe SchlieSung erstellen [» 253]).
v' SchlieBung mit .ZK-Option ausgestattet.
v’ Zeitplan erstellt (siehe Zeitplan erstellen [» 65]).

1. Klicken Sie auf die Schlie3ung, die Sie hinzufUgen wollen.
— Fenster der SchlieBung 6ffnet sich.

SchlieBung - Details

Hier kénnen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

€ Konfigunt
ersion 2.4.84
€ russaung erung  03.05.2024 16:13:44
ozus‘“’ Batteriestatus Ok
© tonen Sync Programmiert

© serhigungsoruppen
TURDETAILS
@ oo

Tur  Gryffindor dormitory
o Zutrittsliste

o Berechtigte Transponder

Tar-Code DC-00022

Etage Zeitum: tung |:|

Standort Standort (Standard] o +Neu
an andort (Standard) Feieriagsiste |:|

Gebiude Gebaude (Standard) > +Neu

2. Klappen Sie ggfs. das Menu "Zeitfunktionen" auf.
3. Aktivieren Sie die Checkbox I+ Zeitplan.

4. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Zeitplan den Zeitplan for Ihre Schlie-
Bung aus.

TCITED IKIV TR ER
~ ZEITFUMKTIONEMN

Zeitplan Zeitplan 1 ~ +Neu
Zeitplan 1
Zeitumschaltung |:|

Zeitplan 2
Feiertagsliste |:|
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5. Aktivieren Sie die Checkbox W Feiertagsliste.

6. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Feiertagsliste die Feiertagsliste fur Ih-
re Schlief3ung aus.

~ ZEITFUMNKTIONEN

Zeitplan Zeitplan 1 ~ +Neu

. Wizardry calendar (vererbt) -
Zeitumschaltung I:E
Baden-Wirtemberg

Feiertagsliste Bayern

+ Neu
Berli
<] g
Brandenburg
Bremen

Hamburg

Feiertagslisten in SchlieBung und Standorten

Sie konnen Feiertagslisten sowohl einer Schlie3ung als auch dem Standort
der SchlieBung zuweisen. In diesem Fall wird die Feiertagsliste in der Schlie-
Bung verwendet und die Feiertagsliste im Standort ignoriert.

Wenn statt der SchlieBung dem Standort eine Feiertagsliste zugewiesen
ist, dann wird die Feiertagsliste des Standorts fUr die Schlie3ung Ubernom-
men. Im Fenster der Schlie3ung erkennen Sie das am Zusatz "(vererbt)".

16.9

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
S Fenster der SchlieBung schlief3t sich.

S Schlie3ung ist dem Zeitplan hinzugefugt.

SchlieBungen mit Zeitumschaltung automatisch einkuppeln und
auskuppeln

Idealerweise haben Sie Ihre Zeitumschaltungen bereits vor dem Erstellen
der Schlief3ungen erstellt (siehe Best Practice: Schlie3anlage aufbaven

[» 39]und Zeitumschaltung erstellen [» 78]). Damit kbnnen Sie direkt beim
Erstellen der SchlieBungen die Zeitumschaltungen direkt in den
Eigenschaften der Schliel3ung einstellen:
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~ ZEITFUMKTIONEN

Zeitplan [ |  +Neu

Zeitumschaltung Zeitumschaltung 1 -~ +Neu

Zeitumschaltung 1
Feiertagsliste | | +Neu

Selbstverstandlich konnen Sie Ihre Schliel3ungen aber auch nachtraglich zu
den Zeitumschaltungen hinzufugen:

v" Schlief3ung mit .ZK-Option ausgestattet.
v’ Zeitumschaltung erstellt (siehe Zeitumschaltung erstellen [» 78]).

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache E=ES.
- AXM-Leiste klappt auf.

= AXM P = = )
= S G @

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-

trag [ZEitPlanStEUErungl aus.

SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG
# Matrixansicht

SchlieBungen
Transponder

PinCodes

Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- AXM-Leiste klappt zu.
S Tab [Zeitplansteuerung] 6ffnet sich.
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3. Klicken Sie auf die Schaltflache Zeitumschaltungen (.
L Zeitumschaltungen
> Tab [Zeitumschaltungen] 6ffnet sich.
Matrixansicht % Zeitplansteuerung ¥ Zeitumschaltungen x
+ @ 7
MName ~ % Anzahl SchlieBungen Y  Letzte Anderung Y Beschreibung Y
> Zeitumschaltung 1 1 07.05.2021 17:33:50

4. Klicken Sie auf die Zeitumschaltung, zu der Sie Ihre Schliel3ungen hinzu-
fugen wollen.
S Fenster der Zeitumschaltung offnet sich.

5. Klicken Sie auf den Reiter @ Zugewiesene SchlieBungen .

. Zugewiesene SchlieBungen

“ Fenster wechselt zum Reiter "Zugewiesene Schlie3ungen".
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o Zugewiesene SchlieBungen Name ~ Y ZeitumschaltungspY¥ RaunY Etage¥Y € Name ~ Y ZeitumschaltungspY RaunY EtageY (
Gryffindor dormitory G
Hufflepuff dormitory G

> < >

[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen [l Abbrechen

6. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

7. Markieren Sie alle SchlieBungen, die Sie mit dem Zeitplan 6ffnen und
schlief3en wollen (Strg+Mausklick fUr einzelne oder Shift+Mausklick fur
mehrere).

Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

8. Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Schlie3ungen oder ver-
schieben Sie mit alle angezeigten SchlieBungen.
— Die markierten SchlieBungen in der linken Spalte werden der
Zeitumschaltung hinzugefUgt.
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Zeitumschaltung - SchlieBungen

Hier kannen Sie SchlieBungen zu einer Zeitumschaltung hinzufugen

o Details

o Zugewiesene SchlieBungen Name ~ % ZeitumschaltungspY Raun' Etagey Name ~ % Zeitumschaltungspy Raun'’ Etageyy «

Gryffindor dormitory G Hufflepuff dormitory G

> < 5
[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen [l Abbrechen

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
— Fenster der Zeitumschaltung schlief3t sich.

10. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache EEE.
L AXM-Leiste klappt auf.

Zetplanstevening VH Most snenbankbericht

11. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag |SchlieBungen aus.

SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG

5 Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder
PinCodes
Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung
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- AXM-Leiste klappt zu.
- Tab [SchlieBungen] 6ffnet sich.

12. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

13. Klicken Sie auf die TUr, die mit der Zeitumschaltung gesteuert werden
soll.
& Fenster der Schlie3ung 6ffnet sich.

SchlieBung - Details

Hier kénnen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

@) vetiss Online Mode
a Ausstattung Letzte Synchronisierung  03.05.2024 16:13:44
a Aktionen Sync  Programmiert

[ ) A vm—

TURDETAILS
7 Y-
Tur  Gryffindor dormitory
o Zutrittsliste
Tur-Code DC-00022
o Berechtigte Transponder Beschraibunc
~ GEBAUDEDETAILS ~ ZEITFUNKTIONEN
Raumnummer Zeitplan |:|
Etege Zeitumschaltung Zeitumschaltung 1 S +Neu
Standort Standort (Standard] 2 +Neu
- 4 : Feiertagsliste |:|

baude Gebdude (Standard) = +Neu

14. Klicken Sie auf den Reiter @ Konfiguration .

. Kenfiguration

“ Fenster wechselt zum Reiter "Konfiguration".
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SchlieBung - Konfiguration

Hier kannen Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren
o Details
~ ZEITKONFIGURATION
o Konfiguration
 SCHLIEBUNGSFUNKTIONEN
© rsetins :
Offnungsdauer (Sek.)
o Zustand D Daueraffnung
Tastersteuerung
© rionen g
e Berechtigungsgruppen SIGNALISIERUNG
Q oo (ARTENKONFIGURATION
o Zutrittsliste “ ZEITUMSCHALTUNG-KONFIGURATION
nu

o Berechtigte Transpander

15. Stellen Sie im Ausklappmenu "Zeitumschaltung-Konfiguration" das ge-
wunschte Verhalten ein (siehe Zeitumschaltungen [» 609]).

v ZEITUMSCHALTUNG-KONFIGURATION

| _ | Manuelles Auskuppeln -é' Automatisches Auskuppeln
-é' Manuelles Einkuppeln | _ | Automatisches Einkuppeln
| _ | Transponder aktiv: immer -@' Transponder aktiv: nur, wenn ausgekuppelt

16. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
Y Fenster der Schlie3ung schlief3t sich.

- Zeitumschaltung ist eingerichtet.

Zugange durch SchlieBung protokollieren lassen (Zutrittsliste)

Hier schalten Sie die Zutrittsliste ein. Damit protokolliert Ihre SchlieBung,
welche I[dentmedien betatigt wurden (siehe auch Begehungs- und
Zutrittslisten [» 604]).

v' SchlieBung mit .ZK-Option ausgestattet.

1. Klicken Sie auf die SchlieRung, die Zugange protokollieren soll.
— Fenster der SchlieBung 6ffnet sich.
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SchlieBung - Details 99] B

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details Online Mode

€ Konfiguration

Firmware Version 2.4.84
0 Ausstattung Letzte Synchronisierung  03.05.2024 16:13:44
O zstena . Ok

o Aktionen Sync  Programmiert
[ Y —
TURDETAILS
Q oo
Tur  Gryffindor dormitory

O zvitsiste
Tur-Code DC-00022

0 Berechtigte Transpander Beschraibung

Raumnummer Zeitplan |:|

Etage Zeitumschaltung Zeitumschaltung 1 Ml Neu

ort Standort (Standard] i +Neu
( L Feiertagsliste I:l

je Gebaude (Standard) v +Neu

2. Klicken Sie auf den Reiter @ Konfiguration .

. Konfiguration

& Fenster wechselt zum Reiter "Konfiguration".
3. Klappen Sie das MenU "ZEITKONFIGURATION" auf (nur bei .ZK-Schlie-
Bungen angezeigt).

Synchronisieren  In Matrix anzeigen

SchlieBung - Konfiguration 99] £

en Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren

o Konfiguration B
Zugangsp\otcko\heruﬂg

a rmming D Unberechtigte Zutrittsversuche protokollieren
o Zustand o . o

e Aktionen o S
G Berechtigungsgruppen
ﬂ Hashtags

o Zutrittsliste

o Berechtigte Transponder

4. Aktivieren Sie die Checkbox v Zugangsprotokollierung (standardmalfig
fur .ZK-SchlieBungen aktiviert).
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5. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
“ Fenster der Schlie3ung schliel3t sich.
- Zugangsprotokollierung fur diese Schlie3ung aktiviert.

Die protokollierten Zugange werden bei der Synchronisation ausgelesen
(siehe SchlieBung synchronisieren (inkl. Zutrittsliste auslesen) [» 431]).

Danach ist die Zutrittsliste in dem Fenster der Schlie3ung Uber den Reiter
[Zutrittsliste] abrufbar (siehe Zutrittsliste einer SchlielBung anzeigen und
exportieren [» 436]).

SchlieBung langer, kirzer oder dauerhaft 6ffnen lassen

In der Werkseinstellung programmiert die AXM Plus |hre SchlieBungen so,
dass sie fur 5 Sekunden einkuppeln. Ihnen stehen aber auch andere
Einstellungen zur VerfUgung:

i Impulsoffnung zwischen O s und 25 s: Nach der Betatigung eines
ldentmediums bleibt die Schlie3ung fUr diese Zeit eingekuppelt. Danach
kuppelt sie von selbst wieder aus.

=2 Daueroffnung: Nach der Betatigung eines Identmediums kuppelt die
Schlie3ung ein und bleibt eingekuppelt. Erst wenn wieder ein
ldentmedium betatigt wird, dann kuppelt die SchlieBung aus.

AuBerdem konnen Sie noch mit Einstellungen arbeiten, die nicht
schlieBungsbezogen sind:

ii /dentmedium doppelt so lange offnen lassen [» 134 ]

ii SchlieBungen mit Zeitumschaltung automatisch einkuppeln und
auskuppeln [» 308]

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie die Impulsdauer einstellen oder eine
Daueroffnung aktivieren:

v' SchlieBung erstellt.

1. Klicken Sie auf die SchlieRung, deren Offnungsdauer Sie einstellen wol-
len.
S Fenster der SchlieBung 6ffnet sich.
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SchlieBung - Details 99] B

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details Online Mode

€ Konfiguration

Firmware Version 2.4.84
0 Ausstattung Letzte Synchronisierung  03.05.2024 16:13:44
O zstena . Ok

o Aktionen Sync  Programmiert
[ Y —
TURDETAILS
Q oo
Gryffindor dormitory

O zvitsiste
Tur-Code DC-00022

0 Berechtigte Transpander Beschraibung

Raumnummer Zeitplan |:|

Etage Zeitumschaltung Zeitumschaltung 1 Ml Neu

ort Standort (Standard] i +Neu
( L Feiertagsliste I:l

je Gebaude (Standard) v +Neu

2. Klicken Sie auf den Reiter @ Konfiguration .

. Konfiguration

& Fenster wechselt zum Reiter "Konfiguration".

3. Klappen Sie das Menu "SchlieBungsfunktionen" auf.

4. Geben Sie in das Feld Offnungsdauver (Sek.) die gewUnschte Einkupp-
lungsdauer ein.

© £

Synchronisieren I Matrix anzsigen

e Kenfiguration
© russatng

Offnungsdauer (Sek.) 5

o Zustand [ ] Daversffiung
a 5 D Nahbereichsmodus
Aktionen

e Berechtigungsgruppen SIGNALISIERUNG
@ Homoss
o Zutrittsliste

o Berechtigte Transponder
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5. Aktivieren Sie alternativ die Checkbox W Dauerdffnung, um eine Dauer-
offnung einzurichten.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen
5 Fenster der SchlieBung schlief3t sich.

- Offnungsdauer der SchlieBung ist eingestellt.

Lesereichweite der SchlieBung begrenzen (Nahbereichsmodus)

Der Nahbereichsmodus reduziert die Lesereichweite der SchlieBungen.
Insbesondere der freidrenende Digital Cylinder AX muss im
Nahbereichsmodus betrieben werden. Er ist mit zwei elektronischen
Knaufen ausgestattet, die ohne Nahbereichsmodus zeitgleich
angesprochen werden wurden.

Nahbereichsmodus fur freidrehende Digital Cylinder AX automatisch ak-
tiviert

Sobald Sie die Option W Freidrehend an einem Digital Cylinder AX aktivie-
ren, wird die AXM Plus automatisch auch die Checkbox W Nahbereichs-
modus aktivieren.

1. Klicken Sie auf die Schliel3ung, deren Lesereichweite begrenzt werden
soll.
> Fenster der Schlief3ung 6ffnet sich.

SchlieBung - Details

Hier kénnen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

P> Y
Firmware Version 2.4.84
9 (oeing Letzte Synchronisierung  03.05.2024 16:13:44
o Zustand Batteriestatus Ok
© sstionen Sync Programmiert
o Berechtigungsgruppen
TURDETAILS

7 Y-

Tur  Gryffindor dormitory
o Zutrittsliste

Tur-Code DC-00022

o Berechtigte Transponder S g

~ ZEITFUNKTIONEN
Zeitplan []

Etage Zeitumschaltung Zeitumschaltung 1

Standort Standort (Standard) ~ +Neu

Feiertagsliste |:|
Gebsude Gebdude (Standard)

Fertgsclen | Avbrechen
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2. Klicken Sie auf den Reiter @ Konfiguration .

. Kenfiguration

- Fenster wechselt zum Reiter [Konfiguration].
3. Klappen Sie das MenU "SchlieBungsfunktionen" aus.

SchlieBung - Konfiguration

Hier kannen Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren

o Details

- ZEITKONFIGURATION
o Konfiguration

 SCHLIEBUNGSFUNKTIONEN
Ausstattung .
o Offnungsdauer (Sek.)

o Zustand D Daueraffnung

[ ] Nahbereichsmodus (bei interner Antenne)
o Aktionen

G Berechtigungsgruppen SIGNALISIERUNG
© o e
o Zutrittsliste KARTENKONFIGURATION

o Berechtigte Transponder AN B T L 2T

4. Aktivieren Sie die Checkbox I Nahbereichsmodus (nur bei geeigenten
SchlieBungen angezeigt).

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
“ Fenster der Schlie3ung schliel3t sich.

— Nahbereichsmodus fUr diese Schlie3ung aktiviert.

SchlieBung stummschalten (fUr Batteriewarnungen und
Programmierungen)

In den SchlieBungseigenschaften konnen Sie folgende Signalisierungen
deaktivieren:

ii Akustische und optische Batteriewarnungen
a2 Akustische Programmierquittungen

Wenn ein [dentmedium betatigt wird, dann signalisiert die Schliefl3ung das
Einkuppeln wie gehabt. Sie konnen aber auch fur jedes Identmedium aul3er
fur PinCode-Tastaturen einstellen, dass Schliel3ungen keine Betatigung
dieses l[dentmediums signalisieren sollen (siehe Fur einen Transponder
oder eine Karte alle SchlieSungen stummschalten [» 136]).
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1. Klicken Sie auf die Schliel3ung, die stummgeschaltet werden soll.
> Fenster der Schlie3ung 6ffnet sich.

SchlieBung - Details 0 3

Synchronisieren  In Matrix anzeigen

Hier kénnen Sie Details der SchlieBung bearbeiten
o Details Online Mode
o Konfiguration - T -
o Ausstattung
o Zustand

a Aktionen Sync  Programmiert

2.4.84
g 03.05.2024 16:13:44

Ok

[ Y Mvm—

@ rovoss
o Zutrittsliste

e Berechtigte Transponder Beschreibung

TURDETAILS

Gryffindor dormitory

ode DC-00022

Raumnummer zeitplan ]

Etage Zeitumschaltung Zeitumschaltung 1 M+ Neu

ort Standort (Standard] 2 +Neu
4 L Feiertagsliste |:|

de Gebaude (Standard) 7 +Neu

2. Klicken Sie auf den Reiter @ Konfiguration .

. Kenfiguration

“ Fenster wechselt zum Reiter [Konfiguration].
3. Klappen Sie das MenuU "Signalisierung" aus.

SchlieBung - Konfiguration © 3

Hier kénnen Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details
o Konfiguration
© Husstung

O wstona I
Akustische/optische Batteriewarnungen aktiv
o Aktionen Akustische Programmier-Quittungen aktiv
O serecntigungsgruppen -
KARTENKONFIGURATION

eHasMagi e e e e
o Zutrittsliste

0 Berechtigte Transpander
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4. Deaktivieren Sie die Checkboxen I Akustische/optische Batteriewar-
nungen aktivund I Akustische Programmier-Quittungen aktiv.

- SIGMALISIERUMNC
SIINALLDI CRA NN

|:| Akustische/optische Batteriewarnungen aktiv

|:| Akustische Programmier-Quittungen aktiv

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
- Fenster der Schlie3ung schliel3t sich.

= SchlieBung wird keine Batteriewarnungen oder akustische Program-
mierguittungen mehr signalisieren.

16.14 Kartenleser aktivieren und deaktivieren

In der Werkseinstellung aktiviert die AXM Plus unter bestimmten
Voraussetzungen den Kartenleser Ihrer SchlieBungen automatisch:

ii SchlieBung befindet sich in einer passiven oder hybriden SchlieBanlage

Der Kartenleser wird nur gebraucht, wenn in der Schlief3anlage auch
Karten vorhanden sein konnen. In einer aktiven SchlieBanlage gibt es nur
Transponder.

ii SchlieBung hat einen eingebauten Kartenleser.

Bei SchlieBungen ohne Kartenleser kann kein Kartenleser aktiviert
werden.

Bei hybriden Schlie3ungen in hybriden Schlie3anlagen kann es sein, dass
die SchlieBung gar nicht mit einer Karte bedient werden muss. Mit Ihrer
AXM Plus konnen Sie in diesem Fall den Kartenleser deaktivieren. So
sparen Sie Strom und kdnnen die Batteriestandzeit verlangern.

v' SchlieBung erstellt.

1. Klicken Sie auf die Schliel3ung, deren Kartenleser Sie aktivieren/deakti-
vieren wollen.
— Fenster der SchlieBung 6ffnet sich.
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Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten
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© B

Synchronisieren I Matrix anzeigen

o Details

o Konfiguration

o Ausstattung

o Zustand

o Aktionen

e Berechtigungsgruppen
o Hashtags

o Zutrittsliste

0 Berechtigte Transpander

Firmware Version 2.4.84

Letzte Synchronisierung  03.05.2024 16:13:44

s Ok

Sync  Programmiert

TURDETAILS

Gryffindor dormitory

Tir-Code DC-00022

Raumnummer

Etage

ort Standort (Standard)

je Gebaude (Standard)

+Neu

+Neu

Zeitplan |:|

Zeitumschaltung Zeitumschaltung 1 S +Neu

Feiertagsliste I:l

2. Klicken Sie auf den Reiter @ Konfiguration .

. Konfiguration

& Fenster wechselt zum Reiter "Konfiguration".
3. Klappen Sie das Menu "Kartenkonfiguration" auf.

SchlieBung - Konfiguration

© i

Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Konfiguration

o Ausstattung

o Zustand

o Aktionen

o Berechtigungsgruppen
o Hashtags

o Zutrittsliste

o Berechtigte Transponder

4. Aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Checkbox I+ Karteninterface.
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5. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
“ Fenster der Schlie3ung schliel3t sich.
- Kartenleser der Schlie3ung ist aktiviert/deaktiviert.

16.15 Aktivierungs- und Verfallsdatum von Identmedien ignorieren

In den Eigenschaften Ihrer Identmedien kbnnen Sie festlegen, dass diese zu
einem bestimmten Datum aktiviert werden bzw. deaktiviert werden (siehe
ldentmedium einmalig an bestimmten Zeitpunkten aktivieren oder
deaktivieren (Aktivierungs- und Verfallsdatum) [» 139]).

AX-SchlieBungen ignorieren dieses Aktivierungs- und Verfallsdatum auf
Wunsch und akzeptieren dann betroffene Identmedien trotzdem.

v' SchlieBung AX-basiert.

1. Klicken Sie auf die Schliel3ung, die stummgeschaltet werden soll.
S Fenster der Schlie3ung 6ffnet sich.

SchlieBung - Details

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

o Details Online Mode

o Konfiguration SCHLIEBUNGSDETAILS
Bereich Lands

© rosioms

S ner 0853N3X
Q oo
© rinen

SY-Z5.EU.CO.30-30.AG2.ZK.LN

O i
o Hashtags ung  30.04.2024 14:34:33
o Zutrittsliste us Ok

€ serchigte Tansporder BIE FEEBINER e s e o o

PinCode Gryffindor electronic portrait

TURDETAILS

Tur  Gryffindor tower

Tir-Code  DC-00001

2. Klicken Sie auf den Reiter @ Konfiguration .

. Kenfiguration

— Fenster wechselt zum Reiter [Konfiguration].
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3. Klappen Sie das MenU "AX Funktionen" aus.

SchlieBung - Konfiguration

Hier kannen Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren

o Details
~ ZEITKONFIGURATION

o Konfiguration

© rustetirs

O zine

o Aktionen
[ ] Axtivierungs- bzw. Verfallsdatum ignorieren
AX

G Berechtigungsgruppen
Hashtags
o & KARTENKONFIGURATION
o SRS  ZEMUMSCHALTUNG-KONFIGURATIO

o Berechtigte Transpander

Code angeschlossen

4. Aktivieren Sie die Checkbox I Aktivierungs- bzw. Verfallsdatum igno-
rieren.

~ A FUNKTIOMEN

|:| Aktivierungs- bzw. Verfallsdatum igneorieren

AX PinCode angeschlossen
g

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
Y Fenster der Schlie3ung schliel3t sich.

5 SchlieBung lasst sich auch mit [dentmedien betatigen, die nicht in ihrem
Aktivierungszeitraum sind.

16.16 SmartRelais-Einstellungen andern

Sie sehen die Einstellungen fur SmartRelais nur, wenn Sie:

ii Eine SchlieBung neu erstellen und noch nicht auf Fertigstellen geklickt
haben oder

i Eine SchlieBung vom Typ "SmartRelais" gedffnet haben.

Alle Einstellungen des SmartRelais werden im Reiter "Konfiguration"
geandert:

v' SchlieBungsliste oder Matrixansicht gedffnet.

1. Klicken Sie auf das SmartRelais.
L Fenster des SmartRelais offnet sich.
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SchlieBung - Details Y, B

- - . - Hogwarts . . N
Hier kénnen Sie Details der SchlieBung bearbeiten 9 Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details SCHLIEBUNGSDETAILS
o Kenfiguration
o Ausstattung
o Zustand
o Aktionen

[ Y —

ch Standardbereich

yp B SmartRelais ~

o Hashtags Sync  Erstprogrammierung

o Zutrittsliste

TURDETAILS
0 Berechtigte Transpander

Stadium illumination

e DC-00027

Raumnummer Zeitplan |:|

Etage Zeitumschaltung |:|

2. Klicken Sie auf den Reiter @ Konfiguration .

. Konfiguration

& Fenster wechselt zum Reiter "Konfiguration".

SchlieBung - Konfiguration Y £

= Hogwarts - N
Hier kénnen Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren g Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details

o Konfiguration

o Ausstattung

o Zustand

o Aktionen

o Berechtigungsgruppen
o Hashtags

o Zutrittsliste

o Berechtigte Transponder

16.16.1 Interne und externe Antenne gleichzeitig verwenden

FUr manche SmartRelais steht eine externe Antenne zur Verfugung
(SREL.AV).
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Normalerweise wird die interne Antenne deaktiviert, sobald das
SmartRelais eine externe Antenne erkennt.

In der AXM Plus kdnnen Sie aber auch einstellen, dass beide Antennen
gleichzeitig verwendet werden:

v' Reiter "Konfiguration" geoffnet (siehe SmartRelais-Einstellungen
dndern [» 324]).

—_

Klappen Sie ggfs. das MenuU "Relais-Funktionen" aus.

~ RELAIS-FUNKTIOMEN

Interne Antenne beil Anschluss einer externen Antenne deaktivieren

Deaktivieren Sie die Checkbox I Interne Antenne bei Anschluss einer
externen Antenne deaktivieren.

N

w

Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
L Fenster des SmartRelais schlief3t sich.

L |nterne Antenne des SmartRelais bleibt auch beim Anschluss einer ex-
ternen Antenne aktiv.

Ausgange invertieren

Ein Relais kennt zwei Zustande:
i Angezogen (Spule bestromt)
=2 Nicht angezogen (Ruhezustand)

Normalerweise befindet sich das Relais im Ruhezustand und zieht an, wenn
ein Identmedium betatigt wird.

Je nach Art des Ausgangs (SchlieBer oder Wechselkontakt) andert die
Checkbox ¥ SR Signal invertieren das Verhalten des SmartRelais:
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Wechselkontakt SchlieBBer
i SREL

== SREL.ADV

= SREL.W

s SREL.GZ SREL2 Go

s= SRELW.G2

a2 SREL 3

== SREL 3 Advanced
== SREL AX Classic

[ SR Signal invertieren

ii ldentmedium betatigt: Relais
zieht an, COM mit NO verbunden

ii l[dentmedium nicht betatigt:
Relais im Ruhezustand, COM mit
NC verbunden

[~ SR Signal invertieren

i ldentmedium betatigt: Relais
zieht an, Kontakte verbunden

i ldentmedium nicht betatigt:
Relais im Ruhezustand, Kontakte
nicht verbunden

¥ SR Signal invertieren

i l[dentmedium betatigt: Relais im
Ruhezustand, COM mit NC
verbunden

== |dentmedium nicht betatigt:
Relais zieht an, COM mit NO
verbunden

¥ SR Signal invertieren

=2 |dentmedium betatigt: Relais im
Ruhezustand, Kontakte nicht
verbunden

ii ldentmedium nicht betatigt:
Relais zieht an, Kontakte
verbunden

andern [» 324]).

~ ERWEITERTE KONFIGURATION

Reiter "Konfiguration" geoffnet (siehe SmartRelais-Einstellungen

Klappen Sie ggfs. das MenU "Erweiterte Konfiguration" aus.

D MNur berechtigte TIDs liber serielle Schnittstelle ausgeben

Schnittstelle

D Schnittstelle: Zusatzsignal CLS
,' Externe LED

l:‘ 5R Signal invertieren

D LED ausschalten

l:‘ Piepser ausschalten

keine V

l _' Externer Piepser

Aktivieren Sie die Checkbox W SR Signal invertieren.
Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .

L Fenster des SmartRelais schliel3t sich.

- Ausgange des SmartRelais werden invertiert.
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16.16.3 Serielle Schnittstelle verwenden

SmartRelais mit einer seriellen Schnittstelle konnen Daten von
[dentmedien an Fremdsysteme weitergeben. Folgende Systeme stehen zur
Auswahl:

i "keine"
i "Wiegand 33-bit"
i "Wiegand 26-bit"

"Primion"

"Siemens"

"Kaba Benzing"

"Gantner Legic"

”ngUS”

Stellen Sie dazu die serielle Schnittstelle so ein, dass Sie zum gewUnschten
Fremdsystem passt. Details zur Verkabelung finden Sie im Handbuch des
jeweiligen SmartRelais.

v' Reiter "Konfiguration" getffnet (siehe SmartRelais-Einstellungen
andern [» 324]).

1. Klappen Sie ggfs. das Menu "Erweiterte Konfiguration" aus.

~ ERWEITERTE KONFIGURATION
D Nur berechtigte TIDs Gber serielle Schnittstelle ausgeben

Schnittstelle keine V

D Schnittstelle: Zusatzsignal CLS

?' Externe LED ! _' Externer Piepser
l:‘ 5R Signal invertieren

D LED ausschalten

l:‘ Piepser ausschalten

2. Wenn Sie unberechtigte [dentmedien gar nicht erst an das Fremdsys-
tem weitergeben wollen: Aktivieren Sie die Checkbox ¥ Nur berechtigte
TIDs Uber serielle Schnittstelle ausgeben.
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3. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Schnittstelle das Fremdsystem
aus:"Wiegand 33-bit", "Wiegand 26-bit", "Primion", "Siemens", "Kaba
Benzing", "Gantner Legic" oder "Isgus".

~ ERWEITERTE KONFIGURATION

l:‘ Nur berechtigte TIDs Gber serielle Schnittstelle ausgeben

Schnittstelle keine &
D Schnittstelle: Zusatzsignal CLS keine
(@) Externe LED Wiegand 33-bit
l:‘ 5R Signal invertieren Wiegand 26-bit
D LED ausschalten Primion
D Piepser ausschalten Siemens
Kaba Benzing

Gantner Legic

lsgus

4. Wenn Sie fUr Ihr Fremdsystem ein Card-Load-Signal brauchen: Aktivie-
ren Sie die Checkbox Iv Schnittstelle: Zusatzsignal CLS.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
“ Fenster des SmartRelais schlief3t sich.

L Serieller Anschluss des SmartRelais ist aktiviert.

Signalisierung andern
Verschiedene Situationen k&nnen verschiedene Signalisierungen erfordern.

Deshalb konnen Sie in der AXM Plus die Signalisierung Ihres SmartRelais
einstellen.

Am SREL.ADV und SREL2.G2 ist ein Anschluss fUr eine externe LED bzw.
einen externen Piepser vorhanden. Details zum Anschluss finden Sie im
jeweiligen SmartRelais-Handbuch.

Mit der Option @ Externe LED oder @ Externer Piepser stellen Sie ein, ob

der Anschluss wahrend einer Offnung dauerhaft oder nur beim Umschalten
nach Masse schaltet.

@ Externe LED @ Externer Piepser

Anschluss schaltet nur beim Um-
schalten. Der Piepser piepst nur,
wenn das SmartRelais umschaltet.
Ein dauerhaftes Piepsen ware sto-
rend.

Anschluss schaltet wahrend einer
Offnung dauerhaft gegen Masse. Die
LED leuchtet, solange das SmartRe-
lais geschalten ist.
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v' Reiter "Konfiguration" getffnet (siehe SmartRelais-Einstellungen
andern [» 324]).

1. Klappen Sie ggfs. das Menu "Erweiterte Konfiguration" aus.

~ ERWEITERTE KONFIGURATION
l:‘ Nur berechtigte TIDs Giber serielle Schnittstelle ausgeben

Schnittstelle keine »

l:‘ Schnittstelle: Zusatzsignal CLS

'.':.:Z' Externe LED '._:Z' Externer Piepser
l:‘ 5R Signal invertieren

D LED ausschalten

D Piepser ausschalten

2. Wahlen Sie zwischen den Optionen @ Externe LED und @ Externer
Piepser.

3. Schalten Sie ggfs. mit den Checkboxen ¥ LED ausschalten bzw.
Piepser ausschalten die LED oder den Piepser Ihres SmartRelais aus
(gilt auch fur externe LEDs bzw. externe Piepser).

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
& Fenster des SmartRelais schlief3t sich.
5 Signalisierung des SmartRelais ist gedandert.

SmartRelais mit Netzwerk verbinden

SmartRelais mit vorhandenen IP-Einstellungen vor Anderung der IP-Ein-
stellungen zuriUcksetzen

Die AXM Plus kann IP-Einstellungen, die bereits im SmartRelais gespeichert
sind, nicht andern.

i Setzen Sie das SmartRelais zuruck, bevor Sie die IP-Einstellungen
andern (siehe Zuriucksetzen [» 294]).

Mit netzwerkfahigen SmartRelais (z.B. SmartRelais 3 Advanced) kdnnen
Sie auch Uber das Netzwerk kommunizieren. Die dafUr notwendigen
Einstellungen sind die IP-Einstellungen.
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v CommNode eingerichtet (siehe CommNode einrichten [» 467]).
SchlieBungsliste oder Matrixansicht getffnet.

v' Geplante IP-Einstellungen bekannt (von IT-Abteilung oder
Netzwerkadministrator: freie statische IPv4-Adresse, ggfs.
Domanenname - alternativ Betrieb mit DHCP-Server).

<\

1. Klicken Sie auf das SmartRelais, das Sie mit dem Netzwerk verbinden
wollen.
— Fenster der Schlie3ung 6ffnet sich.

2. Klicken Sie auf den Reiter @ IP-Einstellungen .

. Kenfiguration

— Fenster wechselt zum Reiter "IP-Einstellungen".

SchlieBung - IP-Einstellungen

Hier kénnen Sie die |P-Einstellungen der SchlieBung konfigurieren

o Details 0
e Konfiguration

(3 Y A v—

o Hashtags Softwarekemponente  CommMNode (Verbunden)

o IP-Einstellungen

|| weiteres Objekt erstellen  [ERFATGITS

3. Geben Sie die von der IT-Abteilung bereitgestellten IP-Einstellungen an
(statische IPv4 Adresse/Name und ggfs. Domanenname oder aktivieren
Sie die Checkbox I DHCP verwenden).

SchlieBung - IP-Einstellungen

Hier kénnen Sie die |P-Einstellungen der SchlieBung konfigurieren

o Konfiguration

(3 Y A v—

O Hovosr
o IP-Einstellungen

nente  CommNode (Verbunden)

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
- Fenster der Schlie3ung schliel3t sich.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache € Synchronisieren und synchronisieren
Sie die SchlieBung (Details siehe Schlie3ung synchronisieren (inkl. Zu-
trittsliste auslesen) [» 431]).
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Synchronisierung Uber USB

Die von Ihnen angegebenen IP-Einstellungen sind noch nicht im SmartRe-
lais gespeichert. Deshalb ist das SmartRelais (noch) nicht Uber das Netz-
werk erreichbar.

i2 Synchronisieren Sie neue IP-Einstellungen fUr das SmartRelais Uber die
USB-Schnittstelle.

- Danach kdnnen Sie das SmartRelais Uber das Netzwerk erreichen und
synchronisieren.

16.17

SchlieBungs-Verwaltungsaufgaben planen und nachverfolgen

Die zentrale Anlaufstelle fur die Verwaltung lhrer SchlieBung ist der Reiter
"Aktionen".

Hier werden folgende Eintrage gesammelt angezeigt:
i Erstellt

== Programmierung

ii Eingebaut

ii Ausgetauscht

i Ausgebaut

i Planmalliger Batteriewechsel

2= Letzter Batteriewechsel

v Schlie3ung ist angelegt.

1. Klicken Sie auf die Schliel3ung, die Sie verwalten wollen.

> Fenster der Schlie3ung 6ffnet sich.
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Sie Details der SchlieBung bearbeiten

o Details
o Konfiguration

© Aot
Q zina

Letzte Synchronisierung

Batteriestatus
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© B

Synchronisieren I Matrix anzeigen

2.4.84
03.05.2024 16:13:44
Ok

Programmiert

o Aktionen Sync

e Berechtigungsgruppen

o Hashtags

o Zutrittsliste o )
r-Code

TURDETAILS

Gryffindor dormitory

DC-00022

0 Berechtigte Transpander

Zeitplan |:|

Zeitumschaltung Zeitumschaltung 1 -

Feiertagsliste I:l

Etage

Standort Standort (Standard) v +Neu

de Gebdude (Standard) v +Neu

2. Klicken Sie auf den Reiter @ Aktionen .

. Aktionen

b Fenster wechselt zum Reiter "Aktionen".

© B

Synchronisieren  In Matrix anzeigen

Aktionen

eBung planen, einsehen und bearbeiten

SchlieBung

Hier kénnen Sie Aktionen zur Scl

o Details
o Konfiguration _+
© rusming

Datum «Y Typ Y Benutzer Y Beschreibung Y Dokument e
O 2o

03.05.2024 16:13:44 Programmierung Admin Erfolgreich
o Aktionen 03.05.2024 15:59:52 Programmierung Admin Erfolgreich

03.05.2024 15:58:46 Erstellt Admin

[ Y E—

@ resvess
o Zutrittsliste

o Berechtigte Transponder

3. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).
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16.17.1 Einbau-, Austausch- oder Ausbaudatum notieren

v' Fenster der SchlieBung zeigt Reiter "Aktionen" (siehe SchlieS3ungs-
Verwaltungsautgaben planen und nachverfolgen [» 332]).

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu .
L Fenster einer neuen Aktion 6ffnet sich.

Aktion

Letzter Batteriewechsel

Datum

18.05.2021

Uhrzeit

B 174944 e

Beschreibung

] Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

2. Wahlen Sie im Dropdown-MenuU ¥ Aktion den Eintrag "Eingebaut",

"Ausgetauscht" oder "Ausgebaut" aus.

3. Geben Sie im Feld Datum ein Datum ein oder klicken Sie auf das Sym-
bol g um eine Kalendermaske aufzuklappen.

Datum
18.05.2021
+ 1 + 3 +5
< Mai 2021 >
Mo Di Mi Do Fr 5Sa So
17 1 2
18 3 4 5 ] 7 & a
19 10 11 12 13 14 15 186
20 17 ﬂ 19 20 21 22 23
21 24 25 26 27 28 29 30
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4. Geben Sie im Feld Uhrzeit eine Uhrzeit ein.
Geben Sie im Feld Beschreibung optional eine Beschreibung ein.

Ul

6. Wenn Sie ein Dokument zu lhrer Aktion speichern wollen: Aktivieren Sie
die Checkbox Iv Dokument in Aktionsliste abspeichern.

7. Wenn Sie ein Dokument zu lhrer Aktion speichern wollen: Klicken Sie auf
die Schaltflache
- Explorer-Fenster 6ffnet sich.

8. Wahlen Sie Ihr Dokument aus.
& Explorer-Fenster schlief3t sich.

Aktion

Eingebaut
Datum Uhrzeit
18.05.2021 B 174944 c)

Beschreibung

Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
L Fenster der neuen Aktion schlief3t sich.
- Aktion ist erstellt und wird aufgelistet.

Datum v Y Typ Y Benutzer Y Beschreibung Y Dokument Y
18.05.2021 17:49:44 Eingebaut Admin txt

18.05.2021 17:13:31 Programmierung Admin

29.04.2021 17:53:00 PlanmaBiger Batteriewec Admin

29.04.2021 16:54:38 Programmierung Admin Aktion fehlgeschlagen

28.04,2021 18:34:59 Programmierung Admin Aktion fehlgeschlagen

28.04.2021 15:16:18 Erstellt Admin

16.17.2 Batteriewechsel planen und protokollieren

v' Fenster der Schlie3ung zeigt Reiter "Aktionen" (siehe SchlieS3ungs-
Verwaltungsautgaben planen und nachverfolgen [» 332]).

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu 4.
L Fenster einer neuen Aktion 6ffnet sich.
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Aktion

Letzter Batteriewechsel

Datum

Uhrzeit
18.05.2021 E 174944 s
Beschreibung
[ Dokument in Aktionsliste abspeichern
o

2. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Aktion den Eintrag "Planmafliger
Batteriewechsel" bzw. "Letzter Batteriewechsel" aus.

3. Geben Sieim Feld Daturm ein Datum ein oder klicken Sie auf das Sym-
bol g um eine Kalendermaske aufzuklappen.

Aktion

PlanmaBiger Batteriewechsel

Datum Uhrzeit

18.05.2021 B 184356 c
+1 +3 +5

< Mai 2021 >
Mo Di Mi Do Fr Sa So

17 1 2

12 3 4 5 6 7 8 9

19 10 11 12 13 14 13 16

0 a7 n 19 20 21 2 23 =

21 24 25 26 27 28 29 30

.

4. Geben Sie im Feld Uhrzeit eine Uhrzeit ein.

U1

Geben Sie im Feld Beschreibung optional eine Beschreibung ein.

6. Wenn Sie ein Dokument zu Ihrer Aktion speichern wollen: Aktivieren Sie
die Checkbox ¥ Dokument in Aktionsliste abspeichern.
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7. Wenn Sie ein Dokument zu lhrer Aktion speichern wollen: Klicken Sie auf
die Schaltflache
- Explorer-Fenster 6ffnet sich.

8. Wahlen Sie Ihr Dokument aus.
- Explorer-Fenster schlief3t sich.

Aktion

PlanmaBiger Batteriewechsel v

Datum Uhrzeit
18.05.2021 B 184356 o)
Beschreibung

Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
L Fenster der neuen Aktion schlief3t sich.

5 Aktion ist erstellt und wird aufgelistet.

Datum v Y Typ Y Benutzer Y Beschreibung Y Dokument Y
18.05.2021 18:43:56 Planm3Biger Batteriewec Admin txt

18.05.2021 17:4%:44 Eingebaut Admin txt

18.05.2021 17:13:31 Programmierung Admin

29.04.2021 17:53:00 Planm3Biger Batteriewec Admin

29.04,2021 16:54:38 Programmierung Admin Aktion fehlgeschlagen
28.04.2021 18:34:59 Programmierung Admin Aktion fehlgeschlagen
28.04.2021 15:16:18 Erstellt Admin

16.18 Alle SchlieBungen eines Projekts anzeigen
v" Mindestens eine SchlieBung erstellt (siehe SchlieBung erstellen [» 253]).

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol =S,
= AXM-Leiste klappt auf.
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2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-

trag |SchlieBungen aus.

SCHLIESSAMNLAGENSTEUERUNG
& Matrixansicht

SchlieBungen
Transponder

PinCodes

Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

L AXM-Leiste klappt zu.
- Tab [SchlieBungen] 6ffnet sich.

SchlieBungen =

G O & (W
Meu  Lischen  In Matnx anzeigen  Duplizieren
Tiir ~ Y Raumnummer Y FEtage

> Gryffindor dormitory
Hagrid's hut
Hufflepuff tower

Stadium illumination

<«
~ Hogwarts 1 - ©
Y T ¥ Sync Y

@ O QO D
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3. Wahlen Sie im Dropdown-MenU fur die SchlieBanlage den Eintrag "Al-
le".

Hogwarts =

Alle

Hogwarts
Hogwarts 2

- Alle SchlieBungen aus allen Schlief3anlagen im gleichen Projekt werden
angezeigt.

SchlieBungen x

«
& ©D & 0 v Alle >
Neu  Lischen n Matrix anzeigen  Duplizieren
Tiir ~ Y Raumnummer Y Etage Y Tvp Y Sync 3

> Gryffindor dormitory
Hagrid's hut
Hufflepuff tower

Stadium illumination

@ O O O D

Violdemort's Cave

Die angezeigten SchlieBungen kdbnnen Sie auch als Liste exportieren (siehe
SchlieBungen als Liste exportieren [» 339]).

SchlieBungen als Liste exportieren

Alle Schlie3ungen in lhrer SchlieBanlage lassen sich als PDF exportieren.

Im PDF werden genau dieselben SchlieBungen in genau derselben
Reihenfolge wie in der AXM Plus angezeigt.

Das bedeutet, dass Sie die Anzeige vor dem Export sortieren und filtern
konnen. Damit sortieren und filtern Sie auch die exportierte Liste.

v' SchlieBung ist erstellt.

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache E=S.
- AXM-Leiste klappt auf.

Zestpitan: ung VM Hos Daterbankbericht
Version: 2035304, 101
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2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag \SchlieBungen aus.

SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG

5 Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder
PinCodes
Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen
Zeitplansteuerung

- Liste mit allen in der Schlief3anlage vorhandenen SchlieBungen
offnet sich.
3. Wechseln Sie ggfs. mit dem Dropdown-MenuU zu einer anderen Schlie3-
anlage oder wahlen Sie den Eintrag "Alle", um die SchlieBungen aller
Schlie3anlagen anzuzeigen.

Matrixansicht x = SchlieBungen x

i u] i [ - T Hogwarts 1

<
=]

' ~ % Raumnummer ¥ Etage AT Status
> | Gryffindor dermi,..

Hagrid's hut

Hufflepuff tower

PR} o b

Stadium illumin... < 13.12.2081 20:3432 ohne Programmierung

4. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Export 1.

- Explorer-Fenster 6ffnet sich.

Speichern Sie die PDF-Datei in einem Dateiverzeichnis in der Wahl.

5 Angezeigte Identmedien werden als PDF-Datei (DIN A4) exportiert.

o
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Simons=Voss

technologies

Tiir

Gryffindor dormitory
Hagrid's hut
Hufflepuff tower
Stadium illumination

Alle SchlieBungen fiir die SchlieRanlage 'Hogwarts 1'

Raumnummer

Etage

Typ Sync Status
SchlieBzylinder  Programmiert
Schliefizylinder  Programmiert
Schliefizylinder  Programmiert

SchlieRzylinder  Erstprogrammie
rung

SIN

0084GEAD
000DSP7E
000E04GX

Simons=Voss

Gedruckt am: 14.12.2021

Sie haben die Moglichkeit, Berichte zu personalisieren (siehe Berichte und
Exporte personalisieren [» 517]).
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17. Berechtigungen

17.1 Einzelne Berechtigungen &ndern (Kreuz)
Einzelne Berechtigungen an einzelnen TUren vergeben Sie am schnellsten
direkt in der Matrix.
v' Matrixansicht getffnet.

1. Klicken Sie auf ein Kastchen in der Matrix.
- Berechtigung wird fur das entsprechende Identmedium (Spalte) an
der entsprechenden Schlie3ung (Zeile) vergeben.

Person
Weasley, Ron
Weasley, Fred
Lovegood, Luna
Granger, Hermine

Tar W Typ Y
Gryffindor dormitory @ X
Hufflepuff dormitory @

2. Klicken Sie erneut auf dasselbe Kastchen.
S Berechtigung wird wieder entzogen.
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a
m s
c e
) 5 8 208
= :Er_'u_-u':l:
B == O N
] -
B m | m | @ [
cuu.lEE
‘EE_JU
D,:.
s ©@ @ ©@
=

Tiir T4 Typ Y
Gryffindor dormitory @
Hufflepuff dormitory @

- Einzelne Berechtigung ist vergeben bzw. entzogen.

Geanderte Berechtigungen erst nach Synchronisation wirksam

Geanderte Berechtigungen sind zunachst nur in der Datenbank gespeichert
und haben keinen Einfluss auf die realen Identmedien und SchlieBungen.

i Synchronisieren Sie die Identmedien und/oder die SchlieBungen,
nachdem Sie Berechtigungen geandert haben.

17.2

17.2.1

StandardmaRig wird die Berechtigung nach einem einfachen Klick
vergeben. Sie konnen aber einstellen, nach welchem Klick die Berechtigung
vergeben wird (siehe Klick fur Berechtigungen andern [» 500)):

2= Einfacher Mausklick
i2 Doppelklick

i Strg + einfacher Mausklick

Viele Berechtigungen andern (an Identmedien und/oder
SchlieBungen)

Alle zulassen oder alle sperren

b
o
L

Alle zulassen  Alle sperren
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Anstelle von einzelnen Berechtigungen kénnen Sie auch:

ii Alle aktuell angezeigten I[dentmedien an einer Schlief3ung zulassen oder
sperren

i Ein ldentmedium an allen aktuell angezeigten SchlieBungen zulassen
oder sperren

Die Funktionen Alle zulassen xxund Alle sperren beziehen sich auf die
angezeigten I[dentmedien bzw. Schlie3ungen. Sie kbnnen also Filter
einsetzen, um nur bestimmte Identmedien bzw. SchlieBungen zuzulassen.

Diese Beschreibung bezieht sich darauf, alle angezeigten Identmedien an
einer Schlief3ung zuzulassen. Analog funktioniert auch:

ii Alle angezeigten Identmedien an einer Schlie3ung sperren
i Ein ldentmedium an allen aktuell angezeigten SchlieBungen zulassen

i Ein ldentmedium an allen aktuell angezeigten SchlieBungen sperren

Ausgangssituation:

E
e E
s 2Bl &
| o= |- B T
g T 5
mﬁﬁgi,@
B m | m | —
4 | & Q== m
= =B o
L=
- e @ @ @ @
=

Tdir Y Typ Y

Gryffindor dormitory @
Hufflepuff dormitory @



v' Matrixansicht geoffnet.
ldentmedium vorhanden.

\

v' Schliel3ung vorhanden.

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 7 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

Weasley, Fred
Granger, Hermine

Gryffindor dormitory

Q@
Hufflepuff dormitory Q
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2. Markieren Sie die Schlief3ung, an der Sie alle angezeigten Identmedien
zulassen wollen.

(= 3

b 2
:EE

H E
2| 2|5

o

e ® 0 O

=

Tiir T4 Typ Y
Hufflepuff dormitory e

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Alle zulassen xix

- Alle angezeigten I[dentmedien sind an der markierten SchlieBung zuge-
lassen.

(= 3

b 2
:EE

H E
2| 2|5

-

e ® 0 O

=

Tair BT Typ %

Hufflepuff dormitory e
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Wenn Sie den Filter anschlieBend mit der Schaltflache Anzeigefilter
loschen wieder entfernen, dann stellen Sie fest, dass die weggefilterten
I[dentmedien tatsachlich nicht zugelassen wurden:

> @
5 m | .E
- = g E
o | E = @
= (274 L = b
=] o = T = s
JEIE IR
EL m m [t} =
@ @ 2 m
Z =] S i

=
s @ ® ® @

- =

Tar T Typ Y
Gryffindor dormitory Q X X X
Hufflepuff dormitory @

17.2.2 Berechtigungsgruppen

Berechtigungsgruppen sind eine einfache Moglichkeit fUr Sie, um
Berechtigungen fur mehrere TUren und Identmedien gleichzeitig
einzurichten (siehe Berechtigungsgruppen [» 621]).
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Matrix ohne Berechtigungen

— AXM Plus E;} ﬁ C\

Matrixansicht =

» = - *
v & @ 0O @ <2
eue SchiieBung euer Transponde Meue PinCode  Duplizieren dschen Alle zulasse
=
¢ 2| 8| | &
g1E|5 8
- 5 2 (»l 50
el ol | 2| | @
& | o e g 3 8
i | S| @ | ==
=
ez 2 @ @03
S
[=
L._}
by
Tar ~ Y Typ Y Sync Y
Gryffindor dormit... @ . .
Gryffindor tower @ .
Main gate @ . .
Quidditch field @ . .
Snape’s dungeon @
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Matrix mit Berechtigungsgruppe

— AXM Plus E;} E (\

Matrixansicht x | Berechtigungsgruppen *

b
i = — =
Y i} @ @ 1] 0 xgx
Meue SchlieBung  Meuer Transponder  Neue PinCode  Duplizieren  Loschen Alle zulasser
=
- -
15 E
—ZF % & I % Q
2 S = | @ | g
~ E: (]
\ HEE
NN b | 3 || = | =
[=
a2 2@ @ O3
(=
=
L._}
i)

Tar ~ Y Typ Y Sync Y
H XB

X XM
H <BH
i

Gryffindor dormit...

Gryffindor tower
Main gate
Quidditch field

000® o

Snape’s dungeon

17.2.2.1 SchlieBungen und I[dentmedien zu Berechtigungsgruppen hinzufUgen

I[dealerweise haben Sie Ihre Berechtigungsgruppen bereits vor dem
Erstellen der SchlieBungen erstellt (siehe Best Practice: SchlielBanlage
aufbauven [» 39]und Berechtigungsgruppen erstellen [» 62]). Damit konnen
Sie direkt beim Erstellen der SchlieBungen und Identmedien die
Berechtigungsgruppen in den Eigenschaften der SchlieBungen und
[dentmedien einstellen:

. Berechtigungsgruppen

Selbstverstandlich konnen Sie Ihre SchlieBungen und Identmedien aber
auch nachtraglich zu den Berechtigungsgruppen hinzufugen:
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v' Berechtigungsgruppe erstellt (siehe Berechtigungsgruppen erstellen

[ e2)).

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache B
- AXM-Leiste klappt auf.

=M o o o
o Ly € Y

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag |Berechtisungsgruppen aus.

SCHLIESSAMNLAGENSTEUERUMNG
& Matrixansicht

SchlieBungen
Transponder

PinCodes

Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- AXM-Leiste klappt zu.
Y Tab [Berechtigungsgruppen] 6ffnet sich.

Matrixansicht %  Berechtigungsgruppen

= 0 T

MNeu  Léschen Export

Name ~ % Beschreibung Y  Anzahl SchlieBungen Y Anzahl Transponder AT
> Gryffindor 0
Hufflepuff

Ravenclaw

[~-NN-NN-

0
0
0

Slytherin
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3. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ggfs. eine andere SchlieBanlage aus
oder wahlen Sie den Dropdown-Eintrag "Alle", um die Berechtigungs-
gruppen aller SchlieBanlagen anzuzeigen.

Hogwarts =

Alle
Hogwarts

Hogwarts 2

4. Klicken Sie auf die Berechtigungsgruppe, zu der Sie SchlieBungen und
ldentmedien hinzufugen wollen.
— Fenster der Berechtigungsgruppe offnet sich.

Berechtigungsgruppe - Details
Hier k¢

ier kénnen Sie die Details der Berechtigungsgruppe bearbeiten

o SchlieBungen S ——
o Tesear

5. Klicken Sie auf den Reiter @ SchlieRungen .

. SchlieBungen

- Fenster wechselt zum Reiter "Schliel3ungen®.
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Berechtigungsgruppe - SchlieBungen
Hier kanne: Sgrt

snnen Sie SchlieBungen zu der Berechtigungsc

o SchlieBungen Tiir ~ Y Bereich Y Raun Etagey Tir ~ Y Bereich Y RaunY EtageY
o Tt . Gryffindor dormitory  Castle G
Gryffindor tower Lands q
Main gate Lands G
Quidditch field Lands G
Snape's dungeon Lands G

Ka

( |

6. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

7. Markieren Sie alle SchlieBungen, die Sie zur Berechtigungsgruppe hinzu-
fugen wollen (Strg+Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick for
mehrere).

Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

8. Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Schlie3ungen oder ver-
schieben Sie mit alle angezeigten SchlieBungen.
— Die markierte Schlie3Bung in der linken Spalte wird der
Berechtigungsgruppe hinzugefugt.
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Berechtigungsgruppe - SchlieBungen

Hier kannen Sie SchiieBungen zu der Berechtigungsgruppe hinzufugen

© oewis R — R
~ Y Bereich Y RaunY EtageV

o SchlieBungen Tur ~ % Bereich % RaunV EtageVW Tar <
o Gryffindor dormitory  Castle G Quidditch field Lands G
Transponder
Gryffindor tower Lands q Snape's dungeon Lands q
Main gate Lands G

( |

9. Klicken Sie auf den Reiter @ Transponder .

. Transponder

- Fenster wechselt zum Reiter "Transponder".

Berechtigungsgruppe - Transponder

Hier kannen Sie Transponder zu der Berechtigungsgruppe hinzufiigen

o Details.

o SchlieBungen Nachnai~ ¥ Vormame YW S/N Y Personengruppe Machnai~ ¥ Vorname Y S/N Y  Personengruppe
e Tran Lupin Remus 135CK3L Standard Persone
Snape Severus 0301A4D Standard Persone

Weasley Ron 00XTNEK Standard Persone

Wood Oliver UID-148024BA5A73t Standard Persone

> < »

(

10. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).
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11. Markieren Sie alle [dentmedien, die Sie zur Berechtigungsgruppe hinzu-
fugen wollen (Strg+Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick for
mehrere).

Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

12. Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Identmedien oder ver-
schieben Sie mit alle angezeigten SchlieBungen.
S Die markierten [dentmedien in der linken Spalte werden der
Berechtigungsgruppe hinzugefigt.

Be

rechtigungsgruppe - Transponder

Hier kannen Sie Transponder zu der Berechtigungsgruppe hinzufiigen

o SchlieBungen Nachnai~ Y Vomame Y 5/N Y Personengruppe Nachnai~ Y Vorname Y SN Y Personengruppe
o Tran Lupin Remus 135CK3L Standard Persone Snape Severus 0301A4D Standard Person:
Weasley Ron 0OXTNGK Standard Persone
Wood Oliver UID-148024BA5AT7 3t Standard Persone
¢ >
Fertigstellen Abbrechen

13. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
- Fenster der Berechtigungsgruppe schlief3t sich.
- Alle Identmedien in dieser Berechtigungsgruppe sind an allen
SchlieBungen in dieser Berechtigungsgruppe berechtigt.
- Matrixansicht ist wieder sichtbar.
14. Klicken Sie auf die Schaltflache |Aktualisieren Eg.

5  Matrix zeigt Berechtigungen aus Ihrer Berechtigungsgruppe an (an klei-
nem Dreieck neben dem Kreuz erkennbar).
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— AXM Plus E;} E (\

Matrixansicht » | Berechtigungsgruppen x

b
#4 = — =
Y i} @ © 1] ] xEx
Meue SchlieBung ever Transponder  Neue PinCode  Duplizieren  L&schen Alle zulassen
=
¢ -
1R
e % & Lo % o
A £ ;] = | | e
- [ )
B\ £ 58538
N | 3 [\ ==
=
a2 2@ @ O3
= =
=
:.._}
i)

Tar ~ Y Typ W Sync Y

B XN
X X
H XB
i u

Gryffindor dormit...

Gryffindor tower
Main gate
Quidditch field

000® o

Snape’s dungeon

Sie konnen einzelne Berechtigungen aus Berechtigungsgruppen auch
manuell Uberschreiben. Zum Beispiel gibt es die Moglichkeit, einem
ldentmedium, das eigentlich an einer SchlieBung berechtigt ware, die
Berechtigung wegzunehmen.

Gehen Sie dazu wie bei der normalen Vergabe von Einzelberechtigungen

vor (siehe Einzelne Berechtigungen dndern (Kreuz) [» 34.2]). In diesem Fall
verschwindet nur das Kreuz, nicht aber das Dreieck:
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17.2.2.2

Matrixansicht x Berechtigungsgruppen x

.................................

= — "
Meue SchlieBung  Meuer Transponder  Meue PinCode  Duplizieren  Laschen Alle zulasser
b=
[z}
: = = | = =
= wm =] 1]
o| E| 3| 2|2
- EEHEEE
& 5| 2| | 5|8
g = =| & @m0
= 22 8| e
% @ | = | &g = =
BB s
ez @O0
B S
B
’ = ©
A
Tar ~ Y Typ Y Sync W
Castle

H XBH

Gryffindor dormit...

Gryffindor tower (o) 2l XIB
Main gate I>< .

Quidditch field

QDDDD : @
| §]

5nape’s dungeon

Das Dreieck zeigt weiterhin an, dass hier eigentlich eine Berechtigung aus
einer Berechtigungsgruppe vorliegt.

Bereiche und Personengruppen zu Berechtigungsgruppen hinzufugen

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie mithilfe von Bereichen schnell
mehrere Schlie3ungen zu Berechtigungsgruppen hinzufugen. Das Vorgehen
fur Personengruppen/ldentmedien ist ahnlich.

Idealerweise haben Sie Ihre Berechtigungsgruppen bereits vor dem
Erstellen der SchlieBungen erstellt (siehe Best Practice: SchlieBanlage
aufbaven [» 39]und Berechtigungsgruppen erstellen [» 62]). Damit konnen
Sie direkt beim Erstellen der Schlie3ungen und Identmedien die
Berechtigungsgruppen direkt in den Eigenschaften der Schlie3ungen und
[dentmedien einstellen:

. Berechtigungsgruppen
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So koénnen Sie mithilfe von Bereichen mehrere SchlieBungen schnell zu
Berechtigungsgruppen hinzufugen:

v' Berechtigungsgruppe erstellt (siehe Berechtigungsgruppen erstellen
D 6ez]).

v' Mindestens ein Bereich erstellt (siehe Bereich erstellen [» 96])).

v Bereich wurde mindestens eine SchlieBung zugewiesen (siehe
SchlieBungen in Bereiche verschieben [» 300]).

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache ESA.
- AXM-Leiste klappt auf.

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag Berechtigungsgruppen aus.
SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG

5 Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder
PinCodes
Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- AXM-Leiste klappt zu.
— Tab [Berechtigungsgruppen] offnet sich.

Matrixansicht %  Berechtigungsgruppen

= 0 T
Neu  Léschen Export
Name ~ Y Beschreibung S Anzahl SchlieBungen S Anzahl Transponder AT
> Gryffinder
Hufflepuff

Ravenclaw

o | oo i
o o o @ a

Slytherin
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3. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ggfs. eine andere SchlieBanlage aus
oder wahlen Sie den Dropdown-Eintrag "Alle", um die Berechtigungs-
gruppen aller SchlieBanlagen anzuzeigen.

Hogwarts =

Alle
Hogwarts

Hogwarts 2

4. Klicken Sie auf die Berechtigungsgruppe, zu der Sie SchlieBungen und
ldentmedien hinzufugen wollen.
— Fenster der Berechtigungsgruppe offnet sich.

Berechtigungsgruppe - Details
Hier k¢

ier kénnen Sie die Details der Berechtigungsgruppe bearbeiten

o SchlieBungen S ——
o Tesear

5. Klicken Sie auf den Reiter @ SchlieRungen .

. SchlieBungen

- Fenster wechselt zum Reiter "Schliel3ungen®.
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Berechtigungsgruppe - SchlieBungen

Hier kannen Sie SchiieBungen zu der Berechtigungsgruppe hinzufugen

o SchlieBungen Tiir ~ Y Bereich Y Raun Etagey Tir ~ Y Bereich Y RaunY EtageY
o Tt . Gryffindor dormitory  Castle G
Gryffindor tower Lands q
Main gate Lands G
Quidditch field Lands G
Snape's dungeon Lands G

Ka

< >

6. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

Bereiche als Filterkriterium

Bereiche konnen als Filterkriterium eingesetzt werden und vereinfachen so
die Auswahl Ihrer Schliel3ungen.

J—

Klicken Sie die in der Spalte Bereich auf das Filtersymbol.

N

Waéahlen Sie einen oder mehrere Bereiche aus.

~

Markieren Sie alle SchlieBungen, die Sie zur Berechtigungsgruppe hinzu-
fugen wollen (Strg+Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick fur
mehrere).

Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

8. Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Schlie3ungen oder ver-
schieben Sie mit alle angezeigten SchlieBungen.
— Die markierte SchlieRBung in der linken Spalte wird der
Berechtigungsgruppe hinzugefigt.
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ieBungen
e hinzufuge

sgruppe hinzufugen

o SchlieBungen Tiir ~ Y Bereich Y Raun Etagey Tir ~ Y Bereich Y RaunY EtageY

o Gryffindor dormitory  Castle G Quidditch field Lands
Transponder
Gryffindor tower Lands q Snape's dungeon Lands q

( |

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
“ Fenster der Berechtigungsgruppe schlief3t sich.
= Alle Identmedien in dieser Berechtigungsgruppe sind an allen
Schlief3ungen in dieser Berechtigungsgruppe berechtigt.
- Matrixansicht ist wieder sichtbar.
10. Klicken Sie auf die Schaltflache Aktualisieren &,

— Matrix zeigt Berechtigungen aus lhrer Berechtigungsgruppe an (an klei-
nem Dreieck neben dem Kreuz erkennbar).

17.2.2.3 Alle Berechtigungsgruppen eines Projekts anzeigen

v Mindestens eine Berechtigungsgruppe erstellt (siehe
Berechtigungsgruppen erstellen [» 62]).

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol =S,
= AXM-Leiste klappt auf.

Zeitpta un VH Most snenbankbericht

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag Berechtigungsgruppen aus.
- AXM-Leiste klappt zu.
— Tab [Berechtigungsgruppen] offnet sich.
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Matrixansicht %  Berechtigungsgruppen x

= 0O T

leu Ldschen

MName ~ Y Beschreibung % Anzahl SchlieBungen S Anzahl Transponder AT
> Gryffindor 3 3

Hufflepuff 0 0

Ravenclaw 0 0

Slytherin 0 0

3. Wahlen Sie im Dropdown-Menu fur die Schlie3anlage den Eintrag "Al-
le".

Hogwarts 5

Alle
Hogwarts

Hogwarts 2

5 Alle Berechtigungsgruppen aus allen SchlieBanlagen im gleichen Projekt
werden angezeigt.

Matrixansicht ¥  Berechtigungsgruppen x

= 0 T

Neu Léschen

MName ~ % Beschreibung % Anzahl SchlieBungen S Anzahl Transponder AT
> Deatheaters 0 0

Gryffindor 3 3

Hufflepuff 0 0

Ravenclaw 0 0

Slytherin 0 0

Die angezeigten Berechtigungsgruppen konnen Sie auch als Liste
exportieren (siehe Berechtigungsgruppen als Liste exportieren [» 361]).

Berechtigungsgruppen als Liste exportieren

Alle Berechtigungsgruppen in Ihrer Schlie3anlage lassen sich als PDF
exportieren.

Im PDF werden genau dieselben Berechtigungsgruppen in genau derselben
Reihenfolge wie in der AXM Plus angezeigt.

Das bedeutet, dass Sie die Anzeige vor dem Export sortieren und filtern
konnen. Damit sortieren und filtern Sie auch die exportierte Liste.

Sie haben die Moglichkeit, Berichte zu personalisieren (siehe Berichte und
Exporte personalisieren [» 517]).
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v' Mindestens eine Berechtigungsgruppe erstellt (siehe

Berechtigungsgruppen erstellen [» 62]).

Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol ==,
- AXM-Leiste klappt auf.

bl ung VM Hos Da berich

2.

Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag |Berechtisungsgruppen aus.

= AXM-Leiste klappt zu.

“ Tab [Berechtigungsgruppen] offnet sich.

Wahlen Sie im Dropdown-Menu ggfs. eine bestimmte oder alle Schliel3-
anlagen mit den zu exportierenden Berechtigungsgruppen aus.

Matrixansicht %  Berechtigungsgruppen x

A
2 0
|

MName ~ % Beschreibung S Anzahl SchlieBungen S Anzahl Transponder AT
Gryffindor 3 3
Hufflepuff 0 0
Ravenclaw 0 0
Slytherin 0 0

Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y/ (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

Klicken Sie auf die Schaltflache Export 1.

L Explorer-Fenster 6ffnet sich.

Speichern Sie die PDF-Datei in einem Dateiverzeichnis lhrer Wanhl.
- Explorer-Fenster schlief3t sich.

Angezeigte Berechtigungsgruppen werden als PDF-Datei (DIN A4) ex-
portiert.
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Simons=Voss

technologies

Alle Berechtigungsgruppen fiir die SchlieRanlage 'Hogwarts 1'

Name Anzahl Schliefungen Anzahl Transponder
Gryffindor 1 3
Hufflepuff 0 0
Ravenclaw 0 0
Slytherin 0 0

Gedruckt am: 13.01.2022 1

Simons®Voss

Berechtigungen zeitlich steuern (Zeitplane)

Das Zeitmanagement in der AXM Plus setzt sich zusammen aus:
i Zeitplanen fUr SchlieBungen

i Zeitgruppen fUr Transponder

Eine detaillierte Beschreibung und ein Beispiel finden Sie hier:
Zeitmanagement [» 605].

Zeitgruppen konnen Sie in der AXM Plus nur Uber einen Zeitplan erstellen.
Der erste Schritt nach dem Erstellen eines Konzepts ist deshalb ein
Zeitplan: Zeitplan erstellen [» 65].

Zeitplane und Zeitgruppen in mehreren Schlieanlagen

In einer SchlieBanlage erstellte Zeitplane und Zeitgruppen sind projektweit
einstellbar. Sie werden diese auch in anderen SchlieBanlagen zur Auswahl
finden, sofern diese Schlie3anlage sich im gleichen Projekt befindet.
Anderungen an Zeitplanen und Zeitgruppen gelten deshalb auch fur alle
SchlieRanlagen innerhalb eines Projekts gleichermalen.

Schlie3anlagen, die sich in anderen Projekten befinden, sind davon
unabhangig. Zeitplane und Zeitgruppen aus anderen Projekten konnen Sie
nicht sehen oder einstellen.

SchlieBungen zum Zeitplan hinzufugen

I[dealerweise erstellen Sie Ihre Zeitplane noch vor den SchlieBungen (siehe
Best Practice: SchlieBanlage aufbauven [» 39]). Dann konnen Sie lhre
SchlieBungen schon dem Zeitplan hinzufUgen, wahrend Sie die Schliel3ung
gerade anlegen (siehe SchlieSung erstellen [» 253)).

Manchmal haben Sie aber bereits SchlieBungen erstellt und entscheiden
sich zum Beispiel erst spater, die Berechtigungen zeitlich zu steuern. In
diesem Fall fugen Sie die SchlieBungen einfach nachtraglich zu Ihren
Zeitplanen hinzu.

Dafur haben Sie zwei Moglichkeiten:
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Fenster der SchlieBung Fenster des Zeitplans

— i i Direkt beim Erstellen des Zeitplans

mv verwendbar

ii Mehrere SchlieBungen pro Durchgang

i2 Direkt beim Erstellen der SchlieBung
moglich

verwendbar

i: Einsatz von Bereichen als Filterkriterium
moglich (siehe Bereich mitsamt
SchlieBungen zu einem Zeitplan hinzufdgen
[ 370]).

Nur eine SchlieBung pro Durchgang moglich

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie SchlieBungen Uber das Fenster des
Zeitplans zu einem Zeitplan hinzufUgen (Hinzuflgen einzelner
SchlieBungen Uber die SchlieRBungseigenschaften siehe Berechtigungen an
SchlieBungen auf bestimmte Zeiten beschranken (Zeitplan) [» 307]).

v’ Zeitplan erstellt (siehe Zeitplan erstellen [» 65]).
v Zeitplan-Fenster gedffnet (siehe Zeitplan erstellen [» 65]).
v' SchlieBung mit .ZK-Option ausgestattet.

1. Klicken Sie auf den Reiter @ Zugewiesene SchlieRungen .
. Zugewiesene SchlieBungen

“ Fenster des Zeitplans wechselt zum Reiter "Zugewiesene
SchlieBungen".
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SchlieBungen

Sie SchlieBungen zu dem Zeitplan hinzufugen

o Zeitgruppen Name ~ Y Zeitplan Y Raun Etagey Name ~ Y Zeitplan Y RaunY EtageY
o Zugewiesene SchlieBungen Gryffindor dormitory G
Hufflepuff dormitory G

> < >
[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen [l Abbrechen

N

Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y/ (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

Markieren Sie alle SchlieBungen, die Sie zuweisen wollen (Strg+-
Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick fur mehrere).

Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

w

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

4. Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten SchlieBungen oder ver-
schieben Sie mit alle angezeigten SchlieBungen.

SchlieBungen aus anderen Zeitplanen

SchlieBungen aus anderen Zeitplanen werden ebenfalls aufgelistet. Damit
konnen sie auch aus anderen Zeitplanen in den aktuellen Zeitplan verscho-
ben werden.

j—

Filtern/Sortieren Sie die angezeigten SchlieBungen.

N

PrUfen Sie, ob die markierten SchlieBungen bereits in einem anderen
Zeitplan verwendet werden.

- Die SchlieBungen in der linken Spalte werden dem Zeitplan
hinzugefUgt.
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Zeitplan - SchlieBungen

Hier konnen Sie SchiieBungen zu dem Zeitplan hinzufugen

© oewis R
o Zeitgruppen Name ~ Y Zeitplan Y Raun Etagey Name ~ Y Zeitplan Y RaunY EtageY

o Zugewiesene SchiieBungen Gryffindor dormitory G Hufflepuff dormitory

> < 5
[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
L Fenster fur Zeitplan schlief3t sich.

5 SchlieBungen sind dem Zeitplan hinzugefUgt.

l[dentmedium zur Zeitgruppe hinzufugen

Idealerweise erstellen Sie lhre Zeitgruppen noch vor den Identmedien
(siehe Best Practice: SchlieBanlage aufbaven [» 39]). Dann kbnnen Sie lhre
ldentmedien schon beim Anlegen den Zeitgruppen hinzufUgen (siehe
Identmedien erstellen [» 101]).

Ein Identmedium kann nur Uber seine Eigenschaften zu einer Zeitgruppe
hinzugefugt werden.

Zeitgruppen in mehreren SchlieBanlagen

Sie konnen Identmedien in mehreren Schlie3anlagen nutzen (siehe
Identmedium im gleichen Projekt wiederverwenden [» 225] und
ldentmedium in anderen Projekten/Datenbanken wiederverwenden

[» 230]). Dasselbe I[dentmedium kann in jeder Schlie3anlage eine andere
Zeitgruppe haben. Daher konnen Sie in den Details des I[dentmediums
rechts oben die Schlief3anlage auswahlen und die Eigenschaften fUr diese
Schlie3anlage auswahlen.
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© B

Transponder - Details
B g F e

Hier kénnen Sie die Details des Transponders bearbeiten

o Details TRANSPONDER DETAILS

o Personendetails

o Transponderkonfiguration

er 0301A4D

3.2.19

o Zusitzliche SchlieBanlagen
etzte Synchronisierung  06.05.2024 15:37:12

0 ESSdidigiasaep Sync  Programmiert

o Hashtags Batteriestatus Ok

o Aktionen Zeitgruppe Zeitgruppe 2

o Begehungsliste
0 Berechtigte Tiiren

Wenn Sie im Dropdown-MenU die Schlief3anlage wechseln, kdnnen Sie fur
das ldentmedium in dieser Schlie3anlage eine andere Zeitgruppe
auswahlen.

© B

Transponder - Details
e et

Hier kGnnen Sie die Details des Transponc

o Details.
o Personendetails

o Transponderkenfiguration

0301A4D

3.2.19
o Zusétzliche SchlieBanlagen

g 06.05.2024 15:37:12
o Berechtigungsgruppen Sync  Programmiert
o Hashtags Batteriestatus Ok

o Aktionen Zeitgruppe Zeitgruppe 1 v

o et
o Berechtigte Tiiren

PinCode-Tastaturen sind nur einer Schlief3anlage verwendbar. Daher
konnen Sie fur PinCode-Tastaturen genau eine Zeitgruppe pro Pin
auswahlen.
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Transponder/Karte/AX2Go-Schlussel zur Zeitgruppe hinzufugen

o Details TRANSPONDER DETAILS

Seriennummer  00XTN6K
o Personendetails

o Transponderkanfiguration
on 3.2.19

o Zusatzliche SchlieBanlagen

ung  25.04.2024 14:52:24

[SY—

e Hashtags Batteriestatus Ok

o Altionen Zeitgruppe D

o Begehungsliste .
Beschreibung

0 Berechtigte Tiiren

1. Klicken Sie auf das Identmedium, das einer Zeitgruppe hinzugefugt wer-
den soll.
> Fenster des I[dentmediums 6ffnet sich.

2. Aktivieren Sie die Checkbox v Zeitgruppe.

3. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Zeitgruppe die Zeitgruppe aus (z.B.
"Zeitgruppe").

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
> Fenster des [dentmediums schlief3t sich.

S |dentmedium ist zur Zeitgruppe hinzugefugt.
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PINs einer PinCode-Tastatur zur Zeitgruppe hinzufugen

immer  088NKAK

o Hashtag:
e Aktior
Firmware Version 1.1.1052
Name Gryffindor electronic portrait
Schlie
Pinlange 4 ~

Letzte Synchronisierung  30.04.2024 14:34:39
Sync  Programmiert

Batteriestatus Ok

PINS
.1 PinName  Students PIN  wxxx ®  Sync Berechtigt Status Programmiert
Giiltig ab B  Giiltig bis B  Zeitgruppe [ [u]

~ 2 Pin Name  Professors PIN wxxx ©® Sync Berechtigt Status Programmiert

v" PinCode-Tastatur mit PINs angelegt (siehe PinCode-Tastaturen
erstellen [» 109])).
v Zeitgruppen erstellt (siehe Zeitgruppe erstellen [» 68]).

1. Klicken Sie auf die PIN, die einer Zeitgruppe hinzugefugt werden soll.
Y Fenster der zugehorigen PinCode-Tastatur offnet sich.
2. Klappen Sie die Einstellungen der PIN mit der Schaltflache s aus.
3. Aktivieren Sie die Checkbox ¥ Zeitgruppe
S Dropdown-MenuU erscheint.

Zeitgruppe =

4. \Wahlen Sie die gewUnschte Zeitgruppe aus.

Das Feld ist erforderich

Zeitgruppe e

Zeitgruppe 1
Zeitgruppe 2

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
L Fenster der PinCode-Tastatur schliel3t sich.

S PIN ist der Zeitgruppe hinzugefugt.

Zeitgruppe Zeitgruppe 1 =
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17.2.3.3 Bereich mitsamt SchlieBungen zu einem Zeitplan hinzufugen

Idealerweise erstellen Sie Ihre Zeitplane noch vor den SchlieBungen (siehe
Best Practice: Schliel3anlage aufbauven [» 39]). Dann konnen Sie lhre
SchlieBungen schon dem Zeitplan hinzufUgen, wahrend Sie die Schliel3ung
gerade anlegen (siehe SchlieSung erstellen [» 253)).

Manchmal haben Sie aber bereits SchlieBungen erstellt und entscheiden
sich zum Beispiel erst spater, die Berechtigungen zeitlich zu steuern. In
diesem Fall fUgen Sie die SchlieBungen einfach nachtraglich zu lhren
Zeitplanen hinzu.

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie einen ganzen Bereich mitsamt
SchlieBungen zu einem Zeitplan hinzufugen (Hinzufugen einzelner
SchlieBungen Uber die SchlieRBungseigenschaften siehe Berechtigungen an
SchlieBungen auf bestimmte Zeiten beschrdnken (Zeitplan) [» 307]).

v’ Zeitplan erstellt (siehe Zeitplan erstellen [» 65]).
v Bereich erstellt (siehe Bereich erstellen [» 96]).

v" SchlieBungen im Bereich (siehe SchlielBungen in Bereiche verschieben
[» 300]).
v" Schlief3ung mit .ZK-Option ausgestattet.

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache B
L AXM-Leiste klappt auf.

Zestpitan: ung VM Hos Daterbankbericht
Version: 2035304, 101

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag |Bereich aus.

ORGANISATIONSSTRUKTUR.
Bereiche
Personengruppen
Standorte
Gebaude

Hashtags

“ Tab [Bereiche] 6ffnet sich.
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Matrixansicht %  Bereiche x

MName ~ % Zeitplan Y Beschreibung AT

3. Wahlen Sie rechts oben die Schlief3anlage mit dem Bereich aus, den Sie
einer Zeitgruppe zuweisen wollen (alternativ: "Alle").

4. Klicken Sie auf den Bereich, den Sie einer Zeitgruppe zuweisen wollen.
- Fenster "Bereich" 6ffnet sich.

5. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Zeitplan den gewunschten Zeitplan
aus.

Zeitplan  Keiner e

Keiner

reibung | | essons

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
- Fenster "Bereich" schlief3t sich.
— Bereich mit Schlie3ungen ist dem Zeitplan hinzugefUgt.
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Matrixansicht %  Bereiche x

MName ~ % Zeitplan Y Beschreibung AT

> Castle Lessons

SchlieBungen innerhalb eines Bereichs mit einem Zeitplan kénnen auch
einen anderen oder keinen Zeitplan bekommen. Wahlen Sie dazu im

Dropdown-MenuU ¥ Zeitplan einen anderen Zeitplan aus.

Verhalten von vererbten Zeitplanen

Sie erkennen vererbte Zeitplane am Zusatz ("vererbt").

Neu erstellte SchlieBungen erben den Zeitplan, wenn sie wahrend der
Erstellung einem Bereich mit Zeitplan zugewiesen werden.

Bereits erstellte, aber noch nie synchronisierte SchlieBungen erben den
Zeitplan, wenn Sie einem Bereich mit Zeitplan zugewiesen werden.

SchlieBungen mit vererbten Zeitplanen Ubernehmen den Zeitplan des
Bereichs, auch wenn dieser im Bereich geandert wird

ii Wenn der Zeitplan aus dem Bereich entfernt wird, dann verlieren
auch SchlieBungen, die diesen geerbt haben, den Zeitplan.

2 Wenn Sie dem Bereich einen anderen Zeitplan zuweisen, dann
andert sich der Zeitplan auch bei den SchlieBungen, die den Zeitplan
erben.

Bereits synchronisierte Schlie3ungen mit geerbtem Zeitplan erben den
Zeitplan des neuen Bereichs, wenn ihnen ein neuer Bereich mit Zeitplan
zugewiesen wird.

Bereits synchronisierte Schlie3ungen mit geerbtem Zeitplan verlieren
den Zeitplan, wenn ihnen ein neuer Bereich ohne Zeitplan zugewiesen
wird.

Bereits synchronisierte Schlie3ungen in einem Bereich ohne Zeitplan
erben den Zeitplan, wenn ihrem Bereich ein Zeitplan zugewiesen wird.

SchlieBungen mit manuell zugewiesenem Zeitplan behalten diesen,
auch wenn sie einem Bereich mit Zeitplan zugewiesen werden.

Bestehende und synchronisierte SchlieBungen einen Zeitplan erben las-
sen

In manchen Fallen erben SchlieBungen den Zeitplan aus
Sicherheitsgrunden nicht automatisch. Sie konnen diese "Vererben"-
Beziehung fUr den Zeitplan dennoch manuell einstellen:
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1. Aktivieren Sie in den Details der jeweiligen Schlie3ungen die Checkbox
¥ Zeitplan.
2. Wahlen Sie danach den Eintrag mit dem Zusatz "vererbt" aus.

~ ZEITFUNKTIOMEN Bitte wihlen Sie einen Zeitplan

Zeitplan ol +MNeu

Lessons (vererbt)

Zeitumschaltung |:|
Feiertagsliste |:|

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
- SchlieBung erbt den Zeitplan des Bereichs.

Lessons

17.3 Bedeutung der Berechtigungskreuze in der Matrix

Kreuz Bedeutung

Nicht berechtigt.
X In der Datenbank berechtigt, aber noch nicht program-

miert.

X Berechtigt und programmiert.

N Berechtigung entzogen, aber Entfernen der Berechti-

o gung noch nicht programmiert.

X In der Datenbank durch eine Berechtigungsgruppe be-
rechtigt, aber noch nicht programmiert.

.>< Durch eine Berechtigungsgruppe berechtigt und pro-
grammiert.
Berechtigung durch eine Berechtigungsgruppe vorhan-

NI den und programmiert, diese Berechtigung wurde ma-

£ N

nuell entfernt. Entfernen der Berechtigung noch nicht
programmiert.

Berechtigung durch eine Berechtigungsgruppe vorhan-
’ den, diese Berechtigung wurde aber vor dem Program-
mieren manuell entfernt.

* Berechtigt und programmiert, Identmedium wurde
aber (z.B. nach Diebstahl) gesperrt.
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Kreuz Bedeutung

Nicht berechtigt, Identmedium wurde (z.B. nach Dieb-
. stahl) gesperrt.

Oder: Nicht moglich, z.B. PinCode-Tastatur wurde an-
derer SchlieBung zugewiesen.
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18. Schlief3Banlagen

18.1 SchlieBanlage erstellen

Mit der AXM Plus haben Sie die Freiheit, mehrere Schlie3anlagen
einzusetzen (Hintergrundinformationen zum Thema Schlief3anlagen siehe
SchlieBanlagen [» 598)).

lhre erste SchlieBanlage haben Sie wahrscheinlich schon mit dem
Assistenten nach dem ersten Start Ihres Projekts erstellt (siehe Erste
Schritte nach der Installation [» 37]). Weitere SchlieBanlagen erstellen Sie
im Tab [SchlieBanlagen]:

ACHTUNG

SchlieBanlagenpasswort zuganglich und sicher aufbewahren

Das SchlieBanlagenpasswort ist das wichtigste Passwort Uberhaupt. Aus
Sicherheitsgrunden kann auch SimonsVoss keine Komponenten ohne
Schlie3anlagenpasswort oder Backup zurUcksetzen. Einen GeneralschliUs-
sel gibt es nicht.

Komponenten, zu denen kein SchlieBanlagenpasswort mehr bekannt oder
Uber ein Backup wiederherstellbar ist, konnen nicht mehr programmiert
werden. Sie muUssen aufwendig aus Schlossern entfernt und entsorgt wer-
den.

1. Stellen Sie sicher, dass das Schlie3anlagenpasswort jederzeit durch
befugte Personen einsehbar und/oder zuganglich ist.

2. BeruUcksichtigen Sie dabei auch sowohl vorhersehbare Ereignisse (z.B.
SchlieBanlagenverwalter geht in Rente) und unvorhersehbare Ereignisse
(z.B. Schlie3anlagenverwalter kindigt).

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol =S,
- AXM-Leiste klappt auf.

ey v Bt
Version: 20.25204.101
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2. Wahlen Sie in der Gruppe | EINSTELLUNGEN | den Eintrag |SchlieBan-
lagen aus.

EINSTELLUNGEN

Schliebanlagen
Ubergreifende SchlieBebenen
Benutzer

Benutzerkennwort dndern
AX Manager Einstellungen

Programmiergerite

- Tab [SchlieBanlagen] mit einer Auflistung aller SchlieBanlagen in der
Datenbank 6ffnet sich.

SchlieBanlagen =

_ «
- D @
MName ~ Y Typ Y Beschreibung Y

>  Hogwarts 1 Transponder & Karten
Hogwarts 2 Transponder & Karten

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu ==
— Fenster SchlieBanlage offnet sich.

SchlieBanlage - Details

Hier kénnen Sie die Details der SchlieBanlage bearbeitan

o Passwo rt 0 Typ Nur Transponder

~ OPTIONEN
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4. Geben Sie im Feld Name einen Namen fUr Ihre SchlieBanlage ein.

5. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Typ aus, welche Identmedien Ihre
Schlie3anlage unterstitzen soll ("Nur Transponder", "Nur Karten" oder
"Transponder & Karten").

Typ Transponder & Karten ~

Mur Transponder

Beschreibung | pur Karten

Transponder & Karten

Karten nicht "vorsichtshalber" aktivieren

Karten (oder RFID-Inlays, Tags, etc...) haben einen begrenzten Speicher-
platz. Deshalb kann nur eine begrenzte Menge an SchlieBungs-1Ds aus lhrer
SchlieRanlage mit Karten verwendet werden (siehe Karten und Schlie-
Bungs-IDs [» 643]). Die genaue Anzahl entnehmen Sie dem Kapitel Kar-
tentemplates [» 647] - die SchlieBungs-IDs O bis 127 sind fUr interne Zwe-
cke reserviert.

Beispiel: MCIO00L_AV verwendet die SchlieBungs-I1Ds 0-1127. Sie kbnnen
zwar 64.000 SchlieBungen erstellen und fUr Transponder nutzen, aber nur
1.000 davon fur Ihre Karten nutzen (namlich die mit einer SchlieBungs-1D
zwischen 128 und 1127).

1. Wahlen Sie "Transponder", wenn Sie voraussichtlich keine Karten o.a.
RFID-Identmedien verwenden werden.

2. Aktivieren Sie Karten bei Bedarf spater (siehe Karten bzw. Transponder
freischalten [» 416]).

& Bei "Nur Karten" oder "Transponder & Karten" wird der Reiter @
Karten-Konfiguration eingeblendet.

. Karten-Konfiguration

6. Geben Sie ggfs. im Feld Beschreibung eine Beschreibung ein.

7. Wenn Sie ein virtuelles Netzwerk mit Zeitbudget fur diese Schlie3anlage
nutzen wollen: Klappen Sie den Bereich "Dynamisches Zeitfenster" aus
und wahlen Sie eine der drei Optionen aus.
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8. Klicken Sie auf den Reiter @ Passwort

. Passwort

L Fenster wechselt zum Reiter "Passwort".

SchlieBanlage - Passwort

Hier kénnen Sie das Passwort der SchlieBanlage bearbeiten

Detail

o s Passwort

o Passwort (1] Passwort
o Karten-Konfiguration (1] D

Qualitat
Hinweis: Das Passwort sollte zur Sicherheit aus GroB- und Kleinbuchstaben bestehen, bei einer Zeichenlange von min. 8 Zeichen. Zur Erhchung der
Komplexitat sollten zusatzlich Zahlen und Sonderzeichen (1$%8:7 +-#7..;) verwendet werden,

9. Geben Sie im Feld Passwort das Schliel3anlagenpasswort fur Ihre neue

Schlief3anlage ein.
10. Wiederholen Sie das Schlie3anlagenpasswort im Feld Passwort bestéa-

tigen.
— Ein farbiger Balken zeigt Ihnen, wie sicher Ihr Kennwort ist.

— Wenn Ihre SchlieBanlage den Typ "Nur Transponder" hat und Sie
keine Ubergreifende Schliel3ebene nutzen wollen, sind Sie jetzt fertig.
11. Wechseln Sie mit der Schaltflache Karten-Konfiguration zum nachsten
Reiter oder schlief3en Sie die Eingaben mit der Schaltflache Fertigstel-

len ab.
- Fenster wechselt zum Reiter "Karten-Konfiguration".
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SchlieBanlage - Kartenkonfiguration

Hier kénnen Sie die Kartenkonfiguration andern

€ pewis

€ pessvort
o Karten-Konfiguration [1]

Parameter:

12. Geben Sie hier Ihre Kartenkonfiguration ein (Zur Kartenkonfiguration sie-
he Kartenkonfiguration anlegen [» 380)).

13. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen oder Weiter >, um die
SchlieBanlage gleich einer Ubergreifenden Schlie3ebene zuzuweisen.

Gn Sie
o Details A
o Passwo rt Name ~ Y Beschreibung Y Name ~ Y Beschreibung

Hogwarts

o Zugewiesene SchlieBanlagen
Hogwarts 2

14. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
S Fenster "SchlieBanlage" schlief3t sich.

S Neue Schlief3anlage wird aufgelistet.
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SchlieBanlagen =
. L4
+ O ©)
Weu  Léschen
MName ~Y Typ Y Beschreibung Y
Hogwarts 1 Transponder & Karten
Hogwarts 2 Transponder & Karten
> Hogwarts 3 Transponder & Karten

Informationen zur Aufbaureihenfolge Ihrer Schlie3anlage finden Sie hier:
Best Practice: SchlielBanlage aufbauven [» 39].

Kartenkonfiguration anlegen

Die folgenden Kapitel beschreiben, wie Sie eine Kartenkonfiguration fur lhre
Schlie3anlage ermitteln und in Ihrer AXM Plus einstellen.

VerfUgbare RFID-ldentmedien

—C

Die Beschreibung bezieht sich auf "Karten". Das Vorgehen ist aber bei allen
unterstUtzten RFID-Identmedien ahnlich, z.B.:

= Karten
== SmartTags

i RFID-Inlays

Kartenanalyse durch SimonsVoss

Die Analyse lhrer Karten und das Ermitteln der richtigen Kartenkonfigurati-
on fUr einen reibungslosen Betrieb kann anspruchsvoll sein, insbesondere
im Zusammenhang mit bereits eingesetzten Karten.

Deshalb kdnnen Sie sich auch einfach von SimonsVoss helfen lassen.

1. Wenn Sie sich fUr eine Kartenprufung durch SimonsVoss entscheiden:
Wenden Sie sich gerne an einen unserer Vetriebs-
AuBendienstmitarbeiter in Ihrer Region.

2. Wenn Sie die Kartenkonfiguration selbst ermitteln wollen: Lesen Sie die
folgenden Kapitel sorgfaltig durch.
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Grundlagen: MIFARE DESFire und MIFARE Classic

Bei RFID-Identmedien sind die Verschlusselungstechniken MIFARE DESFire
und MIFARE Classic die wichtigsten:

MIFARE Classic

MIFARE DESFire

381/ 650

Lﬁj
[ S— —
-

o-l'.JlL.'l-o

Einfacher Schutz

i= Preiswerte Identmedien
s= Begrenzte Leistungsfahigkeit

Speicher als Zahlen/
Buchstabenfolge

i= Guter Schutz

'_Lﬁj
—
o Gy

.J',JlL,'L.

i: Flexiblere Handhabung

== Leistungsfahige I[dentmedien

i= Speicher als Dateisystem

Die VerschlUsselung von MIFARE Classic gilt mittlerweile als unsicher.
Deshalb rat SimonsVoss dazu, nur noch MIFARE DESFire einzusetzen.

MIFARE Classic

MIFARE DESFire

iz Daten in Sektoren gespeichert

a2 Adressierung mit Sektorenin
Sektorenliste

i Sektorschutz Uber letzten Block im
Sektor

MIFARE-Classic-Verschlusselung
gehackt und inzwischen unsicher

Daten in Dateien gespeichert
Adressierung mit Application ID

Datei durch Leseschlussel der Datei
gesichert

SchlieBanlagendaten mussen in einer
Datei einer Applikation gespeichert
sein, Lesezugriff auf die Datei ist
notwendig

Verschlusselung mit AES (128 Bit)

Aufteilung des Speichers:

MAD MAD MAD 6B

Infor- Infor- Infor- | Sicherer | Sektor O
mation | mation mation Block

6B 6B 6B 6B

Daten Daten Daten | Sicherer | Sektor 1
Block Block Block Block

6B 6B 6B 6B

Daten Daten Daten | Sicherer | Sektor 2
Block Block Block Block

6B 6B 6B 6B

Daten Daten Daten Sicherer | ...

Block Block Block Block

6B 6B 6B 6B

Daten Daten Daten | Sicherer | Sektor X
Block Block Block Block

Aufteilung des Speichers:

Anwendung X

| Datei O |

‘ Datei 1 ‘

Anwendung Y

Datei O

Dateil
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Einzugebende Werte vorab ermitteln

SchlieBanlage - Kartenkonfiguration

Hier kénnen Sie die Kartenkonfiguration andern

) oeuis

) Passvert
o Karten-Konfiguration [1]

i

Vor der Eingabe mUssen Sie die Werte erst ermitteln. Zum Auslesen lhrer
Karten bietet sich ein NFC-fahiges Smartphone an. In den Beispielen wird
Android mit der NXP-App "TagInfo" gezeigt (https.//play.google.cormn/
store/apps/details 7id=com.nxp.taginfolite). Der benottigte Report ist der
"Full Report".

D

S

Notieren Sie sich die ermittelten Werte. Je nachdem, welche Situation
vorliegt, gehen Sie dazu anders vor:

i MIFARE Classic (neve/leere Karte) [» 383]
i MIFARE Classic (bereits verwendete Karte) [» 388]
it MIFARE DESFire (neuve/leere Karte) [» 396]


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nxp.taginfolite
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nxp.taginfolite
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it MIFARE DESFire (bereits verwendete Karte) [» 402]

Anschliel3end kbnnen Sie die Werte fur die Kartenkonfiguration eingeben.

Kartenkonfiguration eingeben

v' Reiter "SchlieBanlage - Kartenkonfiguration" getffnet (siehe
SchlieBanlage erstellen [» 375] oder Karten bzw. Transponder
freischalten [» 416])

1. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Kartentyp Ihren Kartentyp aus.

2. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Konfiguration Ihre gewunschte Konfi-
guration aus.

3. Geben Sie die restlichen zuvor ermittelten, Parameter im rechten Be-
reich ein.

Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
- Kartenkonfiguration ist eingestellt.

B

MIFARE Classic (neue/leere Karte)

Kartentyp Mifare Classic e Parameter:
Konfiguration MC1000L_AV e MName: Sectlist
Speicherbedarf 528 Bytes Wert: 2.3,4,56,7.8910.11.12
SchlieBungs-IDs 128 - 1127  im Kartenprofil
Beschreibung: Sector List
Begehungen im Protokoll 19
MName: TranspertSectorTrailer
Virtuelles Netzwerk OK \Wert:

Beschreibung: Transport Settings

Wahrend der Konfiguration werden folgende Parameter ermittelt:

V¥ Kartentyp: MIFARE Classic oder DESFire

V¥ Konfiguration: Kartentemplate (siehe Kartentermplates [» 647])

Das Kartentemplate bestimmt Uber:

i Speicherbedarf. Muss an freiem Speicherplatz auf der Karte zur
Verfugung stehen.

i SchlieBungs-IDs: Zeigt die Anzahl moglicher SchlieBungs-IDs fur
diese Karte an. AXM Plus ordnet Lock-IDs automatisch zu, dabei
werden LID 0-127 fUr interne Funktionen reserviert.

Hintergrundinformationen siehe Karten und SchlieBungs-IDs
[» 643].

Begehungen im Protokoll. Zeigt die Anzahl an Eintragen, die in die
Begehungsliste dieser Karte geschrieben werden kénnen. Nur fur AV-
Templates (Audit trail & Virtual network).
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i Virtvelles Netzwerk. Zeigt an, ob ein virtuelles Netzwerk moglich ist.
Nur fur AV-Templates.

Fur MIFARE Classic werden auf3erdem ermittelt:

is Sectlist. Liste der Sektoren, auf denen die Daten Ihrer SchlieBanlage
gespeichert werden.

ii TransportSectorTrailer. VerschlUsselung der Daten lhrer SchlieBanlage
auf der Karte

v Kartentyp: MIFARE Classic

1. Lesen Sie die Karte aus oder konsultieren Sie das Datenblatt.
- Full Report wird angezeigt.

2. Ermitteln Sie den verfUgbaren Speicherplatz bzw. die verfugbaren Sek-
toren (Abschnitt EXTRA # Memory size).

—— EXTRA —————————————— === ————
# Memory size:

1 kB

* 16 sectors, with 4 blocks per sector
* 64 blocks, with 16 bytes per block

L Karte enthalt 16 Sektoren.
L Sektor O ist bei MIFARE Classic intern und Sektor 1 sollte nicht
genutzt werden, also stehen 14 Sektoren zur VerfUgung.

Sektorstruktur kartenspezifisch

Die Sektorstruktur kann bei lhrer Karte abweichen. Insbesondere Karten mit
grofRerem Speicher kdnnen weitere Mastersektoren haben (z.B. haufig Sek-
tor 16) und haben andere Sektorgrof3en, d.h. mehr Speicherplatz pro Sek-
tor.

Selbst auf neuen Karten konnen Sektoren vom Hersteller gesperrt sein und
muUssen erst entsperrt werden.

Beispiel: MIFARE Classic EV1 4k: 4kB Speicher, aufgeteilt in Sektoren 0-31
mit jewells 4 Blocken und Sektoren 32-39 mit jeweils 16 Blocken. Sektor 16
ist dabei ein weiterer Mastersektor.

1. Lesen Sie den Report sorgfaltig, um Mastersektoren und die
Sektorgrofe zu bestimmen.

2. Wenn Sie sich fUr eine Kartenprufung durch SimonsVoss entscheiden:
Wenden Sie sich gerne an einen unserer Vetriebs-
AuBendienstmitarbeiter in Ihrer Region.
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L Jeder Sektor besteht aus drei beschreibbaren Blocken und einem
Block fUr die VerschlUsselung: 3*16 Byte = 48 Byte pro Sektor.

=
S| 8

“ VerfUgbare Sektoren sind im Report an drei Blocken mit [rwi]
erkennbar: read/write/increment - der vierte Block ist fUr die
Verschlusselung.

Sector 1 (UxU1)
[04] - 00 00 00 00 00 00 OO0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 |.wuweniiwuenunannn |
[05] - 00 00 00 00 00 00 0O OO0 00 OO OO0 00 00 00 00 00 |uiwwewiwnanonnnns |
[0e] - 00 00 00 00 00 00 OO0 OO0 00 OO 00 00 00 00 00 00 |.iwweviwwenonnnns |
[07] wxx FF:FF:FF:FF:FF:FF FF:07:80 69 FF:FF:FF:FF:FF:FF

Factory default key Factory default key (readable)

L Karteninterne Sektoren sind im Report daran erkennbar, dass nicht
alle drei Blocke mit [rwi] gekennzeichnet sind:

Sector 0 (0x00)
[00] - 50 07 32 57 32 88 04 00 46 8F 74 DO 65 40 23 11 |P.2W2...F.t.el+#.|
[01] - 00 00 00 00 00 OO0 OO0 OO0 00 OO0 00 00 00 Q0 00 00 |.ewewewiwnennnnnns |
[02] - 00 00 00 00 00 OO OO OO0 0O OO0 00 00 00 00 00 00 |uiwwevrwwenennnas |
[03] wxxX FEF:FF:FF:FF:FF:FF FF:07:80 69 FF:FF:FF:FF:FF:FF

Factory default key Factory default key (readable)

3. Berechnen Sie den verfUgbaren Speicherplatz: Bytes pro Sektor * ver-
fugbare Sektoren (Beispiel: 48 Byte * 14 Sektoren = 672 Byte).

4. Wahlen Sie im Dropdown-MenuU V¥ Kartentyp den Eintrag "Mifare Clas-

SIC™.

Kartentyp Mifare Classic =

Konfiguration Mifare Classic

| Mifare Classic+Desfire
cherbedarf
Mifare Desfire
SchlieBungs-1Ds "TZ8=3927 1 Kartenprotn

g
2f

i

5. Uberlegen Sie, ob Sie eine Begehungsliste oder ein virtuelles Netzwerk
fur Ihre Karten brauchen.
> Wenn ja: Sie benotigen ein AV-Template (="Audit trail und "Virtual
network").
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6. Bestimmen Sie die grof3te Kartenkonfiguration, die in den verfUgbaren
Speicherplatz passt (siehe Kartentemplates [» 647] - Beispiel fUr AV:
MCIOO0O0L_AV mit 528 Byte).

Kartentyp Mifare Classic =

Konfiguration MCT1000L_AV -~
MC1000L_AYV

Speicherbedarf

MC1200L
SchlieBungs-I1Ds
MC2400L_AV

Begehungen im Protokoll MC2200L

Virtuelles Netzwerk MCS000L_AV
MCBasic - NO LOCKS ON CARD

7. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Konfiguration die eben bestimmte

Konfiguration aus (Beispiel: MCTIO00L_AV).

Y Speicherbedarf zeigt den Speicherbedarf auf der Karte.

S SchlieBungs-1Ds zeigt die Anzahl moglicher Schlie3ungs-1Ds fur diese
Karte (AXM Plus ordnet Lock-1Ds automatisch zu, dabei werden LID
0-127 fUr interne Funktionen reserviert). Hintergrundinformationen
siehe Karten und SchlielBungs-IDs [» 64.3].

Y Begehungen im Protokoll zeigt die Anzahl moglicher Eintrage in der
Begehungsliste (nur fUr AV-Templates).

Kartentyp Mifare Classic =

Konfiguration MCT1000L_AV =

Speicherbedarf 528 Bytes

schlieBungs-1Ds 128 - 1127 im Kartenprofil

Begehungen im Protokoll 19

Virtuelles Metzwerk OK
— Anzahl der Eintrage fur SchlieBungen in der Matrix wird auf die
Anzahl der moglichen SchlieBungs-IDs begrenzt. Dabei kbnnen
SchlieBungen auch mehr als einen Eintrag verbrauchen, z.B.
freidrehende Digital Cylinder AX.
Y Begehungsliste wird rollierend Uberschrieben, ist also nicht limitiert.
- Virtuelles Netzwerk ist moglich.
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8. Berechnen Sie die Anzahl tatsachlich notiger Sektoren: Speicherbedarf/
Bytes pro Sektor (Beispiel: 528 Byte / 48 Byte = 11 Sektoren). Runden
Sie das Ergebnis ggfs. auf die nachste ganze Zahl auf.

9. Klicken Sieim Feld SectList auf die Schaltflache Bearbeiten .

- Fenster "Parameterwert eingeben" 6ffnet sich.

Parameterwert eingeben

Hier kdnnen Sie einen neuen Wert fir den Parameter eingeben

Meuer Wert |

N

10. Geben Sie im Feld Never Wert so viele freie Sektoren ein, wie Sie benoti-
gen (Beispiel: 2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12). Verwenden Sie dabei keine Sekto-
ren, die nicht beschreibbar sind oder als Mastersektor genutzt werden
(Beispiel: Sektor O ist nicht beschreibbar und Sektor 1ist ein Mastersek-
tor).

Zahlen durch Kommata getrennt, ohne Leerzeichen.

Gesparter Speicherplatz durch eigene Sektorliste

Sie konnen selbstverstandlich auch die standardmallig eingetragene Sek-
torliste verwenden. Allerdings kann es sein, dass gar nicht alle Sektoren aus
dieser Liste benutzt werden, weil die Kartenkonfiguration auch in weniger
Sektoren passt.

a2 Tragen Sie eine eigene Sektorliste ein.
L Damit konnen Sie Sektoren auf Inren Karten sparen, die Sie in
Zukunft vielleicht fUr andere Anwendungen nutzen wollen.

11. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
& Fenster "Parameterwert eingeben" schliel3t sich.

12. Lassen Sie das Feld TransportSectorTrailer unverandert.
“ TransportSectorTrailer ist ein Bestandteil der Verschlusselung der
Karte. Ihre AXM Plus erzeugt diesen Eintrag automatisch fur Sie.
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Kartentyp Mifare Classic = Parameter.
Konfiguration MC1000L_AV - MName: SectList
Wert: 2.3.4,56,7.8.9.10.11,12

Speicherbedarf 528 Bytes

SchlieBungs-IDs 128 - 1127  im Kartenprofil

Beschreibung: Sector List

Begehungen im Protokoll 19

MName: TranspertSectorTrailer

Wert:

Beschreibung: Transport Settings

Virtuelles Netzwerk OK

13. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
- Fenster "SchlieBanlage" schliel3t sich.
- Kartenkonfiguration gespeichert.

MIFARE Classic (bereits verwendete Karte)

Kartentyp Mifare Classic o Parameter.

Konfiguration MC1200L > MName: Sectlist

Speicherbedarf 192 Bytes Wert: 78310

|
SchlieBungs-IDs 128 - 1327  im Kartenprofil

Beschreibung: Sector List

Begehungen im Protokoll -

MName: TransportSectorTrailer
WWart: R R R R

Beschreibung: Transport Settings

Virtuelles Netzwerk --

V¥ Kartentyp: MIFARE Classic oder DESFire

V¥ Konfiguration: Kartentemplate (siehe Kartentemplates [» 647])
Das Kartentemplate bestimmt Uber:

i2 Speicherbedarf. Muss an freiem Speicherplatz auf der Karte zur
VerfUgung stehen.

SchlieBungs-1Ds. Zeigt die Anzahl moglicher Schlie3ungs-1Ds fur
diese Karte an. AXM Plus ordnet Lock-IDs automatisch zu, dabei
werden LID 0-127 fUr interne Funktionen reserviert.

Hintergrundinformationen siehe Karten und Schlie3ungs-1Ds
[» 643].

i Begehungen im Protokoll: Zeigt die Anzahl an Eintragen, die in die
Begehungsliste dieser Karte geschrieben werden konnen. Nur fur AV-
Templates (Audit trail & Virtual network).

ii Virtuelles Netzwerk. Zeigt an, ob ein virtuelles Netzwerk moglich ist.
Nur fur AV-Templates.

FUr MIFARE Classic werden auf3erdem ermittelt:

ii Sectlist. Liste der Sektoren, auf denen die Daten lhrer SchlieBanlage
gespeichert werden.
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it TransportSectorTrailer. VerschlUsselung der Daten Ihrer SchlieBanlage
auf der Karte

v Kartentyp: MIFARE Classic

1. Lesen Sie die Karte aus oder konsultieren Sie das Datenblatt.
- Full Report wird angezeigt.

2. Ermitteln Sie den verfUgbaren Speicherplatz bzw. die verfugbaren Sek-
toren (Abschnitt EXTRA # Memory size).

—— EXTRA ——————————mm—
# Memory size:
1 kB

* 16 sectors, with 4 blocks per sector
* 64 blocks, with 16 bytes per block

L Karte enthalt 16 Sektoren.
L Sektor O ist bei MIFARE Classic intern und Sektor 1 sollte nicht
genutzt werden, also stehen 14 Sektoren zur VerfUgung.

Sektorstruktur kartenspezifisch

Die Sektorstruktur kann bei lhrer Karte abweichen. Insbesondere Karten mit
grofRerem Speicher kdnnen weitere Mastersektoren haben (z.B. haufig Sek-
tor 16) und andere SektorgroBen, d.h. mehr Speicherplatz pro Sektor.

Selbst auf neuen Karten konnen Sektoren vom Hersteller gesperrt sein und
muUssen erst entsperrt werden.

In manchen Fallen blockieren Fremdanwendungen auch alle Sektoren, ob-
wohl gar nicht alle Sektoren genutzt werden.

Beispiel: MIFARE Classic EV1 4k: 4kB Speicher, aufgeteilt in Sektoren 0-31
mit jeweils 4 Blocken und Sektoren 32-39 mit jeweils 16 Blocken. Sektor 16
ist dabei ein weiterer Mastersektor.

1. Lesen Sie den Report sorgfaltig, um Mastersektoren und die
Sektorgrofe zu bestimmen.

2. Wenn Sie sich fUr eine Kartenprufung durch SimonsVoss entscheiden:
Wenden Sie sich gerne an einen unserer Vetriebs-
Auf3endienstmitarbeiter in Ihrer Region.

3. Entsperren Sie bei Bedarf blockierte ungenutzte Sektoren mit dem
TransportSectorTrailer.

L Jeder Sektor besteht aus drei beschreibbaren Blocken und einem
Block fUr die Verschlusselung: 3*16 Byte = 48 Byte pro Sektor.



AXM Plus (Handbuch)

18. SchlieRanlagen
390/ 650

— VerfUgbare Sektoren sind im Report an drei Blocken mit [rwi]
erkennbar: read/write/increment - der vierte Block ist fUr die
Verschlusselung.

Sector 1 (0Ux01)

[04]
[05]
[06]
[07]

E&d 00 00 00
Ewi 00 00 00
Ead 00 00 00

wWwxx FF:FF:FF:

0o
0o
0o

FFE:

00
00
00

FF:

ao
0o
0o
FF

0o
00
00

FF:

Factory default key

00
00
00

07:

ao
0o
0o
g0

00
00
00
69

0o
0o
0o

FF:

ao
a0
00

FF:

00
00
00
FE:

00
0o
00

FF:

00
00
00

FF:

00
00
0o
FF

Factory default key (readable)

L Karteninterne Sektoren sind im Report daran erkennbar, dass nicht
alle drei Blocke mit [rwi] gekennzeichnet sind:

Sector 0 (0x00)

roo] BB 50 07
[01] Ewd 00 00
[02] EWd 00 00

[03] wxx

FE:FE:

32
00
00

FF:

517
0o
0o

FE:

32
00
00

FF:

88
0o
0o
FE

04
00
00

FF:

Factory default key

00
00
00

07

46
0o
0o
80

8F
00
00
69

74
0o
0o

EF:

DO
00
a0

FE:

&5
00
00
FE:

40
00
00

FF:

23
00
00

FF:

11
0o
00
FF

[P.2W2...F.t.e@%.|

Factory default key (readable)

- Bereits genutzte Sektoren sind daran erkennbar, dass die Daten nicht
mehr im Klartext lesbar sind:
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Sector 2 (0x02)
[08] 22?2 - — —— — —— —— —— —— —— —— = —— —— —— —— ——
[08] 2272 —— — —— —— —— —— —— —— —— —— —— —— —— —— —— ——
[OA] 2727 —— —— —— —— —— —= —— —— —— —— —— —— —— —— —— ——
[0B] 2727  EHE MMM XM ¥ iy ——i——1—— —— MM D Xon ¥ XK i XX
(unknown key) (unknown key)
Sector 3 (0x03)
[0C] 222 —= —— —— —= == —= —= —= —= —— —— —— —— —— —— ——
[0D] 222 —= ——= == == —= —= —= —= —= —— —— —— —— —— —— ——
[OE] 2272 — — —— —— —— —— —— —— —— —— —— —— —— —— —— ——
[0F] 72727  XH oMo i XXy ——1——1—— —— MR n XM e X i XX
(unknown key) (unknown key)
Sector 4 (0x04)
[10] 22?2 - — —— — —— —— —— == —— —— —— —— —— —— —— ——
[11] 2272 —— — —— —— —— —— —— —— —— —— —— —— —— —— —— ——
[12] 2272 —— — —— —— —— —— —— —— —— —— —— —— —— —— —— ——
[13] 727272  EHEoNMiXM XX XX ——i1——1—— —— KM XM XM XX i XX
(unknown key) (unknown key)
Sector 5 (0x05)
[14] 2272 —— — —— —— —— —— —— —— —— —— —— —— —— —— —— ——
[15] 2272 —— — —— — —— —— —— —— —— —— —— —— —— —— —— ——
[16] 2272 —= —— == —= —= —= —— —— —— —— —— —— —— —— —— ——
[17] 727272 Moo i ¥ iy ——1——1—— —— M0 Bl e MM i X i XX
(unknown key) (unknown key)

- Sektoren 2, 3, 4 und 5 sind bereits beschrieben (z.B. durch eine
andere Anwendung) und nicht fUr die Schlie3anlage verfugbar.

& Sektoren O und 1 konnen auch nicht genutzt werden. Verfugbar sind
also diese Sektoren: 6, 7, 8, 9,10, 11,12, 13, 14 und 15 (= 10 Sektoren
fur die SchlieBanlage verfugbar).

3. Berechnen Sie den verfUgbaren Speicherplatz: Bytes pro Sektor * ver-
fugbare Sektoren (Beispiel: 48 Byte * 10 Sektoren = 480 Byte).

4. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Kartentyp den Eintrag "Mifare Clas-

SIC.

Kartentyp Mifare Classic =

Konfiguration Mifare Classic

- | Mifare Classic+Desfire
Speicherbedarf

Mifare Desfire
SchlieBungs-1Ds T2Z8=3927 1M Rartenprotil
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5. Uberlegen Sie, ob Sie eine Begehungsliste oder ein virtuelles Netzwerk
fur Ihre Karten brauchen.
— Wenn ja: Sie benotigen ein AV-Template (="Audit trail und "Virtual
network").
6. Bestimmen Sie die grof3te Kartenkonfiguration, die in den verfugbaren
Speicherplatz passt (siehe Kartenternplates [» 647] - Beispiel:
MCI1200L mit 192 Byte).

7. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Konfiguration die eben bestimmte
Konfiguration aus (Beispiel: MC1200L).

Konfiguration MC1200L -
Speicherbedarf MC1000L_AV
MC1200L
SchlieBungs-1Ds
MC2400L_AV
Begehungen im Protokoll MC2200L

Virtuelles Netzwerk MCS000L_AV
MCBasic - NO LOCKS ON CARD

Y Speicherbedarf zeigt den Speicherbedarf auf der Karte.

Y SchlieSungs-IDs zeigt die Anzahl moglicher Schliel3ungs-I1Ds fUr diese
Karte (AXM Plus ordnet Lock-IDs automatisch zu, dabei werden LID
0-127 fur interne Funktionen reserviert). Hintergrundinformationen
siehe Karten und SchlielBungs-IDs [» 643].

Kartentyp Mifare Classic =

Konfiguration MC1200L =

Speicherbedarf 192 Bytes

SchlieBungs-1Ds 128 - 1327 im Kartenprofil

Begehungen im Protokoll -

Virtuelles Metzwerk -

— Anzahl der Eintrage fur SchlieBungen in der Matrix wird auf die
Anzahl der moglichen SchlieBungs-IDs begrenzt. Dabei kbnnen
SchlieBungen auch mehr als einen Eintrag verbrauchen, z.B.
freidrehende Digital Cylinder AX.

& Begehungsliste nicht verfUgbar (ist kein AV-Template).

- Virtuelles Netzwerk nicht moglich.
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8. Berechnen Sie die Anzahl tatsachlich notiger Sektoren: Speicherbedarf/
Bytes pro Sektor (Beispiel: 192 Byte / 48 Byte = 4 Sektoren). Runden Sie
das Ergebnis ggfs. auf die nachste ganze Zahl auf.

9. Klicken Sieim Feld SectList auf die Schaltflache Bearbeiten .

- Fenster "Parameterwert eingeben" 6ffnet sich.

Parameterwert eingeben

Hier kdnnen Sie einen neuen Wert fir den Parameter eingeben

Meuer Wert |

N

10. Geben Sie im Feld Never Wert so viele freie Sektoren ein, wie Sie benoti-
gen (Beispiel: 7,8,9,10). Verwenden Sie dabei keine Sektoren, die nicht
beschreibbar sind oder als Mastersektor genutzt werden (Beispiel: Sek-
tor O ist nicht beschreibbar und Sektor 1ist ein Mastersektor).

Zahlen durch Kommata getrennt, ohne Leerzeichen.

Gesparter Speicherplatz durch eigene Sektorliste

Sie konnen selbstverstandlich auch die standardmallig eingetragene Sek-
torliste verwenden. Allerdings kann es sein, dass gar nicht alle Sektoren aus
dieser Liste benutzt werden, weil die Kartenkonfiguration auch in weniger
Sektoren passt.

i= Tragen Sie eine eigene Sektorliste ein.
L Damit konnen Sie Sektoren auf Inren Karten sparen, die Sie in
Zukunft vielleicht fUr andere Anwendungen nutzen wollen.
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Sektoren missen nicht zusammenhangend sein

Die Sektorliste muss nicht zusammenhangend sein. Falls Sektoren in der
Mitte der Sektorliste anderweitig genutzt werden, ist das fUr die AXM Plus
kein Problem.

11. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
— Fenster "Parameterwert eingeben" schlief3t sich.
12. Lassen Sie das Feld TransportSectorTrailer unverandert.

“ TransportSectorTrailer ist ein Bestandteil der Verschlusselung der
Karte. Ihre AXM Plus erzeugt diesen Eintrag automatisch fur Sie.

Kartentyp Mifare Classic ~  Parameter.

Konfiguration MC1200L R MName: Sectlist

Speicherbedarf 192 Bytes Wert: 78310

SchlieBungs-IDs 128 - 1327  im Kartenprofil

Beschreibung: Sector List

Begehungen im Protokoll -

MName: TransportSectorTrailer
Virtuelles Netzwerk  -- Wert:

Bearbeiten

Beschreibung: Transport Settings

13. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
- Fenster "SchlieBanlage" schliel3t sich.
- Kartenkonfiguration gespeichert.

Die AXM Plus schreibt nur auf die in der Sektorliste angegebenen Sektoren.
Alle anderen Sektoren bleiben unverandert.

Andere Anwendungen (z.B. eine Kantinen-Abrechnung) schreiben einfach
weiterhin auf ihre "eigenen" Sektoren. Sie funktionieren - vollig unabhangig
von lhrer AXM Plus wie bisher.

Blockierte Sektoren mit dem TransportSectorTrailer entsperren

@
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In Ausnahmefallen kann es sein, dass eine andere Anwendung Sektoren
blockiert, aber tatsachlich gar nicht nutzt. In diesem Fall kdnnen Sie diese
Sektoren durch Ihre AXM Plus "entsperren" und fur Ihre SchlieBanlage
nutzen.

Fehlfunktionen anderer Anwendungen und/oder lhrer SchlieBanlage

Daten in Sektoren, die von einer Anwendung genutzt werden, dUrfen aus-
schlief3lich von dieser Anwendung verandert werden.

Wenn zum Beispiel Ihre SchlieBanlage die Daten in einem Sektor verandert,
der von Ihrem Kantinensystem genutzt wird, dann kann das Kantinensys-
tem die Daten hochstwahrscheinlich nicht mehr verarbeiten. Umgekehrt
kann auch das Kantinensystem die Daten lhrer SchlieBanlage unbrauchbar
machen.

1. Stellen Sie vor dem Entsperren "fremder" Sektoren sicher, dass diese
wirklich nicht genutzt werden.

2. Halten Sie Rucksprache mit dem Betreiber der Fremdanwendung bzw.
dem Inhaber der Sektoren.

3. Wenn Sie sich fUr eine KartenprUfung durch SimonsVoss entscheiden:
Wenden Sie sich gerne an einen unserer Vetriebs-
AuBendienstmitarbeiter in Ihrer Region.

1. Klicken Sie im Bereich TransportSectorTrailer auf die Schaltflache Be-
arbeiten .
- Fenster "Parameterwert eingeben" 6ffnet sich.

Parameterwert eingeben

Hier kiinnen Sie einen neuen Wert fiir den Parameter eingeben

"'-._j Sles :'E SSWO |-t AR AR AN E RN AR AL EE

j':-:tah'f_.i-..- |".§ e e R A R R R Rk

.

2. Geben Sie im Feld Neuves Passwort den TransportSectorTrailer ein, den
die andere Anwendung nutzt.
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3. Wiederholen Sie im Feld Bestdtigung die Eingabe.
4. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
& Fenster "Parameterwert eingeben" schliel3t sich.

L AXM Plus entsperrt blockierte Sektoren und nutzt diese fuUr die
SchlieRanlage.

18.1.1.3 MIFARE DESFire (neue/leere Karte)

Kartentyp Mifare Desfire = Parameter
Konfiguration MD4000L_AV - Mame Appld

Speicherbedarf 1600 Bytes Wert !

|
SchlieBungs-1Ds 128 - 4127  im Kartenprofil

Beschreibung Application Id

Begehungen im Protokoll 100

Name CrypteMode
Wert AES

Beschreibung Cryptography: AES or 3DES

Virtuelles Netzwerk  OK

Name PiccCryptoMode
Wert AES

Beschreibung Cryptegraphy: AES or 3DES

Name PiccMasterKey

Wert

Beschreibung Card Master Key

V¥ Kartentyp: MIFARE Classic oder DESFire

V¥ Konfiguration: Kartentemplate (siehe Kartentermplates [» 647])

Das Kartentemplate bestimmt Uber:

ii Speicherbedarf. Muss an freiem Speicherplatz auf der Karte zur
VerfUgung stehen.

ii SchlieBungs-IDs: Zeigt die Anzahl moglicher SchlieBungs-1Ds fUr
diese Karte an. AXM Plus ordnet Lock-IDs automatisch zu, dabei
werden LID 0-127 fUr interne Funktionen reserviert.

Hintergrundinformationen siehe Karten und SchlieBungs-1Ds
[» 643].

Begehungen im Protokoll. Zeigt die Anzahl an Eintragen, die in die
Begehungsliste dieser Karte geschrieben werden kénnen. Nur fur AV-
Templates (Audit trail & Virtual network).

ii Virtuelles Netzwerk: Zeigt an, ob ein virtuelles Netzwerk moglich ist.
Nur fur AV-Templates.

Fur MIFARE DESFire werden auBerdem ermittelt:

i App-ID:. App-ID, in der die Daten Ihrer SchlieBanlage gespeichert
werden.
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CryptoMode: Verschlisselungsverfahren fuUr die Daten lhrer
SchlieBanlage (Verschlusselung der Inhalte Ihrer App-ID - Empfehlung:
AES)

PiccCryptoMode: Generelles Verschlusselungsverfahren
(Verschlusselung der gesamten Karte - Empfehlung: AES)

PiccMasterKey. Schlussel, der die Karte vor vollstandiger Formatierung
schutzt.

Kartentyp: MIFARE DESFire

Lesen Sie die Karte aus oder konsultieren Sie das Datenblatt.
- Full Report wird angezeigt.

Ermitteln Sie den verfUgbaren Speicherplatz (Abschnitt # Memory infor-
mation).

Memory information:

Size: 2 kB
Lvailable: 2.3 kB

- Beineuen/leeren Karten ist nur die AppID O belegt:

Lpplication ID 0x000000 (PICC)

*

x

3.

Default master key

Key configuration:

- 1 (3)DES key

- Master key changeable

- Master key required for:
~ directory list access: no
~ create/delete files: no

- Configuration changeable

Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Kartentyp den Eintrag "Mifare Desfi-

re-.

Kartentyp Mifare Desfire =

Konfiguration Mifare Classic

Mifare Classic+Desfire

Speicherbedarf

Mifare Desfire

SchlieBungs-1Ds "T2Z8-32T2F  Im Kartenprofil

4.

Uberlegen Sie, ob Sie eine Begehungsliste oder ein virtuelles Netzwerk

fur Ihre Karten brauchen.

S Wennja: Sie benotigen ein AV-Template (="Audit trail und "Virtual
network").
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5. Bestimmen Sie die grof3te Kartenkonfiguration, die in den verfUgbaren
Speicherplatz passt (siehe Kartentemplates [» 647] - Beispiel fUr AV:
MD40OO0OOL_AV mit 1600 Byte).

6. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Konfiguration die eben bestimmte
Konfiguration aus (Beispiel: MD400OO0L_AV).

Konfiguration MDA000L_AY E

Speicherbedarf MD10000L_AV

mMD1200L
SchlieBungs-1Ds
MD2500L_AY

Begehungen im Protokoll MD32000L_AV

Virtuelles Metzwerk | pD2200L
MD4000L_AV
MDBasic - NO LOCKS ON CARD

Y Speicherbedarf zeigt den Speicherbedarf auf der Karte.

Y SchlieSungs-IDs zeigt die Anzahl moglicher Schliel3ungs-I1Ds fUr diese
Karte (AXM Plus ordnet Lock-IDs automatisch zu, dabei werden LID
0-127 fur interne Funktionen reserviert). Hintergrundinformationen
siehe Karten und SchlielBungs-I1Ds [» 643].

“  Begehungen im Protokoll zeigt die Anzahl moglicher Eintrage in der
Begehungsliste (nur fur AV-Templates).

Kartentyp Mifare Desfire =

Konfiguration MDA000L_AV =

Speicherbedarf 1600 Bytes

SchlieBungs-1Ds 128 - 4127 im Kartenprofil

Begehungen im Protokell 100

Virtuelles Metzwerk OK
S Anzahl der Eintrage fUr SchlieBungen in der Matrix wird auf die
Anzahl der moglichen SchlieBungs-IDs begrenzt. Dabei kbnnen
SchlieBungen auch mehr als einen Eintrag verbrauchen, z.B.
freidrehende Digital Cylinder AX.
- Begehungsliste wird rollierend Uberschrieben, ist also nicht limitiert.
> Virtuelles Netzwerk ist moglich.
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7. Klicken Sie bei den Parametern neben Appld auf die Schaltflache Bear-
beiten .

rName: Appld
Wert: 1

Bearbeiten
|Beschreibung: Application Id

- Fenster "Parameterwert eingeben" 6ffnet sich.

Parameterwert eingeben

Hier kdnnen Sie einen neuen Wert fir den Parameter eingeben

MNeuer Wert |

N

8. Geben Sie im Feld Never Wert eine App-ID ein (Dezimalsystem) oder
lassen Sie den Wert auf dem Standardwert 1.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
& Fenster "Parameterwert eingeben" schliel3t sich.

10. Klicken Sie bei den Parametern neben CryptoMode auf die Schaltflache
Bearbeiten .

rName: CryptoMode
Wert: AE5

Bearbeiten

\Beschreibung: Cryptography: AES or 3DES

& Fenster "Parameterwert eingeben" 6ffnet sich.
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Parameterwert eingeben

Hier knnen Sie einen neuen Wert fiir den Parameter eingeben

Meuer Wert AES b

.

11. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Neuer Wert den Eintrag AES aus.
12. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
- Fenster "Parameterwert eingeben" schlief3t sich.

13. Klicken Sie bei den Parametern neben PiccCryptoMode auf die Schalt-
flache Bearbeiten .

rI«Jar’r‘nﬂ:: PiccCryptoMaode
Wert: AES

Bearbeiten
[Beschreibung: Cryptegraphy: AES or 3DES

- Fenster "Parameterwert eingeben" 6ffnet sich.

Parameterwert eingeben

Hier kdnnen Sie einen neuen Wert fir den Parameter eingeben

Meuer Wert AES i

.
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14. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Neuer Wert den Eintrag AES aus.
15. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

& Fenster "Parameterwert eingeben" schliel3t sich.
16. Bearbeiten Sie den PiccMasterKey nur dann, wenn der PiccMasterKey

vom Hersteller nicht auf einem Standardwert belassen wurde.

Mame:
Wert:

Beschreibung:

Picchasterkey

HEEHAHERRAA AT AR AT ERERAN TR TR

Card Master Key

&

5 |hre AXM Plus ermittelt den passenden PiccMasterKey selbst. Wenn
Sie einen PiccMasterKey angeben, dann wird die AXM Plus nur
diesen verwenden und keinen ermitteln.

Kartentyp

Konfiguration
Speicherbedarf
SchlieBungs-1Ds
Begehungen im Protokoll

Virtuelles Netzwerk

Mifare Desfire

MDA4000L_AV

1600 Bytes
128 - 4127  im Kartenprofil

100

OK

Parameter

Name Appld

'Wert 1

Beschreibung Application Id

Name CrypteMode
Wert AES

Beschreibung Cryptegraphy: AES or 3DES

Name PiccCryptoMede
Wert AES

Beschreibung Cryptegraphy: AES or 3DES

MName PiccMasterKey
Wart R

Beschreibung Card Master Key

17. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
— Fenster "SchlieBanlage" schliel3t sich.

- Kartenkonfiguration gespeichert.

PiccMasterKey schlieBanlagenweit gleich

Innerhalb einer Schlie3anlage muss fur alle Karten der gleiche PiccMaster-
Key verwendet werden.
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18.1.1.4 MIFARE DESFire (bereits verwendete Karte)

Kartentyp Mifare Desfire e Parameter
Konfiguration MD4000L_AV - MName Appld

Speicherbedarf 1600 Bytes Wert 2

SchlieBungs-IDs 128 - 4127  im Kartenprofil

"""""" Beschreibung Application Id

Begehungen im Protokoll 100

MName CryptoMode
Virtuelles Netzwerk OK \Wert AES
Beschreibung Cryptography: AES or 3DES
MName PiccCryptoMode
Wert AES
Beschreibung Cryptography: AES or 3DES
MName PiccMasterKey
Wert

Beschreibung Card Master Key

i V¥ Kartentyp: MIFARE Classic oder DESFire

¥ Konfiguration: Kartentemplate (siehe Kartentemplates [» 647])

Das Kartentemplate bestimmt Uber:

12 Speicherbedarf. Muss an freiem Speicherplatz auf der Karte zur
Verfugung stehen.

ii SchlieBungs-1Ds. Zeigt die Anzahl moglicher Schliel3ungs-IDs fur
diese Karte an. AXM Plus ordnet Lock-IDs automatisch zu, dabei
werden LID 0-127 fUr interne Funktionen reserviert.

Hintergrundinformationen siehe Karten und SchlielBungs-1Ds
[» 643].

Begehungen im Protokoll: Zeigt die Anzahl an Eintragen, die in die
Begehungsliste dieser Karte geschrieben werden konnen. Nur fur AV-
Templates (Audit trail & Virtual network).

Virtuelles Netzwerk. Zeigt an, ob ein virtuelles Netzwerk moglich ist.
Nur fur AV-Templates.

Fur MIFARE DESFire werden auBerdem ermittelt:

i App-ID: App-ID, in der die Daten lhrer SchlieBanlage gespeichert
werden.

CryptoMode: VerschlUsselungsverfahren fUr die Daten lhrer
SchlieBanlage (Verschlusselung der Inhalte Ihrer App-ID - Empfehlung:
AES)

PiccCryptoMode: Generelles Verschlusselungsverfahren
(Verschlusselung der gesamten Karte - Empfehlung: AES)
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i PiccMasterKey. SchlUssel, der die Karte vor vollstandiger Formatierung
schotzt.

v Kartentyp: MIFARE DESFire

1. Lesen Sie die Karte aus oder konsultieren Sie das Datenblatt.
- Full Report wird angezeigt.

2. Ermitteln Sie den verfUgbaren Speicherplatz (Abschnitt # Memory infor-
mation).

# Memory information:
Size: 2 kB
Available: 1.9 kB

- Auf dieser Karte steht nicht mehr der volle Speicherplatz zur
Verfugung. Daraus lasst sich schlief3en, dass mindestens eine andere
Anwendung aktiv ist und Speicherplatz beansprucht.
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3. Ermitteln Sie aus dem Full Report die App-IDs der bereits vorhandenen
Anwendungen:

Lpplication ID 0x000000 (PICC)
Key configuration:

*

1 (3)DES key

Master key changeable
Master key required for:

~ directory list access: no
~ Ccreate/delete files: yes
Configuration changeable

Application ID 0x010000
Key configuration:

*x

2 BAES keys

Master key changeable

Master key required for:

~ directory list access: no

~ create/delete files: yes
Configuration changeable

Master key required for changing a key
Key verslions:

~ Master key: 0O

~ Key #1: 0O

File ID 0x00: Standard data, 192 bytes
~ Communication: encrypted

~ Read key: key #1

~ Write key: key #1

~ Read/Write key: key #1

~ Change key: master key

~ (No access)

Die App-ID O ist werkseitig belegt, die App-ID 1ist eine
Fremmdanwendung mit 192 Byte Speicher.
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4. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Kartentyp den Eintrag "Mifare Desfi-
re".

Kartentyp Mifare Desfire =

Konfiguration Mifare Classic

Mifare Classic+Desfire
Speicherbedarf
Mifare Desfire

SchlieBungs-1Ds "T28 - 32127 1m Kartenprofil

5. Uberlegen Sie, ob Sie eine Begehungsliste oder ein virtuelles Netzwerk
fur Ihre Karten brauchen.
> Wenn ja: Sie benotigen ein AV-Template (="Audit trail und "Virtual

network").

6. Bestimmen Sie die grof3te Kartenkonfiguration, die in den verfUgbaren
Speicherplatz passt (siehe Kartentemplates [» 64.7] - Beispiel fUr AV:
MD400O0L_AV mit 1600 Byte).

7. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Konfiguration die eben bestimmte
Konfiguration aus (Beispiel: MD400O0L_AV).

Konfiguration MDA4000L_AY ~
MD10000L_AV

Speicherbedarf

MD1 2000
SchlieBungs-I1Ds
MD2500L_AY

Segehungen im Protokell | \\r 255001 Av

Virtuelles Metzwerk | paD2200L
MD4000L_AY
MDBasic - NO LOCKS ON CARD

Y Speicherbedarf zeigt den Speicherbedarf auf der Karte.

S SchlieSungs-1Ds zeigt die Anzahl moglicher Schliel3ungs-1Ds fur diese
Karte (AXM Plus ordnet Lock-1Ds automatisch zu, dabei werden LID
0-127 fur interne Funktionen reserviert). Hintergrundinformationen
siehe Karten und SchlielBungs-IDs [» 643].

Y  Begehungen im Protokoll zeigt die Anzahl moglicher Eintrage in der
Begehungsliste (nur fUr AV-Templates).
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Mifare Desfire =

MDADDOL_AY V

Speicherbedarf 1600 Bytes

128 - 4127 im Kartenprofil

SchlieBungs-1Ds

— Anzahl der Eintrage fur SchlieBungen in der Matrix wird auf die
Anzahl der moglichen SchlieBungs-IDs begrenzt. Dabei kbnnen
SchlieBungen auch mehr als einen Eintrag verbrauchen, z.B.

freidrehende Digital Cylinder AX.

- Begehungsliste wird rollierend Uberschrieben, ist also nicht limitiert.

S Virtuelles Netzwerk ist moglich.

8. Klicken Sie bei den Parametern neben Appld auf die Schaltflache Bear-

beiten .
rI\Jar"r‘nat: Appld
Wert: 1
Bearbeiten

[Beschreibung: Application Id

S Fenster "Parameterwert eingeben" offnet sich.

Parameterwert eingeben

Hier konnen Sie einen neuen Wert fir den Parameter eingeben

Neuer Wert |

N

9. Geben Sie im Feld Neuver Wert eine nicht belegte App-ID als Dezimal-
wert ein (Im Beispiel sind O und 1 belegt - 2 ware also moglich).
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Anzahl der Anwendungen bei DESFire EV1und EV2

MIFARE DESFire EV1 unterstUtzt maximal 28 Anwendungen (0-27). Die
hochste App-ID ist deshalb die App-ID 27.

MIFARE DESFire EV2 hat hier keine Einschrankung.

10. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
- Fenster "Parameterwert eingeben" schlief3t sich.
11. Klicken Sie bei den Parametern neben CryptoMode auf die Schaltflache

Bearbeiten .
rName: CryptoMode
Wert: AES

|Beschreibung: Cryptography: AES or 3DES

- Fenster "Parameterwert eingeben" 6ffnet sich.

Parameterwert eingeben

Hier kinnen Sie einen neuen Wert fiir den Parameter eingeben

Meuer Wert  AES v

12. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Neuer Wert den Eintrag AES aus.
13. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
- Fenster "Parameterwert eingeben" schlief3t sich.
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14. Klicken Sie bei den Parametern neben PiccCryptoMode auf die Schalt-
flache Bearbeiten .

rName: PiccCryptoMode
Wert: AES

Bearbeiten
|Beschreibung: Cryptography: AES or 3DES

- Fenster "Parameterwert eingeben" 6ffnet sich.

Parameterwert eingeben

Hier konnen Sie einen neuen Wert fir den Parameter eingeben

Meuer Wert  AES =

N N

15. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Neuer Wert den Eintrag AES aus.
16. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
& Fenster "Parameterwert eingeben" schliel3t sich.

17. Bearbeiten Sie den PiccMasterKey nur dann, wenn der PiccMasterKey
vom Hersteller nicht auf einem Standardwert belassen wurde.

Mame: PiccMasterkey

we I.-t: R AATEERA TR ek evhrds
Bearbeiten

Beschreibung: Card Master Key

S Thre AXM Plus ermittelt den passenden PiccMasterKey selbst. Wenn
Sie einen PiccMasterKey angeben, dann wird die AXM Plus nur
diesen verwenden und keinen ermitteln.



18. Schlief3anlagen

AXM Plus (Handbuch) 409 / 650

Kartentyp Mifare Desfire e Parameter

Konfiguration MD4000L_AV - MName Appld

Speicherbedarf 1600 Bytes Wert 2

SchlieBungs-IDs 128 - 4127  im Kartenprofil

Beschreibung Application Id

Begehungen im Protokeoll 100

MName CrypteMode
Wert AES

Beschreibung Cryptography: AES or 3DES

Virtuelles Netzwerk OK

MName PiccCryptoMode
Wert AES

Beschreibung Cryptography: AES or 3DES

Name PiccMasterKey

'Wert

Beschreibung Card Master Key

18. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
5 Fenster "SchlieBanlage" schlief3t sich.
- Kartenkonfiguration gespeichert.

PiccMasterKey schlieBanlagenweit gleich

Innerhalb einer SchlieRanlage muss fur alle Karten der gleiche PiccMaster-
Key verwendet werden.

Bei verwendeten DESFire-Karten kbnnen auch folgende Phanomene
auftreten:

i Fremdanwendungen andern den PiccMasterKey (Betreiber der
Fremdanwendung kontaktieren)

ii Kartenhersteller andern den PiccMasterKey (Datenblatt lesen)

ii Predefined-Karten: Organisationen beschreiben zentral die Karten mit
"leeren" App-IDs (Zentrale Organisationsverwaltung kontaktieren).
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18.2 SchlieBanlagenpasswort andern

ACHTUNG

SchlieBanlagenpasswort zuganglich und sicher aufbewahren

Das SchlieBanlagenpasswort ist das wichtigste Passwort Uberhaupt. Aus
Sicherheitsgrunden kann auch SimonsVoss keine Komponenten ohne
Schlie3anlagenpasswort oder Backup zurUcksetzen. Einen Generalschlius-
sel gibt es nicht.

Komponenten, zu denen kein SchlieBanlagenpasswort mehr bekannt oder
Uber ein Backup wiederherstellbar ist, konnen nicht mehr programmiert
werden. Sie muUssen aufwendig aus Schlossern entfernt und entsorgt wer-
den.

1. Stellen Sie sicher, dass das Schlie3anlagenpasswort jederzeit durch
befugte Personen einsehbar und/oder zuganglich ist.

2. BeruUcksichtigen Sie dabei auch sowohl vorhersehbare Ereignisse (z.B.
SchlieBanlagenverwalter geht in Rente) und unvorhersehbare Ereignisse
(z.B. Schlie3anlagenverwalter kindigt).

Programmieraufwand nach gedandertem SchlieBanlagenpasswort

Samtliche Daten, die zwischen SchlieBungen und Identmedien ausge-
tauscht werden, sind verschlUsselt. Das SchlieBanlagenpasswort wird fur
diese Verschlusselung benotigt. Das bedeutet, dass ein geandertes
SchlieBanlagenpasswort allen SchlieBungen und allen [dentmedien mitge-
teilt werden muss.

Die Anderung des SchlieBanlagenpassworts verursacht von allen mogli-
chen Anderungen in Ihrer Datenbank den groRten Programmierbedarf.

v'Altes Schlie3anlagenpasswort ist bekannt.

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol =S,
- AXM-Leiste klappt auf.

Zestpitan: ung VM Hos Daterbankbericht
Version: 2035304, 101
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2. Wahlen Sie in der Gruppe | EINSTELLUNGEN | den Eintrag |SchlieBan-
lagen aus.

EINSTELLUNGEN

Schliebanlagen
Ubergreifende SchlieBebenen
Benutzer

Benutzerkennwort dndern
AX Manager Einstellungen
Programmiergerite

- Tab [SchlieBanlagen] mit einer Auflistung aller SchlieBanlagen in der
Datenbank 6ffnet sich.

Name ~ Y Typ Y Beschreibung

> Hogwarts Mur Transponder

3. Klicken Sie auf die Schlie3anlage, deren Passwort Sie andern wollen.
- Fenster der Schlie3anlage offnet sich.

SchlieBanlage - Details

Hier kénnen Sie die Details der SchlieBanlage bearbeiten

©
[~
g

ame Hogwarts

€ rosswort Typ Transpender & Karten

o Karten-Konfiguration
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4. Klicken Sie auf den Reiter @ Passwort .

. Passwort

L Fenster wechselt zum Reiter "Passwort".

SchlieBanlage - Passwort

Hier kénnen Sie das Passwort der SchlieBanlage bearbeiten

o DEtRil2 Passwort

o Passwort Altes Passwort

Hinweis: Das Passwort sollte zur Sicherheit aus GroB- und Kleinbuchstaben bestehen, bei einer Zeichenlange von min. 8 Zeichen. Zur Erhéhung der

Komplexitit sollten zustzlich Zahlen und Sonderzeichen (1$%&?+-#*..;) verwendet werden.

Geben Sie in das Feld Altes Passwort das alte Schliel3anlagenpasswort

ein.
Geben Sie in das Feld Passwort ein neues SchlieBanlagenpasswort mit

mindestens 8 Zeichen ein.
- Ein farbiger Balken zeigt Ihnen, wie sicher Ihr Kennwort ist.

Quialitt I
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7. Bestatigen Sie im Feld Passwort bestatigen das neue Schlie3anlagen-

passwort.

SchlieBanlage - Passwort

Hier kénnen Sie das Passwort der SchlieBanlage bearbeiten

o LB Passwort

O reeeer

Hinweis: Das Passwort sollte zur Sicherheit aus GroB- und Kleinbuchstaben bestehen, bei einer Zeichenlange von min. 8 Zeichen. Zur Erhchung der

Komplexitat sollten zusatzlich Zahlen und Sonderzeichen (1$%8:7 +-#7..;) verwendet werden,

Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
> Warnmeldung Uber den zu erwartenden Programmieraufwand

erscheint.

Passwort andern

Wenn Sie das Passwort fur die 5chlieBanlage dndern, dann missen alle
SchlieBungen und Transponder neu programmiert werden.

Wollen Sie das Passwort wirklich Znderm?

Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
~ Warnmeldung schlief3t sich.
5 SchlieBanlagenpasswort ist geandert.

0.
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Information

Das Passwort der SchlieBanlage wurde erfolgreich geandert. @

18.3 SchlieBanlage wechseln

Das Arbeiten mit mehreren SchlieBanlagen kann Ihnen Vorteile bieten
(siehe SchlieBanlagen [» 598]). Ihre AXM Plus prasentiert Ihnen ein
aufgeraumtes Interface und zeigt Innen deshalb normalerweise nur die
Eintrage, die zu der ausgewahlten Schliel3anlage gehoren.

In manchen Tabs haben Sie aber die Moglichkeit, selbst zu entscheiden,
welche Eintrage Sie sehen mochten:

== Nur die Eintrage einer bestimmten SchlieBanlage (z.B. alle Identmedien
eines Unternehmens mit eigener SchlieBanlage)

== Alle Eintrage aus allen SchlieBanlagen (z.B. alle Identmedien in einem

Gebaude mit mehreren Unternehmen, die jeweils eine eigene

Schlie3anlage haben)

Klappen Sie dazu in den entsprechenden Tabs einfach das Dropdown-
MenU aus und wahlen Sie eine oder alle Schlief3anlagen aus. Als Beispiel
sehen Sie einige Tabs, in denen Sie die Schliel3anlage wechseln kénnen.



[Matrixansicht]

Matrixansicht

G & ® (] n]

Meue SchlieBung  Meuer Transponder  Meue PinCode  Duplizieren  Ldschen

%3 5 =

E % 2 g ol B g IR
¢ »| 30 il 2| epal 2
£ B3 8 8 g &
[«8 m 5
J6| 2= 12 § .

o
@
@
[

®
®

Standard Personengruppe
Quidditch field entrance

Gryffindor electronic portrait

Gryffindor tower Q 'Z! I’Xi

Neingete S H XH

Quidditch field e |!|_J_!
© L

Snape's dungeon

[SchlieBungen]

SchlieBungen x

& o (] o

Neu  Léschen  In Matrix anzeigen  Duplizieren Batteriewechsel

Gryffindor tower

Quidditch field

Q@
Main gate e
Q@
Q@

Snape's dungeon

[Transponder]

Transponder

& 1o ] z & T X 1

Meu Lsschen  InMatrixanzeigen  Duplizieren Ausgabe  DSGVO-Daten Export  Anzeigefilter I5schen Importieren

Nachname Y Vorname Y SIN Y Typ ¥ Sync ¥ Status Y Zeitgruppe

Pl Rems  owmsee 2
Snape Severus 0301A4D @ Zeitgruppe 2
Weasley Ron OOXTNEK ®

Wood QOliver UID-148024BASA7369 3
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[PinCode Tastaturen]
PinCodes x Hogwarts -~
+ & T Alle é;
Neu n Matrix anzeigen Hogwarts
Name A Y SchlieBung Y SN ATy Hlogverts2 Y
Gryffindor electronic portrait Gryffindor tower 088NKAK AX PinCode
Quidditch field entrance Quidditch field PinCode G1 ¢
[Berechtigungsgruppen]
Berechtigungsgruppen Hogwarts &
_ — Alle «
= O T @
Meu  Léschen Export Hogwarts
Name ~ Y  Beschreibung Y Anzahl SchlieBu Hogwarts 2 AT
> Gryffindor 3 3
Hufflepuff 0 0
Ravenclaw 0 0
Slytherin 0 0

18.4 Karten bzw. Transponder freischalten

Als Sie Ihre SchlieBanlage erstellt haben, haben Sie sich im Dropdown-

MenU V¥ Typ entschieden, welche Art von Identmedien in Ihrer
SchlieBanlage verwendet werden sollen:

Typ Transponder & Karten -~

Mur Transponder
Beschreibung | mjur Karten

Transponder & Karten

Vielleicht haben sich inzwischen die Umstande geandert und Sie mochten
jetzt z.B. auch Karten in lhrer SchlieBanlage verwenden. Sie stellen also Ihre
SchlieBanlage von aktiv (= nur Transponder) auf hybrid (= Transponder +
Karten) um. Mit der AXM Plus ist das kein Problem, denn hier kbnnen Sie
einfach zusatzlich Karten oder Transponder freischalten.

Beachten Sie dabei, dass Sie bei der nachtraglichen Freischaltung von
Karten nur eine begrenzte Anzahl von SchlieBungen mit Karten ansprechen
konnen (siehe Karten und SchlieBungs-1Ds [» 643]).

Dieses Problem haben Sie bei der nachtraglichen Freischaltung von
Transpondern nicht.



AXM Plus (Handbuch)

18. Schlief3anlagen
417 /7 650

Karten freischalten

Das folgende Beispiel beschreibt, wie Sie in einer reinen Transponder-
Schlie3anlage auch Karten verwendet werden konnen. Mit Karten sind
dabei auch andere RFID-Identmedien gemeint, z.B. SmartTags oder RFID-
Inlays. Im Beispiel wird das Template MCIO00L_AV genutzt.

v

Mindestens eine SchlieBanlage erstellt (siehe Schliefanlage erstellen
[» 375)).

Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol =S,
L AXM-Leiste klappt auf.

2.

Wahlen Sie in der Gruppe | EINSTELLUNGEN | den Eintrag |SchlieBan-
lagen aus.

EIMNSTELLUNGEN

SchlieBanlagen
Ubergreifende SchlieBebenen
Benutzer

Benutzerkennwort dndern
AX Manager Einstellungen

Programmiergerite

- Tab [SchlieBanlagen] mit einer Auflistung aller SchlieBanlagen in der
Datenbank 6ffnet sich.

SchlieBanlagen =

— L44
+ O @
Meu  Ldschen
Name ~Y Typ %Y Beschreibung AT
Hogwarts 1 Transponder & Karten
Hogwarts 2 Transponder 8 Karten

> Hogwarts 3 Mur Transponder
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3. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

4. Wahlen Sie die Schlie3anlage aus, in der Sie Karten bzw. Transponder
freischalten wollen.
“ Fenster SchlieBanlage offnet sich.

SchlieBanlage - Details

Hier kénnen Sie die Details der SchlieBanlage bearbeiten

o Details Name Hogwarts 3

€ rosswort Typ  Nur Transponder

OPTIONEN

5. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Typ den Typ lhrer SchlieBanlage aus:
"Nur Transponder", "Transponder & Karten" oder "Nur Karten".

yp Transpeonder & Karten

Mur Transponder
eschreibung | Nur Karten

Transponder & Karten

- Warnungsfenster 6ffnet sich.
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Warnung

Die Anderung des SchlieBanlagentyps kann umfangreichen
Programmierbedarf erzeugen!

Wollen Sie den Typ wirklich dndern?

N

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
- Warnungsfenster schlief3t sich.
L Ggfs. erscheint der Reiter @ Karten-Konfiguration .

. Karten-Konfiguration

7. Wenn Sie auf den Typ "Transponder & Karten" oder "Nur Karten" um-
gestellt haben, dann geben Sie die Kartenkonfiguration ein (siehe Kar-
tenkonfiguration anlegen [» 380]).

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
— Fenster "SchlieBanlage" schliel3t sich.

5 Schlieanlage wird mit neuem SchlieBanlagentyp aufgelistet.

SchlieBanlagen x

_ «
Name ~ Y Typ Y Beschreibung Y
Hogwarts 1 Transponder & Karten
Hogwarts 2 Transponder & Karten

> Hogwarts 3 Transponder & Karten
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18.5 Ubergreifende SchlieBebene verwenden

Mit einer Ubergreifenden Schlie3ebene kbnnen Sie einen Transponder in
mehreren SchlieBanlagen des gleichen Projekts verwenden (z.B. fur
Feuerwehrtransponder). Weitere Informationen zu Ubergreifenden
Schlie3ebenen siehe Detailfunktion der Ubergreifenden Schliel3ebenen.

Die Einrichtung einer Ubergreifenden Schlie3ebene besteht aus mehreren
Teilen:

1. Erstellen Sie eine Ubergreifende Schlie3ebene und weisen Sie dieser
SchlieBanlagen zu (siehe Ubergreifende SchlieBebene erstellen
D 420]).

2. Erstellen Sie in einer der zugewiesenen Schlief3anlagen einen Transpon-
der (siehe Transponder fir Ubergreifende Schliel3ebene erstellen
[» 425]).
— Transponder ist automatisch in allen Schlie3anlagen angelegt, die

der Ubergreifenden SchlieBebene zugewiesen wurden.

3. Berechtigen Sie den Transponder jeweils in den zugewiesenen Schlief3-
anlagen (siehe Transponder mit Ubergreifender Schliel3ebene berechti-
gen [» 428)).

18.5.1 Ubergreifende SchlieBebene erstellen

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache E=ES.
- AXM-Leiste klappt auf.

ey sesung VM Hos Datenbankbericht
Version: 2035304, 101
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2. Wahlen Sie in der Gruppe | EINSTELLUNGEN | den Eintrag [Ubergreifen-
de Schlie3ebenen aus.

MSTELLUNGEN

Schliefanlagen
Ubergreifende SchlieBebenen
Benutzer

Benutzerkennwort dndern
AX Manager Einstellungen
Programmiergerite

& Tab [Ubergreifende SchlieRebenen] offnet sich.

Matrixansicht % = Ubergreifende SchlieBebenen x

MName ~ Y Farbe Y Anzahl Schli'Y Beschreibung Y

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu ==
L Fenster "Ubergreifende SchlieRebene" offnet sich.

Ubergreifende SchlieBebene - Details

Hier kénnen Sie die Details der Gibergreifenden SchlieBebene konfigurieren

o Details (1] Name ||
o Passwort [ ]

_) Gri
e Zugewiesene SchlieBanlagen Fabe () Blau

4. Geben Sie im Feld Narme den Namen lhrer Ubergreifenden Schliel3ebene
ein.

5. Wahlen Sie die Farbe Ihrer Ubergreifenden Schliel3ebene (@ Grun, @&
Blau oder @ Rot).
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6. Geben Sie ggfs. eine Beschreibung ein.
7. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
- Fenster wechselt zum Reiter "Passwort".

Ubergreifende SchlieBebene - Passwort

Hier kannen Sie das Passwort fur die ubergreifende SchlieBebene angeben
Details.

0 Passwort Das Feld ist erforderlich

o Passwort o Passwort °©

Qualitat

Hinweis: Das Passwort sollte zur Sicherheit aus GroB- und Kleinbuchstaben bestehen, bei einer Zeichenlinge von min. 16 Zeichen. Zur Erhhung
der Komplexitat sollten zusatzlich Zahlen und Sonderzeichen (13%&?+-#*..:) verwendet werden.

8. Geben Sie im Feld das Passwort fur Ihre Ubergreifende Schliel3ebene
ein.

9. Wiederholen Sie das Passwort im Feld Passwort bestétigen.
S Ein farbiger Balken zeigt Ihnen, wie sicher Inr Kennwort ist.

«eNE: |

10. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
Y Fenster wechselt zum Reiter "Zugewiesene SchlieBanlagen".
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Ubergreifende SchlieBebene - SchlieBanlagen hinzufiigen

Hier kénnen Sie SchlieBanlagen zur abergreifenden SchlieBebene hinzufugen

o Details Al A
o Passwo rt Name ~ Y Beschreibung Y Name ~ Y Beschreibung Y
o . . Hogwarts
Zugewiesene SchlieBanlagen
Mg

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

12. Markieren Sie die gewuUnschten Schlie3anlagen in der rechten Spalte
(Strg+Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick fur mehrere).

13. Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Schlief3anlagen oder ver-

schieben Sie mit alle angezeigten SchlieBanlagen.
— |In den zugewiesenen Schlie3anlagen wird spater das Identmedium

verfUgbar sein.

Ubergreifende SchlieBebene - SchlieBanlagen hinzufugen

Hier kénnen Sie SchlieBanlagen zur dbergreifenden SchlieBebene hinzufiigen

o Details
© rosswort Name A e 7 e ~ ¥ Beschreibung v
o Zugewiesene SchlieBanlagen Hogwarts

Hogwarts 2
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14. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
Y Explorer-Fenster zum Speichern des Passworts als PDF 6ffnet sich.

Pa speichern
&~ v . Dieser PC Volume (D:)} Passwort

Organisieren + Neuer Ordner

| Name . Anderungsdatum Typ

-
B ==
| S
| EEES ]

Es wurden keine Suchergebnisse gefunden.

B o e ———
B r————

|
B el ]
B =

B = e

. Passwort

Dateiname: | Passwort.pdf

Dateityp: | pdf-Dateien (*.pdf)

A Ordner aushlenden Speichern Abbrechen

15. Speichern Sie das PDF mit dem Passwort an einem Ort Ihrer Wahl und
verwahren Sie das Passwort sicher.
- Passwort ist als PDF gespeichert.

Simons=Voss

technologies

Passwort Informationen

Dies ist das Passwort fiir die tbergreifende SchlieRebene: Firefighters im Projekt: Hogwarts
Das Passwort lautet:

Bitte sichern Sie diese Datei oder drucken Sie sie aus.

Simons=Voss Ausdruck vom: 17.05.2024 1
technologies
W Fenster Ubergreifende SchlieBebene schliel3t sich.

- Ubergreifende SchlieBebene ist erstellt und wird im Tab [Ubergreifende
SchlieBebenen] aufgelistet.

Matrixansicht x = Ubergreifende SchlieBebenen x

Name ~ Y Farbe Y  Anzahl Schli %Y Beschreibung \Tg

> Firefighters Rot 2
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Sie konnen jetzt mithilfe dieser Ubergreifenden Schlie3ebene Transponder
erstellen, die in allen zugewiesenen Schliel3anlagen erscheinen werden
(siehe Transponder fur Ubergreifende SchlielBebene erstellen [» 425]).

Transponder fUr Ubergreifende SchlieBebene erstellen

Transponder bzw. Karten fur SchlieBanlage freischalten
Ihnen stehen nur die Identmedien-Typen zur Verfugung, die in Ihrer Schliel3-
anlage freigeschalten sind.

ii Schalten Sie ggfs. Karten bzw. Transponder in den Eigenschaften der
SchlieBanlage frei (siehe Karten bzw. Transponder freischalten [» 416]).

v Liste mit Transpondern oder Matrixansicht gedffnet.

v Ubergreifende SchlieBebene erstellt und SchlieRanlage zugewiesen
(siehe Ubergreifende SchlielBebene erstellen [» 420]).

1. Wechseln Sie in eine SchlieBanlage, die Sie der Ubergreifenden Schlie-
Bebene zugewiesen haben.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Neuer Transponder &
“ Fenster zum Erstellen eines Identmediums 6ffnet sich.

etails
ers ul
o LTS TRANSPONDER DETAILS
o Persanendetails (1] Typ @ Transponder
e Transponderkenfiguration .
Beschreibung
o Zusstzliche SchlieBanlagen
Zeitgruppe D
[ Y —
Ubergreifende SchlieBebene D
Q oo

PERSONENDETAILS

[ ] Weiteres Objekt erstellen Abbrechen

3. Aktivieren Sie die Checkbox W Ubergreifende SchlieBebene.
S Optionen zur Auswahl der Ubergreifenden Schlie3ebene werden
eingeblendet.
- Reiter @ Zusatzliche SchlieBanlagen verschwindet.
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Transponder/Personen - Details

Bitte konfigurieren Sie hier die Details des Transponders und der zugehdorigen Person.

o Details TRANSPONDER DETAILS

o Personendetails 0

e Transponderkonfiguration

[ Y —

(s Y

PERSONENDETAILS

|:| Weiteres Objekt erstellen

4. Fullen Sie die verbleibenden Optionen wie bei einem normalen Trans-
ponder aus (siehe Transponder und Karten erstellen [» 102]).

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
> Fenster zum Erstellen eines neuen Identmediums schlief3t sich.

S Der Transponder wird in allen zugewiesenen Schlie3anlagen erstellt.

> Da er zu einer Ubergreifenden Schliel3ebene gehort, wird er in der Farbe
der Schliel3ebene dargestellt (im Beispiel rot).

Transponder in der ersten Schlie3anlage:

Matrixansicht = Hogwarts i
» P - £«
£l
Y & &+ R @
Meue SchlieBung  Neuer Transponder  Neue PinCode
=
(%]
: w| 2| g
= ¥ 9 g
- Elg|= 2
. S AR D £
; T‘ gl B 5 @
- d & = 3 v Ef
! 3| w| = i in
2 & @ ©)
=
e c,

Sy

€

Transponder in der zweiten Schlief3anlage:
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Matrixansicht Hogwarts 2 >
» P oo £
Y G @ @ [u] ®
Meue SchlieBung  Neuer Transponder  Neue PinCode : Léschen
b=
< e
g k]
. @ :
. o el =1
5 & T z
\. s ) v
\ A i
[=
a @
=
[=
2 C
A

Den in mehreren SchlieBanlagen erstellten Transponder kdnnen Sie jetzt
an den verschiedenen Schlie3ungen in den Schlief3anlagen berechtigen
(siehe Transponder mit Ubergreifender Schliel3ebene berechtigen [» 428]).

Nach der erfolgreichen Synchronisation werden die Felder Transponder
und Farbein der Farbe der Ubergreifenden Schlie3ebene angezeigt
(Beispiel: Rot).

Transponder synchronisieren

Hier kénnen Sie den Transponder synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts 2

Transponder @  Fire brigade (00XS30F . . @z
ransponder e rkenner n
Programmiergerat SmartCD aktiv
TRANSPONDERDATEN B In Matrix anzeigen {:)
arb Synchronis
Letzte Synchronisierung  17.05.2024 17:52:04 =
i ) @z
Sync  Programmiert B
Status  Aktiviert
atus Ok
@
cksetze:

SchlieBen



18. Schlief3anlagen

AXM Plus (Handbuch) 428 /650

18.5.3 Transponder mit Ubergreifender SchlieBebene berechtigen

v' Matrixansicht getffnet.

v Ubergreifende SchlieBebene erstellt (siehe Ubergreifende SchlielBebene
erstellen [» 420]).

v' Transponder in Ubergreifender Schlie3ebene erstellt (siehe
Transponder fUr Ubergreifende Schlie3ebene erstellen [» 425]).

1. Wechseln Sie im Dropdown-MenU zur Schlie3anlage aus der Ubergrei-
fenden Schliel3ebene.

Hogwarts =

Hogwarts

Hogwarts 2

2. Vergeben Sie alle gewUnschten Berechtigungen in dieser Schlief3anlage.

Matrixansicht =<

& & @ O u]
Meue SchlieBung  Neuer Transponder Meue PinCode Duplizieren Laschen Alle zulassen A
&.
< %] 5 o
= ] a i1}
E = [ o
8l 5 22| 2 2
o oy = i -
€ = £ 2 3 =
o o 2 = 2 .E
(] | &= a5 =
| 3 5 B
sz @0 =@
=g
: g D= =
U
=
&
Tar S Typ Y Sync AT
Castle
Gryffindor dormit... @ (9] . l>'< x
Lands
Gryffindor tower @ (9] i)( X l)( x
Main gate @ (9] . i)( x
Quidditch field @ o N X

Standardbereich

D
o

X
X

Snape's dungeon
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3. Wechseln Sie im Dropdown-MenU zur nachsten SchlieBanlage, die Sie
der Ubergreifenden SchlieBebene zugewiesen haben.
4. Vergeben Sie auch dort alle gewuUnschten Berechtigungen.

Matrixansicht =

|
E

& & @ - 0 %
Meue SchlieBung  Meuer Transponder  Newe PinCode  Duplizieren dschen Alle zu
=
s 8
2
502 2| B
&l o =)
| vi| g e
g s elchl
= 5
3
=
\ %]
v c
&
Tar T Typ ¥ Sync ¥
Zonko's front door @ ) x

5. Synchronisieren Sie die Schliel3ungen und Transponder wie gewohnt
(siehe SchlielBung synchronisieren (inkl. Zutrittsliste auslesen) [» 431]
und /dentmedium synchronisieren [» 44.2]).

— Dank der Ubergreifenden SchlieBebene kann derselbe Transponder
SchlieBungen aus verschiedenen SchlieBanlagen betatigen.
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19. Synchronisierung: Abgleich zwischen Schlie3plan und

Seit der Einfuhrung des G2-Protokolls ist es Ihnen Uberlassen, ob Sie zum
Beispiel bei einer neuen Berechtigung die Schliel3ung oder das

[dentmedium synchronisieren.

SchlieBung synchronisieren

Identmedium synchronisieren

SchlielBung synchronisieren (inkl.
Zutrittsliste auslesen) [» 431]

Transponder/Karte synchronisieren
(inkl. Begehungsliste lesen) [» 443]

Sinnvoll, wenn viele Identmedien an
einer Schliel3ung berechtigt wurden.
In dem Fall muss statt vielen Ident-

Sinnvoll, wenn ein Identmedium an
vielen Schlief3ungen berechtigt wur-
de. In dem Fall muss statt vielen

medien nur eine Schlie3ung syn-
chronisiert werden.

Schlief3ungen nur ein Identmedium
synchronisiert werden.

OESD

© WE=n

Auch andere Faktoren spielen eine Rolle bei dieser Entscheidung, z.B.:

L—

VerfUgbare Programmiergerate

: SchlieBung oder Identmedium vor Ort

i Zutrittsliste oder Begehungsliste auslesen

Synchronisierung aus der Matrix heraus

In der Matrix kdnnen Sie sich den Synchronisierungsbedarf anzeigen lassen.
Wenn Sie direkt auf das Symbol ¢ klicken, dann starten Sie sofort die
Synchronisierung des jeweiligen Eintrags.

Erstsynchronisierung oder regulare Synchronisierung

Eine Erstsynchronisierung (Symbol: C,) unterscheidet sich von anderen
Synchronisierungen (Symbol: ) durch die groBere Datenmenge.
Verwenden Sie daher bei AX-SchlieBungen insbesondere bei
Erstsynchronisierungen vorzugsweise einen SmartStick AX oder ein
SmartCD.MP.
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SmartStick AX SmartCD.MP

19.1 SchlieBung synchronisieren (inkl. Zutrittsliste auslesen)

Die Synchronisierung ist bidirektional:

ii Auslesen von Daten, die in der Schliel3ung gespeichert sind (z.B.
Batteriezustand)

i2 Schreiben von neuen Daten in die SchlieBung (z.B. Berechtigungen)

Zutrittslisten konnen separat ausgelesen werden (Schaltflache

Zutrittsliste auslesen [#). Optional knnen Zutrittslisten aber auch einfach
wahrend der Synchronisierung mit ausgelesen werden (siehe Zutrittsliste/
Begehungsliste wahrend der Synchronisierung auslesen [» 505]).

Ausgelesene Daten konnen anschlie3end angezeigt werden (siehe z.B.
SchlieBungsausstattung und -zustand anzeigen [» 434 ] oder Zutrittsliste
einer SchlielBung anzeigen und exportieren [» 436]).

v' Schlie3ungsliste oder Matrixansicht gedffnet.
v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

1. Klicken Sie auf die Schliel3ung, die Sie synchronisieren wollen.
— Fenster der SchlieBung 6ffnet sich.
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SchlieBung - Details 99] B

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details Online Mode
o Kenfiguration SCHLIEBUNGSDETAILS

o e Bereich Lands

o Zustand

o Aktionen

o Berechtigungsgruppen
o Hashtags

o Zutrittsliste

0 Berechtigte Transpander

er 0853N3X

e SV-Z5.EU.CO.30-30.AG2.ZKLN
1.1.1147

ung  06.05.2024 19:18:07

s Ok
Sync  Berechtigungen

PinCode Gryffindor electronic portrait

Gryffindor tower

e DC-00001

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Synchronisieren €.
S Synchronisieren-Fenster 6ffnet sich.

o

SchlieBung synchronisieren
. Konfiguration

Hier kénnen Sie die SchlieB: nchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts
G

SchlieBung © Gryffinder tower (0853N3X) S -
SchlieBung erkennen

Programmiergerit £3 SmartStick AX

UNGSDATEN B In Matrix anzeigen C)

ronisierung  06.05.2024 19:18:07

Sync  Berechtigungen a
1

Ok Status auslesen

Zeitplan Lessons

Zeitumschaltung
Zutrittsliste auslesen

SchlieBen

3. Wahlen Sie im Dropdown-Menu ¥ Programmiergerat das Programmier-
gerat aus, mit dem Sie synchronisieren wollen.
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AX-Komponenten: SmartCD.MP oder SmartStick AX fUr erste Synchro-
nisierung

Wahrend der ersten Synchronisierung von AX-Komponenten werden sehr
viele Daten Ubertragen. Die Tragerfrequenz und damit die Ubertragungsge-
schwindigkeit ist beim SmartCD.MP oder beim SmartStick AX deutlich ho-
her.

i Verwenden Sie insbesondere fur die erste Synchronisierung von AX-
Komponenten bevorzugt ein SmartCD.MP oder einen SmartStick AX.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Synchronisieren €.
- SchlieBung wird synchronisiert.

SchlieBung synchronisieren
ieren

Hier kénnen Sie die SchlieBung synchronisiel

Programmierung B
JC% Verbindung aufgebaut

Berechtigungen werden konfiguriert Bitte halten Sie zwischen Programmiergerit und

SchlieBung einen Abstand von nicht mehr als
L 1m bis die Programmierung abgeschlossen ist

Abbrechen

5 SchlieBung ist synchronisiert.
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Information

Die SchlieBung wurde erfolgreich synchronisiert @

Abweisung der ersten Transponderbetatigung nach Erstprogrammie-
rung von AX-Produkten

Wenn das erste betatigte Identmedium nach der Erstprogrammierung ein
Transponder ist, dann kann der Transponder einmalig abgewiesen werden
und im Hintergrund mit der Schlie3ung synchronisiert werden. Danach
funktionieren Transponder wie gewohnt.

19.1.1

SchlieBungsausstattung und -zustand anzeigen

Angezeigter Zustand entspricht letzter Synchronisation

Die AXM Plus zeigt an dieser Stelle den Zustand an, der in der Datenbank
gespeichert ist.

v' Schlie3ung mindestens einmal synchronisiert.

1. Klicken Sie auf die Schlie3ung, deren Zustand Sie anzeigen wollen.
“ Fenster der SchlieBung 6ffnet sich.
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SchlieBung - Details 99] B

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details Online Mode
o Kenfiguration SCHLIEBUNGSDETAILS
Bereich Lands ~

© Aot

Seriennummer  0853N3X
Q zina
© rionen
[ Y —
Q oo
o Zutrittsliste

o Berechtigte Transpander Sync  Berachtigungen

PinCode Gryffindor electronic portrait

e SV-Z5.EU.CO.30-30.AG2.ZKLN

1.1.1147

g 06.05.2024 19:18:07

s Ok

TURDETAILS

Gryffindor tower

e DC-00001

2. Klicken Sie auf den Reiter @ Ausstattung .

. Ausstattung

& Fenster wechselt zum Reiter "Ausstattung".
- Ausgelesene Ausstattungsmerkmale werden angezeigt (nur bei
bereits synchronisierten SchlieBungen).

Abkurzung Beschreibung

5 Digital Zylinder AX

EU Europrofil

co Comfort

30-30 Bauldnge - AuBenldnge 30 mm - Innenldnge 30 mm
A Alctiv

G2 Produktgeneration G2

ZK Zutrittsprotokollierung / Zeitzonensteuerung

LN LockMNode

3. Klicken Sie auf den Reiter @ Zustand .

. Zustand

& Fenster wechselt zum Reiter "Zustand".
- Ausgelesener Zustand wird angezeigt (nur bei bereits
synchronisierten SchlieBungen).
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Zustand beim letzten Auslesen: 18.05.2021 17:11:28

Batteriezustand: Ok

Notfreischaltung Deaktiviert Eingekuppelt

19.1.2 Zutrittsliste einer SchlieBung anzeigen und exportieren

Mit der ZK-Funktion (=Zutrittskontrolle) konnen lhre SchlieBungen
protokollieren, welche Identmedien betatigt wurden (siehe Zugdnge durch
SchlielBung protokollieren lassen (Zutrittsliste) [» 314 ]). Anschliel3end
konnen die protokollierten Zutritte zum Beispiel wahrend der
Synchronisierung ausgelesen und in die Datenbank geschrieben werden
(siehe Zutrittsliste/Begehungsliste wadhrend der Synchronisierung auslesen
[» 505]und SchlieBung synchronisieren (inkl. Zutrittsliste auslesen)

[» 431)).

Die in der Datenbank vorhandene Zutrittsliste kdnnen Sie anzeigen und
exportieren.

Angezeigter Zustand entspricht letzter Synchronisation

Die AXM Plus zeigt an dieser Stelle den Zustand an, der in der Datenbank
gespeichert ist.

v' SchlieBung mindestens einmal synchronisiert.

1. Klicken Sie auf die Schlie3ung, deren Zutrittsliste Sie anzeigen wollen.
> Fenster der Schlie3ung 6ffnet sich.

SchlieBung - Details

Hier kénnen Sie Details der SchlieBung bearbeiten y
o Details Online Mode
o Konfiguration SCHLIEBUNGSDETAILS

Bereich Lands
© rosating

eri mer 0853N3X

oZuﬂand
© soren
o Berechtigungsgruppen
Q oo
o Zutrittsliste

e Berechtigte Transponder

e SV-Z5.EU.CO.30-30.A.G2.ZKLN

on  1.1.1147

ng 06.05.2024 19:18:07

us Ok

Sync  Berechtigungen

inCode  Gryffindor electronic portrait

TURDETAILS

Tur  Gryffindor tower

Tur-Code DC-00001

Beschreibung

Fertgsclen | Avtrechen
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2. Klicken Sie auf den Reiter @ Zutrittsliste .

. Zutrittsliste

& Fenster wechselt zum Reiter "Zutrittsliste".
- Ausgelesene Zutrittsliste wird angezeigt (nur bei bereits
synchronisierten SchlieBungen).

SchlieBung - Zutrittsliste © 2

Hier kénnen Sie die ausge utrittsli .ehen (nur bei Ausstattung ZK) Synchronisieren  In Matrix anzeigen
o Details.
(n] T

o Konfiguration loschen  Export
© Ao

Datum ~ Y Besitzer Y s/N Y Zugriff i
o Zustand 08.05.2024 21:32:00 Snape, Severus 0301A4D Erlaubt
e Aktionen 08.05.2024 21:31:00 Snape, Severus 0301A4D Erlaubt

08.05.2024 14:49:00 Sabotage Erlaubt
[ YT —

25.04.2024 14:20:00 Unknown, Unknown 135CK3L Erlaubt
o Hashtags 25.04.2024 14:20:00 Unknown, Unknown 135CK3L Erlaubt
o T 25.04.2024 14:14:00 Unknown, Unknown 135CK3L Erlaubt

25.04.2024 13:55:00 Gryffindor electronic portrait, Students 0873CDF Erlaubt
e Berechtigte Transponder

25.04.2024 13:54:00 Gryffindor electronic portrait, Students Removed Erlaubt

25.04.2024 13:27:00 Unknown, Unknown 135CK3L Erlaubt

25.04.2024 11:16:00 Unknown, Unknown 135CK3L Erlaubt

25.04.2024 09:06:00 Gryffindor electronic portrait, Students 0873CDF Erlaubt

25.04.2024 09:06:00 Gryffindor electronic portrait, Students 0873CDF Erlaubt

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Export .
- Explorer-Fenster 6ffnet sich.

3. Speichern Sie die exportierte Zutrittsliste in ein Dateiverzeichnis lhrer
Wahl.
- Explorer-Fenster schlief3t sich.

L Zutrittsliste wird exportiert.

Beispiel:
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Simons=Voss

technologies

Zutrittsliste fiir die SchlieBung 'Gryffindor dormitory’

Datum Besitzer SIN Zugriff Schliefungskomponente
14.12.2021 17:52:00 Weasley, Percy O00XCKNG Erlaubt Master

14,12.2021 17:51:00 McGonagall, Minerva  UID-1000000034DB9B  Erlaubt Master

06

14.12.2021 01:40:00 Weasley, Percy O00XCKNG Erlaubt Master

14.12.2021 01:40:00 Weasley, Percy O00XCKNG Erlaubt Master

13.12.2021 20:32:00 ##ServiceTId_IDS_AX_ Erlaubt Master

SETTIME
Simons ® Voss Gedruckt am: 14.12.2021 1

Sie haben die Moglichkeit, Berichte zu personalisieren (siehe Berichte und
Exporte personalisieren [» 511]).

Unbekannte SchlieBung erkennen

Wenn Ihnen eine unbekannte SchlieBung vorliegt, dann konnen Sie diese
beispielsweise Uber das Synchronisieren-Symbol (&,) identifizieren und
gefs. zurucksetzen (siehe SchlieBung zuriicksetzen [» 440)).

v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

1. Klicken Sie in der Kopfzeile auf das Icon @,

AXM Plus EE} Q:'I'_E_"ll Q

— Fenster "SchlieBung synchronisieren" 6ffnet sich.
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SchlieBung synchronisieren
sieren

Hier kénnen Sie die SchlieBung synchroni

Schll lage Hogwarts >
SchlieBung v ~ E#
Scl ng erkennen

Programmiergerast @  SmartCD aktiv

SchlieBen

2. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Programmiergerat das Programmier-
gerat aus, mit dem Sie Ihre Schliel3ung erkennen wollen.

Programmiergerst @ SmartCD aktiv ~

B SmartCD aktiv
&3 SmartStick AX

B SmartCD Mifare

3. Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieBung erkennen &
- SchlieBung wird erkannt.
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SchlieBung synchronisieren o

- . . " - - Konfic i
Hier kannen Sie die SchlieBung synchronisieren onfiguration

Schliefung auslesen ;
ch Verbindung aufgebaut

Ausstattung der SchlieBung wird gelesen Bitte halten Sie die SchlieBung in die Nahe des
@ SmartCD's (ca. 5-20 cm) bis die
Programmierung abgeschlossen ist

5 SchlieBungsinformationen werden Ihnen im Fenster der SchlieBung an-
gezeigt.

SchlieBung synchronisieren o

Konfiguration

Hier kannen Sie die SchlieBung synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts

g © Gryffindor tower (0853N3X) =

st @ SmartCD aktiv ~

B In Matrix anzeigen )

10.05.2024 05:31:00 Synchronisieret
nchro 08.05.2024 21:09:46
Sync  Programmiert Status auslesen
Batteriestatus Ok
Zeitplan Lessons D—‘ﬂ
Zutrittsliste auslesen
Zeitumschaltung
e

SchlieBen

Sie konnen die Schliel3ung jetzt beispielsweise zuricksetzen (siehe
SchlieBung zurucksetzen [» 440]).

19.3 SchlieBung zuricksetzen

Bevor Sie eine Komponente wie einen SchlieBzylinder wieder fur eine
andere Schlie3ung oder eine andere Schlie3anlage verwenden kbnnen,
mussen Sie sie zurUcksetzen.
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v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.
v' SchlieBungsliste oder Matrixansicht gedffnet.

1. Klicken Sie auf die Schliel3ung, die Sie zurucksetzen wollen.
Wenn Ihnen die Schliel3ung nicht bekannt ist: Klicken Sie auf irgendeine
SchlieBung und identifizieren Sie die Schliel3ung (siehe Unbekannte
SchlielBung erkennen [» 438]). Fahren Sie dann fort.
— Fenster der SchlieBung 6ffnet sich.

SchlieBung - Details

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

o Details Online Mode
o Konfiguration SCHLIEBUNGSDETAILS
Bereich Lands

(s Y

Serie ner  D853N3X
Q 7o
© reinen

SV-Z5.EU.CO.30-30.A.G2.ZKLN

O i
o Hashtags ung  06.05.2024 19:18:07
o Zutrittsliste Batteriestatus Ok
o Berechtigte Transponder Sync _Berechtigungen

PinCode Gryffindor electronic portrait

TURDETAILS

Tur Gryffindor tower

Tir-Code DC-00001

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Synchronisieren €.
Y Synchronisieren-Fenster 6ffnet sich.

3. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Programmiergerat das Programmier-
gerat aus, mit dem Sie Ihre Schliel3ung zurucksetzen wollen.

Programmiergerst @ SmartCD aktiv -~

B SmartCD aktiv
£3  SmartStick AX

B SmartCD Mifare

4. Klicken Sie auf die Schaltflache ZurUcksetzen &,
- SchlieBung wird zurtuckgesetzt.
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SchlieBung synchronisieren

Hier kannen Sie die SchlieBung synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts

SchlieBung  Gryffinder dormitory (0083TPRU)

Programmiergerat ®  SmartCD aktiv (beschaftigt)

Zurticksetzen ;
chﬁ Verbindung aufgebaut

Die SchlieBung wird zurlickgesetzt Bitte halten Sie die SchlieBung in die Nahe des
@ SmartCD's (ca. 5-20 cm) bis die

Programmierung abgeschlossen ist

5. Bestatigen Sie ggfs. die RUckfrage, ob die Zutrittslisten vorher nochmals
ausgelesen werden sollen.

5 SchlieBung ist zurUckgesetzt.

Information

Die S5chlieBung wurde erfolgreich zuriickgesetzt @

19.4 ldentmedium synchronisieren

Die Synchronisierung ist bidirektional:

== Auslesen von Daten, die im Identmedium gespeichert sind (z.B.
Batteriezustand)

== Schreiben von neuen Daten ins [dentmedium (z.B. Berechtigungen)
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Begehungslisten kbnnen separat ausgelesen werden (Schaltflache
Begehungsliste auslesen [B). Optional konnen Begehungslisten aber auch
einfach wahrend der Synchronisierung mit ausgelesen werden (siehe
Zutrittsliste/Begehungsliste wahrend der Synchronisierung auslesen

[» 505]).

Ausgelesene Daten konnen anschlieend angezeigt werden (siehe z.B.
ldentmedium-Batteriestatus anzeigen [» 445] oder Begehungsliste fir
Transponder/Karten anzeigen und exportieren [» 446]).

19.4.1 Transponder/Karte synchronisieren (inkl. Begehungsliste lesen)

Das folgende Beispiel zeigt die Synchronisierung eines Transponders.

v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.
v' ldentmedienliste oder Matrixansicht gedffnet.

1. Klicken Sie auf das Identmedium, das Sie synchronisieren wollen.
L Fenster des Identmediums 6ffnet sich.

Transponder - Details

Hier kénnen Sie die Details des Transponders bearbeiten

o Details. TRANSPONDER DETAILS

Seriennummer  nfa
o Personendetails
Tral typ

o Transponderkenfiguration

o Zusatzliche SchlieBanlagen

ung  10.05.2024 06:05:02

Q BeSStiy g sgiees Sync  Erstprogrammierung

O roshiags Batteriestatus

o Altionen Zeitgruppe D

o Begehungsliste .
Beschreibung

0 Berechtigte Tiiren

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Synchronisieren €.
S Synchronisieren-Fenster 6ffnet sich.



19. Synchronisierung: Abgleich zwischen
AXM Plus (Handbuch) SchlieBplan und Realitat

444 /650

Transponder synchronisieren

Hier konnen Sie den Transponder synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts

Transponder Weasley, Ron

Programmiergerat @  SmartCD aktiv

)
ung nchronisiere
Sync  Erstprogrammierung
Status  Aktiviert
atus
ppe

SchlieBen

3. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Programmiergerat das Programmier-
gerat aus, mit dem Sie synchronisieren wollen.

Programmiergerst @ SmartCD aktiv ~

B SmartCD aktiv

B SmartCD Mifare

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Synchronisieren .
- |dentmedium wird synchronisiert.
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Transponder synchronisieren

Hier konnen Sie den Transponder synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts

Transponder Weasley, Ron

Programmiergerat ®  SmartCD aktiv (beschaftigt)

Programmierung B
Jc? Verbindung aufgebaut

SchlieBanlagendaten werden eingerichtet Halten Sie den Transponder im Abstand von
10-30 cm zum SmartCD bis die

I @ Programmierung abgeschlossen ist

S |dentmedium ist synchronisiert.

Information

Der Transponder wurde erfolgreich synchronisiert @

19.41.1 Identmedium-Batteriestatus anzeigen

Angezeigter Zustand entspricht letzter Synchronisation

Die AXM Plus zeigt an dieser Stelle den Zustand an, der in der Datenbank
gespeichert ist.
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v' ldentmedium mindestens einmal synchronisiert.

a2 Klicken Sie auf das Identmedium, dessen Zustand Sie anzeigen wollen.
- Fenster des I[dentmediums offnet sich.

Transponder - Details

Hier kénnen Sie die Details des Transponders bearbeiten
o Details. TRANSPONDER DETAILS

iennummer 000XCKNG
o Personendetails

o Transponderkenfiguration

sion 3.2.19

) zussuiche schiiRantagen
Letzte Synchronisierung 14122021 01:41:03

o Berechtigungsgruppen Sync  Programmiel rt
o Hashtags Batteriestatus Ok

o Aktionen Zeitgruppe D

o Begehungsliste
o Berechtigte Tiiren

Fertigstellen Abbrechen

- Batteriestatus wird angezeigt.

Begehungsliste fUr Transponder/Karten anzeigen und exportieren

lhre Identmedien konnen auf Wunsch protokollieren, an welchen
SchlieBungen sie betatigt wurden (siehe Zugdnge durch Identmedium
mitschreiben lassen (Begehungsliste) [» 138]). Anschlie3end werden die
gespeicherten Eintrage in dieser Begehungsliste zum Beispiel wahrend
einer Synchronisation in die Datenbank Ubertragen (siehe Transponder/
Karte synchronisieren (inkl. Begehungsliste lesen) [» 443]).

Die in der Datenbank gespeicherten Begehungslisten kdnnen Sie anzeigen
und exportieren.

Angezeigter Zustand entspricht letzter Synchronisation

Die AXM Plus zeigt an dieser Stelle den Zustand an, der in der Datenbank
gespeichert ist.

v ldentmedium mindestens einmal synchronisiert.

1. Klicken Sie auf das I[dentmedium, dessen Begehungsliste Sie anzeigen
wollen.
Y Fenster des ldentmediums 6ffnet sich.
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Transponder - Details W e

Hier kénnen Sie die Details des Transp gt Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details TRANSPONDER DETAILS
Seriennummer  00XTNGK
€ Fersonendetaits

o Transponderkonfiguration
3.2.19

o Zusatzliche SchlieBanlagen
erung  10.05.2024 06:16:19

o Berechtigungsgruppen Sync  Programmiert
e Hashtags Batteriestatus Ok
o Altionen Zeitgruppe D

o Begehungsliste
0 Berechtigte Tiiren

2. Klicken Sie auf den Reiter @ Begehungsliste

. Begehungsliste

> Fenster wechselt zum Reiter "Begehungsliste".

Hogwarts

Transponder - Begehungsliste Y £

Hier kannen Sie bei aktivierter Begehungsliste die ausgelesenen Begehungen des Transponders einsehen Synchronisieren I Matrix anzeigen

o Details.

o Personendetails __D J
o Transponderkonfiguration

Datum Y Tar Y SN Y uD Y
o Zusétzliche SchlieBanlagen

10.05.2024 06:24:00 Gryffindor dormitory 00AXNNH 10004
o Berechtigungsgruppen 10.05.2024 06:24:00 Gryffindor tower 0853N3X 10000
o Hashtags 10.05.2024 06:24:00 Gryffindor tower 0853N3X 10000

10.05.2024 06:23:00 Main gate 00EC4GX 10003
o Aktionen

10.05.2024 06:23:00 Main gate 00E04GX 10003
G Begehungsliste 10.05.2024 06:22:00 Gryffindor tower 0853N3X 10000

o Berechtigte Tiiren

3. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Export 1.
- Explorer-Fenster 6ffnet sich.
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5. Speichern Sie die exportierte Begehungsliste in einem Dateiverzeichnis
lhrer Wahl.
- Explorer-Fenster schlief3t sich.

- Begehungsliste ist exportiert.

Simons=Voss

technologies

Begehungsliste fiir den Transponder Weasley '00XTN6K'

Datum Tir SIN LID

10.05.2024 06:24:00 Gryffindor dormitory 00AXNNH 10004

10.05.2024 06:24:00 Gryffindor tower 0853N3X 10000

10.05.2024 06:24:00 Gryffindor tower 0853N3X 10000

10.05.2024 06:23:00 Main gate 00E04GX 10003

10.05.2024 06:23:00 Main gate O0E04GX 10003

10.05.2024 06:22:00 Gryffindor tower 0853N3X 10000
Simons=Voss Ausdruck vom: 10.05.2024 1

technologies

Sie haben die Moglichkeit, Berichte zu personalisieren (siehe Berichte und
Exporte personalisieren [» 511]).

PinCode-Tastatur synchronisieren

—

(P 000
, 000

000

Anderungen an einer PinCode-Tastatur ) kbnnen auch zu
Programmierbedarf an der zugewiesenen SchlieBung fuhren (siehe
PinCode Gl vs. PinCode AX [» 597]). In diesem Fall synchronisieren Sie
stattdessen die Schliel3ung (siehe Schliel3ung synchronisieren (ink.
Zutrittsliste auslesen) [» 431]).

Die Synchronisierung zwischen den beiden PinCode-Tastaturen
unterscheidet sich. Ihre AXM Plus unterstUtzt Sie wahrend der
Synchronisierung mit Anweisungen.
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Synchronisierung der PinCode-Tastatur 3068 bendétigt Master-PIN und
User-PINs

In der PinCode-Tastatur 3068 sind die User-PINs mit einer G1-ID verbun-
den. Ohne eingerichtete User-PINs sind die G1-1Ds nicht ansprechbar und
synchronisierbar.

1. Andern Sie die werkseitige Master-PIN (siehe Handbuch zur PinCode-
Tastatur 3068).

2. Vergeben Sie mindestens eine User-PIN.

Im folgenden Beispiel wird eine PinCode-Tastatur AX synchronisiert.

v PinCode-Tastatur AX erstellt und zugewiesen (siehe PinCode-
Tastaturen erstellen [» 109]).

v' Programmierbedarf an PinCode-Tastatur AX, z.B. durch eine
Berechtigungsanderung.

v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen (SmartStick AX).
v' Matrixansicht getffnet.

1. Klicken Sie auf das Synchronisieren-Icon ¢ einer beliebigen PIN der be-
troffenen PinCode-Tastatur AX.
“ Fenster "PinCode Tastatur synchronisieren" 6ffnet sich und
Synchronisation startet.

=
Gz

{% Programmierung
Z

PinCode konfigurieren

Halten Sie die Taste ,0" 2 Sekunden lang
gedruckt.

|
Abbrechen
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2. Halten Sie auf der PinCode-Tastatur AX die Taste "O" fur mindestens
zwei Sekunden gedrUckt.

3. Positionieren Sie den SmartStick AX in der Nahe der PinCode-Tastatur
AX (max.Tm).
— |LED flackert grun und PinCode-Tastatur AX piept.
& BLE-Schnittstelle ist aufgeweckt.
- PinCode-Tastatur AX wird synchronisiert.
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PinCode synchronisieren
leren

Hier kénnen Sie die PinCode synchronisi

Programmierung -
£3 2

PinCode konfigurieren

= PinCode-Tastatur AX ist synchronisiert.

PinCode-Tastatur AX nach Synchronisierung im Programmiermodus

Nach der abgeschlossenen Synchronisierung ist die PinCode-Tastatur AX

noch etwa 30 Sekunden nicht funktionsfahig, da sie sich noch im Program-
miermodus befindet.

Information

Die PinCode wurde erfolgreich synchronisiert @
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19.4.3 AX2Go-Schlissel synchronisieren

SE O 25

Nach der erstmaligen Einrichtung von AX2Go werden Anderungen
komfortabel Uber die SimonsVoss-Cloud Ubertragen (weitere
Informationen dazu siehe Synchronisation der AX2Go-Schlissel Uber die
Cloud [» 595]).

Das folgende Beispiel beschreibt den Ablauf der Synchronisation, wenn an
einer SchlieBung zum ersten Mal ein AX2Go-SchlUssel berechtigt wird.

In der Ausgangssituation ist noch kein AX2Go-Schlussel an der Schliel3ung

berechtigt:
[=
& w g c =
- e s 1 g % C% % w Il
_‘_:_-:__:"'""”"-’H a o Lﬁ‘ o= ) _ E o n o
o 2:533 Bl = | o lléal =
| &, 2 g z
sz rleeomiee/fee
R g 3
B | 5
g ) e
A
Tiir Y Typ Y Sync AT
Gryffindor dormit... @ . >)( - . . - .
Gryffindor tower @ D‘( b)( . X X . .
Main gate © H XH HEE ER
Quidditch field @ - - . . X X
Snape’s dungeon e . . . .

v Gultige ¥ Software Fee Lizenz (siehe Registrierung mit Lizenz [» 46]).

v' Verbindung zwischen SimonsVoss-ID und AXM Plus (siehe Registrierung
mit Lizenz [» 46]).

v' Matrixansicht getffnet.

ii Berechtigen Sie einen AX2Go-Schlussel an der gewinschten

Schliel3ung.
— Programmierbedarf an SchlieBung und AX2Go entsteht.

b AX2Go-Schlussel wird Uber Cloud automatisch synchronisiert.
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“ Programmierbedarf verschwindet.
b=
¢ N 3 .
H PRI . ”
c| 28 & =|GC|Ele s|g 8 &
6 Sl s 2 5| 55 3|55 2
El FEEIE - E
H EEEIE H
s[:Meem 00 o6
(== L) = R
I 5
y @ le
A
Tiir Y Typ v Sync Y
Gryffindor dormit... @ .
Gryffindor tower @ ')'(
Main gate @ .
Quidditch field S] [
Snape’s dungeon @ X

L AX2Go-Schlussel ist an SchlieBung berechtigt.

Sollte die Berechtigungsanderung nicht Ubertragen werden: Starten Sie
den AXM-Dienst neu und verbinden Sie dann Ihre AXM Plus erneut mit lhrer
SimonsVoss-ID (siehe Verbindung zwischen Datenbank und Cloud

Uberprifen [» 466]).
19.5 Unbekanntes Identmedium erkennen

19.5.1 Unbekannte Transponder/Karten erkennen

v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

1. Klicken Sie in der Kopfzeile auf das Icon @'_[‘

— AXM Plus LCII QI? O.

- Fenster "Transponder synchronisieren" offnet sich.
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Transponder synchronisieren o

- - - . Konfic i
Hier kannen Sie den Transponder synchronisieren onniguration

SchlieBanlage Hogwarts >
Transponder Weasley, Ron v _ Q
ansponder erker
Programmiergerat @  SmartCD aktiv .
TRANSPONDERDATEN C)
Letzte Synchronisierung Synchronisiere

Sync  Erstprogrammierung

Status  Aktiviert

SchlieBen

2. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Programmiergerat das Programmier-
gerat aus, mit dem Sie lhr Identmedium erkennen wollen.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Transponder erkennen &

4. Folgen Sie ggfs. den Anweisungen.
S Jdentmedium wird erkannt.

Transponder synchronisieren o

Konfiguration

Hier kénnen Sie den Transponder synchronisieren

e Hogwarts
Transponder  Weasley, Ron -
Programmiergerst @  SmartCD aktiv (beschaftigt) -

B Transponder auslesen
Z

E Verbinden...

Erkennung des Transponders |auft
Drucken Sie jetzt den Taster des Transponders
I 1x kurz in Abstand von 10-30 cm zum SmartCD

5 Informationen zum Identmedium werden Ihnen im Fenster angezeigt.
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Transponder synchronisieren

Hier konnen Sie den Transponder synchronisieren

SchlieBanlage Unbekannt ¥ ST
Transponder  002UOKLC - 1ya-s-o~£% eeeeeeee
Programmiergerast @ SmartCDaktiv %
TRANSPONDERDATEN
NNNNN ung
Sync
Status
Batteriestatus Ok
Zeitgruppe
~ PROGRAMMIERTE DATENSATZE =
Pos SchlieBanlage/SID SID Extension TID Aktivierungsdatum Verfallsdatum Zeitgruppe Furucksetzen
1 Unbekannt (SId=1537) 12028330 3202
SchlieBen

Sie konnen das l[dentmedium jetzt beispielsweise zurUcksetzen (siehe
Transponder/Karten zurtcksetzen [» 458]).

19.5.2 Unbekannte PinCode-Tastatur erkennen

v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen (SmartStick AX fur
PinCode-Tastatur AX, SmartCD2.G2 fUr PinCode-Tastatur 3068)

1. Klicken Sie in der Kopfzeile auf das Icon Q,

Y Fenster "PinCode Tastatur synchronisieren" 6ffnet sich.
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PinCode synchronisieren
leren

Hier kénnen Sie die PinCode synchronisi

Schll lage Hogwarts

PinCode > o

Programmiergerast @  SmartCD aktiv

SchlieBen

2. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Programmiergerat das Programmier-
gerat aus, mit dem Sie lhre PinCode-Tastatur erkennen wollen.

Programmiergerat £3 SmartStick AX ~

&3 SmartStick AX

B  SmartCD aktiv

3. Klicken Sie auf die Schaltflache 'PinCode Tastatur erkennen G
4. Folgen Sie ggfs. den Anweisungen.
Y PinCode-Tastatur wird ausgelesen.
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PinCode synchronisieren

Hier kénnen Sie die PinCode synchronisieren

PinCode auslesen
Y
Cy Verbindung aufgebaut

PinCode wird ausgelesen Bitte halten Sie zwischen Programmiergerat und

SchlieBung einen Abstand von nicht mehr als

— @ 1m bis die Programmierung abgeschlossen ist

S Informationen zur PinCode-Tastatur werden Ihnen im Fenster ange-
zeigt.

PinCode synchronisieren

Hier kannen Sie die PinCode synchranisieren

Schlie age Hogwarts &
PinCode ® Gryffindor electronic portrait (088NKAK) .
Programmiergerat £3 SmartStick AX -
B In Matrix anzeigen )
Synchronisi
nchronisierung  08.05.2024 19:57:02 O
Status  Aktiviert
Sync  Programmiert
Batteriestatus Ok
Tur  Gryffindor tower
1 Pin Name Students Sync Berechtigt Status Programmiert
2 Pin Name  Professors Sync Berechtigt Status Programmiert
Pin Name House-Elfs Sync Berechtigt Status Nicht programmiert

SchlieBen

Sie konnen die PinCode-Tastatur jetzt beispielsweise zuricksetzen (siehe
PinCode-Tastatur zuricksetzen [» 461])).
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19.6 ldentmedien zuriUcksetzen

19.6.1 Transponder/Karten zurUcksetzen

Bevor Sie eine Komponente wie einen Transponder wieder fur ein
ldentmedium oder eine andere Schliel3anlage verwenden kdnnen, mussen
Sie sie zurucksetzen.

v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.
v' Identmedienliste oder Matrixansicht gedffnet.

1. Klicken Sie auf das Identmedium, das Sie zurUcksetzen wollen.
Wenn das Identmedium nicht in Ihrer Schliel3anlage vorhanden ist: Iden-
tifizieren Sie das Identmedium (siehe Unbekannte Transponder/Karten
erkennen [» 453]). Fahren Sie dann fort.
S Fenster des Identmediums offnet sich.

onder - D
Sie die Details des Hogwarts
o Details TRANSPONDER DETAILS
Seriennummer  00XTNG6K
o Personendetails
o Transponderkanfiguration
on 3.2.19
o Zusitzliche SchlieBanlagen
Letzte Synchronisierung  10.05.2024 06:16:19
[ —
e Hashtags Batteriestatus Ok
o Altionen Zeitgruppe D
o Begehungsliste
Beschreibung
0 Berechtigte Tiiren

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Synchronisieren €.
S Synchronisieren-Fenster 6ffnet sich.
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Transponder synchronisieren

Hier konnen Sie den Transponder synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts

Transponder @ Weasley, Ron (0OXTNGK) . @7

Programmiergerast @  SmartCD aktiv

TRANSPONDERDATEN B In Matrix anzeigen (:)
e Synchronisierung  10.05.2024 06:16:19 Synchronisie
Sync F
Sync
=
@z
Status  Aktiviert tus ausles
Batteriestatus Ok
T &
Begehungsliste auslesen
~ PROGRAMMIERTE DATENSATZE ’m;
)
ksetze
SchlieBen

3. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Programmiergerat das Programmier-
gerat aus, mit dem Sie Ihr Identmedium zurucksetzen wollen.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache ZurUcksetzen &3

5. Wahlen Sie ggfs. aus, welche der vorhandenen Datensatze Sie zuruck-
setzen wollen.

Pos SchlieBanlage TID Zeitgruppennummer Deaktivierung
[ ] 1 SID: 8974 3200 0
2 Hogwarts 3209 0

Datensatze aus unbekannten Schlie3Banlagen zuriUcksetzen

Wenn auf dem Identmedium ein SchlieBplan gespeichert ist, der nicht aus
dem gleichen Projekt stammt, dann kennt Ihre AXM Plus diese Schlie3an-
lage nicht und zeigt Unbekannt an.

Mit der Checkbox in der Spalte "Pos" kdnnen Sie auch solche Datensatze
auswahlen. Da lhre AXM Plus die Schlie3anlage und somit auch das
SchlieBanlagenpasswort nicht kennt, mussen Sie in diesem Fall das
SchlieBanlagenpasswort der unbekannten Schlie3anlage eingeben.
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6. Geben Sie ggfs. das SchlieBanlagenpasswort der Schlief3anlage ein, zu
der dieser Datensatz gehort.

Passwort - SchlieBanlage

Bitte geben Sie das Passwort der unbekannten SchlieBanlage ein

SchlieBanlage SID: 8974, TID: 3200

B TN

L Checkbox am zurUckzusetzenden Datensatz wird aktiviert.

Pos SchlieBanlage TID Zeitgruppennummer Deaktivierung
1 SID: 8974 3200 0
2 Hogwarts 3209 0

7. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .

8. Folgen Sie ggfs. den weiteren Anweisungen.
S |dentmedium wird zurUckgesetzt.
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Transponder synchronisieren

Hier konnen Sie den Transponder synchronisieren

Zurlicksetzen ;
chﬁ Verbindung aufgebaut

Transponder wird zurlickgesetzt Halten Sie den Transponder im Abstand von
@ 10-30 cm zum SmartCD bis die
Programmierung abgeschlossen ist

I

5 |dentmedium ist zurUckgesetzt.

Information

Der Transponder wurde erfolgreich zurlickgesetzt @

19.6.2 PinCode-Tastatur zuricksetzen

Bevor Sie eine Komponente wie eine PinCode-Tastatur wieder fUr ein
[dentmedium oder eine andere Schliel3anlage verwenden konnen, mussen
Sie sie zurucksetzen.
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v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen (SmartStick AX fur
PinCode-Tastatur AX, SmartCD2.G2 fur PinCode-Tastatur 3068)

v" PinCode-Liste oder Matrixansicht gedffnet.

1. Klicken Sie auf die PinCode-Tastatur, die Sie zurUcksetzen wollen.
Wenn die PinCode-Tastatur nicht in Ihrer SchlieBanlage vorhanden ist:
l[dentifizieren Sie die PinCode-Tastatur (siehe Unbekannte PinCode-
Tastatur erkennen [» 455]im AXM-Handbuch). Fahren Sie dann fort.
& Fenster der PinCode-Tastatur offnet sich.

ode synchronisieren
ieren

lage Hogwarts

PinCode @ Gryffindor electronic portrait (388NKAK)

Programmiergerat £3 SmartStick AX

B In Matrix anzeigen C)
PINCODE DATEN
Letzte Synchronisierung  08.05.2024 19:57:02 O
Status  Aktiviert
Sync  Programmiert
Batteriestatus Ok
Tur  Gryffindor tower
1 Pin Name Students Sync Berechtigt Status Programmiert
~ 2 PinName Professors Sync Berechtigt Status Programmiert
Pin Name House-Elfs Sync Berechtigt Status Nicht programmiert
SchlieBen

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Synchronisieren €.
S Synchronisieren-Fenster 6ffnet sich.
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PinCode synchronisieren

Hier kénnen Sie die PinCode synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts =2

PinCode @ Gryffindor electronic portrait (388NKAK)

Programmiergerat £3 SmartStick AX

& In Matrix anzeigen (:)
PINCODE DATEN
nisierung  08.05.2024 19:57:02 o
Status  Aktiviert et
Sync F
Batteriestatus Ok
Tur  Gryffindor tower
1 Pin Name Students Sync Berechtigt Status Programmiert
~ 2 PinName Professors Sync Berechtigt Status Programmiert
) Pin Name House-Elfs Sync Berechtigt Status Nicht programmiert
SchlieBen

3. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Programmiergerat das Programmier-
gerat aus, mit dem Sie Ihre PinCode-Tastatur zuricksetzen wollen.

Programmiergerat £3 SmartStick AX ~

B SmartCD aktiv

£F  SmartStick AX

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Zurtcksetzen .

ZurUcksetzen von PinCode-Tastaturen, die nicht im Projekt sind

lhre AXM Plus kann auch PinCode-Tastaturen zurUcksetzen, die nicht im
gleichen Projekt erstellt wurden. In diesem Fall kennt Inre AXM Plus aber
das verwendete Schlie3anlagenpasswort nicht.

i: Geben Sie in diesem Fall nach Aufforderung das
SchlieBanlagenpasswort ein.

5. Geben Sie ggfs. das SchlieRBanlagenpasswort der SchlieRanlage ein, zu
der diese PinCode-Tastatur gehort.

6. Folgen Sie ggfs. den weiteren Anweisungen.
- PinCode-Tastatur wird zuruckgesetzt.
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PinCode synchronisieren

Hier kénnen Sie die PinCode synchronisiere

{)* Zuriicksetzen »
A

PinCode wird zurlickgesetzt

1m bis die Programmierung abgeschlossen ist

I

5 PinCode-Tastatur ist zurUckgesetzt.

Information

Die PinCode wurde erfolgreich zurlickgesetzt @

19.7 Angeschlossene/unterstitzte Programmiergerdte anzeigen

Mit diesem Fenster kdnnen Sie Uberprufen, ob ein angeschlossenes
Programmiergerat funktionsfahig ist und erkannt wird.

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache Bl
- AXM-Leiste klappt auf.
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2. Wahlen Sie in der Gruppe | EINSTELLUNGEN | den Eintrag [Program-
miergerate aus.

EINSTELLUNGEN

Schliefanlagen
Ubergreifende SchlieBebenen
Benutzer

Benutzerkennwort dndern
AX Manager Einstellungen

Programmiergerite

— Fenster mit Programmiergeraten 6ffnet sich.

Programmiergerate

Verbundene Programmiergerate

Mame Status S/N Firmwareversion
SmartCD aktiv verbunden 14-11160425862  9.10.4.43
SmartCD Mifare verbunden 37031260 01.04.04 05/28/
SmartStick AX verbunden 087FT4R 02.01 /0213

SchlieBen
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Dieses Fenster zeigt alle unterstutzten Programmiergerate an. Je nachdem,
welche Edition der AXM Sie verwenden, werden andere Programmiergerate
unterstutzt (siehe Funktionsumfang AXM Lite). In der Status-Spalte sehen
Sie, ob ein Programmiergerat angeschlossen ist und von der AXM Plus
erkannt wird.

Verbindung zwischen Datenbank und Cloud Uberprifen

Bestimmte cloudgestUtzte Funktionen funktionieren nur, wenn die
Datenbank Ihrer AXM Plus, der AXM-Dienst und die SimonsVoss-Cloud
verbunden sind.

Diese Verbindung konnen Sie ganz einfach in der Ful3leiste Ihrer AXM Plus
Uberprufen:

imin | Projekt: Hogwarts

Der Eintrag Cloud Status: zeigt entweder Ok oder Fehler.

Bei Fehler kbnnen Sie die Verbindung erneuern, indem Sie den AXM-Dienst
neu starten und Ihre AXM Plus erneut mit Ihrer SimonsVoss-I1D verknupfen:

v Administratorrechte vorhanden.
v AXM nicht gedffnet.

1. Offnen Sie das Windows-Fenster "Dienste" mit Administratorrechten.
2. Suchen Sie den Dienst Simons\Voss AXM Plus.

3. Offnen Sie mit einem Rechtsklick auf den Dienst das Kontextmenu und
starten Sie den Dienst nevu.

i SimonsWoss AXM Plu

Q;Simnns‘-fuss CommMc Starten

£k SimonsYoss CommbMc Beenden
5L SimonsYoss Transponi Anhalten
Q;Simnns‘-fuss‘-fNHustS Forteetzen
£k Smartcard Neu starten

‘5}2 Smartcard-Gerdteaufz

-  SimonsVoss AXM Plus startet neu.
4. Starten Sie die AXM Plus und melden Sie sich am Projekt an.

5. Verbinden Sie Ihre SimonsVoss-ID erneut mit Ihrer AXM Plus (wie in Re-
gistrierung [» 41] beschrieben).

6. Prufen Sie anschlie3end erneut den Eintrag bei Cloud Status: .
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Vernetzung

20.1 CommNode einrichten

20.2

Der CommNode ist erforderlich, sobald Sie mit vernetzten SchlieBungen
arbeiten. Weitere Informationen siehe CormmNode und VVNHost [» 640].

v AXM Plus ist installiert (siehe /nstallation [» 28]).

v' Mindestens ein Projekt ist vorhanden (siehe Erste Schritte nach der
Installation [» 37]).

1. Offnen Sie die Windows-Anwendung "CommNode".

CommMNode

App

S Browser 6ffnet sich mit der CoommNode-Konfigurationsseite.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Verbinden .

S Im Browser erscheint eine Meldung, dass der CommNode erfolgreich
verbunden wurde.

CommNode

CommNode

CommMNode-Host ist mit der Plattform verbunden

Fahren Sie anschlieBend mit der Einrichtung Ihres Netzwerks fort:
ii Virtuelles Netzwerk: Virtuelles Netzwerk [» 467]
i WaveNet: WaveNet [» 479]

Virtuelles Netzwerk

FUr den Betrieb Ihres virtuelles Netzwerkes benotigen Sie den VINHost-
Dienst [» 468]und Gateways [» 469].

Erhohen Sie die Sicherheit |hres virtuellen Netzwerks durch ein
dynamisches Zeitfenster (optional, siehe Dynamisches Zeitfenster
einrichten (Zeitbudget) [» 478]).
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Weitere Informationen zur Funktion, zu den Einstellungen und
Einsatzbeispiele finden Sie hier: Virtuelles Netzwerk [» 627].

20.2.1 VNHost einrichten

Der fUr das virtuelle Netzwerk benodtigte VNHost wird automatisch
zusammen mit Ihrer AXM Plus installiert. Er ist fUr die Kommunikation
zwischen den Gateways und der Datenbank zustandig.

v AXM Plus ist installiert (siehe /nstallation [» 28]).

v' Mindestens ein Projekt ist vorhanden (siehe Erste Schritte nach der
Installation [» 37]).

1. Offnen Sie die Windows-Anwendung "VNHost".

VMHost

App

= Browser 6ffnet sich mit der VNHost-Konfigurationsseite.

Initialization

http:iflacalhast-5000/

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Connect .

3. Wennin lhrer AXM Plus mehr als ein Projekt vorhanden ist: Wechseln
Sie zum Reiter Projects und wahlen Sie dort das gewUnschte Projekt
aus, in dem Sie das virtuelle Netzwerk verwenden wollen.

© Ovicview Overview
Project
1) Pl Cvervie " Nop cted. Pl
|fid oiag
Currant praject
Count o f gateways 0
@ Overview Projects
3 erojects
)
Current project AXM Plus Apply

& Di St
IM Diagnostics A Plus

M Plus 1L

4. Bestatigen Sie die Auswahl des Projekts mit der Schaltflache Apply .
— VNHost ist konfiguriert.
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© Ovarview Overview
E [t Overview < ted, o B m
m Disgnostics

Sie konnen jetzt Gateways hinzufUgen, die im virtuellen Netzwerk
verwendet werden (siehe Gateways hinzufugen [» 469)).

20.2.2 Gateways hinzufigen

Die Gateways erkennen Identmedien wie Transponder und fragen Uber den
VNHost aktuell vorliegende Informationen in der Datenbank ab (siehe
Virtuelles Netzwerk [» 627]).

v' SchlieBungsliste oder Matrixansicht geoffnet.

v" VNHost ist fUr das aktuell gedffnete Projekt konfiguriert (siehe VNHost
einrichten [» 468]).

v Mindestens ein SmartRelais 3 Advanced ist vernetzt (siehe SmartRelais
mit Netzwerk verbinden [» 330]).

1. Klicken Sie auf das SmartRelais, das als Gateway verwendet werden
soll..

2. Klicken Sie auf den Reiter @ Konfiguration .

. Konfiguration

- Fenster wechselt zum Reiter "Konfiguration".

~ SIGNALISIERUNG
o Konfiguration
~ RELAIS-FUNKTIONEN
o Ausstattung |:|
@ Gateway
o L Interne Antenne bei Anschluss einer externen Antenne deaktivieren

3. Klappen Sie das MenuU "Relais-Funktionen" auf.
4. Aktivieren Sie die Checkbox W Gateway.

- SIGNALISIERUNG
o Kenfiguration
~ RELAIS-FUNKTIONEN
o Ausstattung
Gateway
o L Interne Antenne bei Anschluss einer externen Antenne deaktivieren
I~

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
“ Fenster der Schlie3ung schliel3t sich.



AXM Plus (Handbuch)

20.2.3

20. Vernetzung
470/ 650

6. Klicken Sie auf die Schaltflache ¢ Synchronisieren und synchronisieren
Sie die SchlieBung (Details siehe Schlie3ung synchronisieren (inkl. Zu-
trittsliste auslesen) [» 431)).

- (Gateway ist eingerichtet.

Prufen Sie anschlief3end das virtuelle Netzwerk (siehe Virtuelles Netzwerk
prufen [» 470]), ob Ihr neues Gateway angezeigt wird.

Virtuelles Netzwerk prUfen

In diesem Kapitel wird die Uberprufung des VNHosts selbst beschrieben.
Die Ubermittlung von Sperr-IDs an SchlieRungen etc. kdnnen Sie mit der
VN Sperrliste (siehe Ubersicht Uber Sperr-IDs (VN Sperrliste) [» 472])
Uberprufen.

Prifung in der AXM Plus

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache ES.
= AXM-Leiste klappt auf.

Zeieplansteuenung W Datesbankbericn
WVersion: 2035204101

2. Wahlen Sie in der Gruppe | EINSTELLUNGEN | den Eintrag | VN Host
aus.

EINSTELLUNGEM

SchlieBanlagen
Ubergreifende SchlieBebenen
Benutzer

Benutzerkennwort ndern
AX Manager Einstellungen
Wavelet

VN@]ST

Programmiergerdte

- Tab [VN Host] 6ffnet sich.
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Dashboard X  Matrixansicht X = VN Host x é

AKTIVITATEN

Protokolleintrage anzeigen

Name Y IP-Adresse Y SchlieBanlage Y Verbindung Y  Letzte Kommunikatior' ¥ Fehler Y PHI AT

Haupteingang AXM Plus Verbunden 12.01.2026 13:32:25 — 07PKN1C

Im Tab [VN Host] sehen Sie folgende Informationen:

i2 Wird ausgefihrt seit

i Zuletzt aktualisiert

== Dauer der letzten Aktualisierung
Aktivitaten = Nachste Aktualisierung

== Letzte partielle Aktualisierung

== Anzahl Transponder-
Programmierungen

Hier finden Sie eine Liste der Gate-
ways, die mit Ihrem virtuellen Netz-
werk verbunden sind. Sie konnen je-
derzeit weitere Gateways hinzufu-
Gateways gen (siehe Gateways hinzufugen

[» 469]). Wenn Sie neu hinzugefug-
te Gateways noch nicht sehen, dann
mussen Sie den Windows-Dienst
Simons\Voss VINHost neu starten.

Profung in der Web-App
= Offnen Sie die Windows-Anwendung "VNHost".

VMNHost

App

— Browser 6ffnet sich mit der VNHost-Konfigurationsseite.
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E Projects Overview t \ g 4 i E
m Diagnostics

In der Ubersicht sehen Sie folgende Informationen:
ii Zustand des Dienstes
a2 Projekt, mit dem der VNHost aktuell verbunden ist

i= Anzahl der Gateways

Wenn Sie vor Kurzem ein Gateway eingerichtet haben, das noch nicht
angezeigt wird, dann fuhren Sie folgende Schritte durch:

1. Offnen Sie die Windows-Dienste.

2. Offnen Sie mit einem Rechtsklick auf den Dienst Simons\Voss \/NHost
das KontextmenU und starten Sie den Dienst neu.

A e e e = e o

x‘i’eﬂimnns‘u‘nssTranspnnder Terminal Server
01 SimonsVoss VnHost
£k SimonsVoss VMHost Se
). Smartcard Beenden

Q;Smartcard-ﬁerﬁteaufzéi Anhalten 4
x‘J‘};SMSAgent Host Fortsetzen L
‘:"‘} SNMP-Trap Meu starten i

% Cnfhuare Drotartinn 1

3. Laden Sie die Browser-Seite neu (Strg+F5).

Ubersicht Uber Sperr-IDs (VN Sperrliste)

In diesem Fenster sehen Sie, welche SchlieBungen noch nicht von der
Sperrung eines berechtigten Transponders erfahren haben.

Wenn Sie wahrend der Sperrung einen Ersatztransponder erstellt haben,
dann wird diesem automatisch die Sperr-ID des gesperrten Transponders
zugewiesen,

Im folgenden Beispiel wird ein Transponder gesperrt und ein
Ersatztransponder fur diesen Transponder erstellt.

v' Virtuelles Netzwerk eingerichtet (CommNode einrichten [» 467],
VINHost einrichten [» 468]und Gateways hinzufigen [» 469]).

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache B
- AXM-Leiste klappt auf.
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2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag | Transponder aus.

SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG

5 Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder
PinCodes
Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

S Liste mit allen in der Schliel3anlage vorhandenen I[dentmedien 6ffnet
sich.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache , VN Sperrliste .
Y Fenster "Transponder - VN Sperrliste" offnet sich.

Transponder - VN Sperrliste

Hier kénnen Sie die VN Sperrliste fiir Transponder bearbeiten

GESPERRTE TRANSPONDER MUSS AN DIESEN SCHLIEBUNGEN DEAKTIVIERT WERDEN

Nachname ¥ Vorname Y s Y TIDs Y Status Y Datum Y TragerSpen ¥  SchlieBunge W Tiir Bereich Etag:

TRANSPONDER DIE DEAKTIVIERTE TIDS BEINHALTEN

Nachname  Vorname SN TID

SchlieBen
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Aktuell ist in diesem Fenster kein Eintrag enthalten, weil Sie noch keinen
Transponder gesperrt haben. Das Fenster besteht aus mehreren Teilen:

Gesperrte Transponder

GESPERRTE TRANSPONDER

Nachname ¥ Vorname Y S/N Y TIDs Y  Status Y Datum Y TrégerSper? SchlieGungE?

In dieser Liste werden Ihnen alle gesperrten I[dentmedien angezeigt, die Sie
zum Beispiel als Reaktion auf einen Verlust gesperrt haben (siehe
Verlorenen/gestohlenen Transponder/Karte daverhaft sperren und
austauschen [» 182]).

Muss an diesen SchlieBungen deaktiviert werden

MUSS AN DIESEN SCHLIEBUNGEN DEAKTIVIERT WERDEN

Tdr Bereich Etag

In dieser Liste sehen Sie alle Schliefl3ungen, an denen das ausgewahlte
gesperrte Identmedium bisher berechtigt war. Diese SchlieBungen mussen
von der Sperrung des Identmediums erfahren. Schlie3ungen, an denen das
ldentmedium nicht berechtigt war, werden nicht angezeigt, da das
[dentmedium dort nicht fur einen Zutritt verwendet werden kann. Der
Eintrag wird aus der Liste entfernt, wenn:

1. Einldentmedium Uber das virtuelle Netzwerk die Sperr-ID am Gateway
abgeholt hat und

2. zur SchlieBung Ubertragen hat und

3. die Bestatigung der Schlie3ung (= hat Sperr-1D erhalten) wieder zum
Gateway zuruckgebracht hat.

Weitere Informationen und ein Beispiel zum Ablauf finden Sie hier: Beispiel:
Transponderverlust [» 635]

Transponder die deaktivierte TIDs beinhalten

TRANSPONDER DIE DEAKTIVIERTE TIDS BEINHALTEN

Machname Vorname SN TID
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Die Ubertragung der Sperr-ID findet durch andere Identmedien des
gleichen Typs statt. Im Normalfall werden nach dem Zufallsprinzip zwei
Sperr-1Ds (Karten: Eine Sperr-ID) aus der Liste "Gesperrte Transponder"
ausgewahlt und am Gateway auf die Identmedien geschrieben. Es gibt
zwei Ausnahmen:

i Ersatztransponder: Diese beinhalten automatisch die Sperr-1D des

gesperrten Transponders. Da die Laufwege wahrscheinlich ahnlich sind,
werden die betroffenen SchlieBungen schnellstmoglich informiert.

i Manuelle Zuweisung: Mit der Schaltflache Bearbeiten kdnnen Sie die
markierte Sperr-1D explizit bestimmten Identmedien zuweisen.

Beispiel: Transponder sperren und Ersatztransponder erstellen
1. Sperren Sie einen Transponder und erstellen Sie einen Ersatztranspon-
der (siehe Verlorenen/gestohlenen Transponder/Karte daverhaft sper-

ren und austauschen [» 182]).
L Gesperrter Transponder und Ersatztransponder sind in der Matrix

sichtbar.

Person ~ 5

Bergmann, Gisela

Bach, Tanja
Vogel, Dieter
Vagel, Dieter

Twp Y
@
@
@

Y

Sync

Tiir ~ Y v Y Sync Y

Demozylinder @ ‘:’ x i X
X

b

Haupteingang EI

2. Wechseln Sie wieder zum Tab [ Transponder].
3. Klicken Sie auf die Schaltflache , VN Sperrliste .
b Fenster "Transponder - VN Sperrliste" offnet sich.
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Transponder - VN Sperrliste

Hier kénnen Sie die VN Sperrliste fir Transponder bearbeiten

MUSS AN DIESEN SCHLIEBUNGEN DEAKTIVIERT WERDEN

Nachname % Vorname Y S/N Y TIDs Y Status Y Datum Y TragerSpen SchlieBunge W Tar Y Bereich Y Etag
Vogel Dieter 03UEP47 3208 Deaktiviert 15.01.2026 1 1 Demozylinder
¢ 5
TRANSPONDER DIE DEAKTIVIERTE TIDS BEINHALTEN

Nachnam Y Vorname ¥ S/N Y TID

Vogel Dieter 1von2

SchlieBen

Y Der soeben gesperrte Transponder steht jetzt in der Liste "Gesperrte
Transponder".

— Da der gesperrte Transponder an einer SchlieBung berechtigt war,
steht diese Schlie3ung in der Liste "Muss an diesen Schlie3ungen
deaktiviert werden".

S FUrdiesen Transponder wurde ein Ersatztransponder erstellt, dem
automatisch die Sperr-ID des gesperrten Transponders zugewiesen
wurde. Deshalb steht der Ersatztransponder in der Liste
"Transponder die deaktivierte TIDs beinhalten".

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Bearbeiten .
L "Transponder die deaktivierte TIDs beinhalten sollen" 6ffnet sich.

Transponder die deaktivierte TIDs beinhalten sollen

sie die deaktivierten TIDs zu Transpondern hinzufiigen

Ausgewahlter Transponder: Vogel, Dieter - Seriennummer: 03UEP47 - TID: 3208

Nachname ~ Y Vorname Y SN Y TDs ¥ Nachname ~ Y Vorname Y SN Y T Y
Vogel Dieter 1von2 Bach Tanja 01X4CDH Ovon 2
Bergmann Gisela 01X14GT 0von 2
o

5. Optional: Sie kbnnen die Sperr-1D weiteren Transpondern aus der rech-
ten Spalte zuweisen.
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Nachdem die Sperr-ID des gesperrten Transponders an die betroffene
SchlieBung Ubertragen wurde, wird die Schlie3ung nicht mehr in der Liste
"Muss an diesen SchlieBungen deaktiviert werden" angezeigt:

Transponder - VN Sperrliste

Hier kénnen Sie die VN Sperrliste fir Transponder bearbeiten

GESPERRTE TRANSPONDER MUSS AN DIESEN SCHLIEBUNGEN DEAKTIVIERT WERDEN

Nachname Y Vorname Y S/N Y TIDs Y Status Y Datum Y TragerSpenY SchlieBunge W Tar Y Bereich Y FEtag

Vogel Dieter 03UEP47 3208 Deaktiviert 15.01.2026 1 0

< 5

TRANSPONDER DIE DEAKTIVIERTE TIDS BEINHALTEN

Nachnam %/ Vorname % S/N Y TID

Vagel Dieter 1von2

SchlieBen

Aul3erdem verschwindet der Programmierbedarf an der SchlieBung aus der
Matrix und das Berechtigungskreuz des gesperrten Transponders ist
entfernt:

Y

.

an

5

er
Bergmann, Gisela

P
Bach, Tanja
Vogel, Dieter
Vogel, Dieter

Y
@
@
@
@

Typ

Y

oy

Sync

Tuir ~ Y Tvp Y Sync Y

Demozylinder @

X
Haupteingang El x .]
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20.2.5 Dynamisches Zeitfenster einrichten (Zeitbudget)

Mit dem dynamischen Zeitfenster (="Zeitbudget") stellen Sie sicher, dass
die Identmedien in Ihrer Schlie3anlage regelmallig am Gateway betatigt
werden (weitere Informationen siehe Virtuelles Netzwerk [» 627]).

Das dynamische Zeitfenster im virtuellen Netzwerk unterscheidet sich vom
Offline Zeitbudget (in Tagen) der AX2Go, siehe Zeitbudget (AX2Go und
virtuelles Netzwerk) [» 617]. Zur Einstellung des Offline Zeitbudget (in
Tagen) fur AX2Go siehe AX2Go-Einstellungen [» 562].

Ihnen stehen drei Optionen zur Auswahl:

Dieses ldentmedium wird nicht

@ Zeitfenster am Gateway nicht durch ein Zeitbudget eingeschrankt.
verandern Es kann an berechtigten Schlie3un-
gen dauerhaft verwendet werden.

Dieses I[dentmedium kann nach der
Betatigung am Gateway an berech-
tigten Schliel3ungen bis zur einge-
stellten Uhrzeit verwendet werden
(Beispiel: 12 Uhr).

@ bis zu einer bestimmten Uhrzeit
des (nachsten) Tages

Dieses Identmedium kann nach der
Betatigung am Gateway an berech-
tigten SchlieBungen verwendet wer-
den, bis die eingestellte Stundenan-
zahl abgelaufen ist.

& Stundenanzahl ab der letzten vol-
len Std. der Buchung

Diese Einstellung ist individuell fur jeden Transponder, d.h. die Einstellung
im Reiter "Transponderkonfiguration" ist entscheidend:

Transp

o Details
L — |

o Berechtigungsgruppen Begehungsliste

° Hashtags
O Astonen

@ Begehungsiste

O eerecntigte Toren

) P B T
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In den SchlieRanlagendetails (siehe Schlie3anlage erstellen [» 375])
konnen Sie ebenfalls ein dynamisches Zeitfenster festlegen. Dieses gilt nur
fur neu erstellte [dentmedien (Voreinstellung) und hat keinen Einfluss auf
das Zeitfenster von bereits bestehenden Identmedien.

Wenn Sie das Zeitfenster an bestehenden Identmedien nachtraglich
andern wollen, dann muUssen Sie die Einstellung an den I[dentmedien
einzeln andern. Deshalb ist es empfehlenswert, schon beim Anlegen einer
Schlie3anlage das Zeitbudget einzustellen (Best Practice: Schlie3anlage
auftbaven [» 39]).

WaveNet

Das WaveNet ist ein Funknetzwerk, mit dem Sie Ihre SchlieBungen aus der
Ferne erreichen und zum Beispiel programmieren konnen. Voraussetzung
dafur sind RouterNodes und vernetzte SchlieBungen (= mit einem
LockNode ausgestattet).

Sie richten das WaveNet mit folgenden Schritten ein:
1. CommNode einrichten [» 467]

Der CommNode wird die Netzwerkstruktur abspeichern, damit er weif3,
wie welche Schliel3ung erreicht wird.

2. Legen Sie als erstes den Funkkanal und ein Passwort fest, um Ihr Wave-
Net zu schiUtzen (siehe WaveNet-Kanal, Adressierung und Passwort
festlegen [» 479]).

3. Umdie SchlieBungen zu erreichen, benotigen Sie als erstes RouterNo-
des: RouterNodes hinzufigen [» 481]

4. Mit den RouterNodes konnen Sie anschlie3end die vernetzen Schlie3un-
gen suchen und dem WaveNet hinzufugen: LockNodes hinzufugen
[» 484]

Vernetzte SchlieBungen erkennen Sie anschlief3end in Ihrer AXM Plus an
dem Eintrag in der Spalte "N".

> Wavehet-Demozyscer Q (RET¥iS W FSA2005 1058%5 084

WaveNet-Kanal, Adressierung und Passwort festlegen

v AXM Plus ist installiert (siehe Installation [» 28]).

v" Mindestens ein Projekt ist vorhanden (siehe Erste Schritte nach der
Installation [» 37]).

v CommNode ist konfiguriert (siehe CommNode einrichten [» 467]).

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol =840,
L AXM-Leiste klappt auf.
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Verson: 2025204101

2. Klicken Sie in der Gruppe | EINSTELLUNGEN | auf den Eintrag \Wave-
Net .

EINSTELLUNGEN

SchlieBanlagen
Ubergreifende SchlieBebenen
Benutzer

Benutzerkennwort 3ndern
AX Manager Einstellungen
Wave%

VM Host

Programmiergerite

- AXM-Leiste klappt zu.
- Tab [WaveNet] offnet sich.

Simons®Voss |}

3. Klicken Sie auf die Schaltflache == Neu .
= Fenster "WaveNet - Details" 6ffnet sich.

o Details WAVENET KONFIGURATION

D 0x67F6

Funkkanal 2

[od

.
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Geben Sie im Feld Name einen Namen fur Ihr WaveNet an.

Die ID wurde automatisch zufallig generiert. Falls notwendig, konnen Sie
im Feld /D aber auch eine eigene ID angeben.

Die ID und das Passwort machen Ihr WaveNet einzigartig und verhin-
dern versehentliche Umprogrammierungen.

Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Funkkanal den gewinschten Kanal
aus (Details zu Kanalen und Frequenzen finden Sie im WaveNet-Hand-
buch).

Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Anzahl der Knoten pro Segment aus,

wieviele LockNodes sie maximal pro RouterNode verwenden wollen.

Bei 30 Knoten pro RouterNode kbnnen Sie maximal 1790 RouterNodes

nutzen (entspricht der 11_5-Bitmaske) und bei 254 Knoten pro Router-

Node kdnnen Sie maximal 249 RouterNodes nutzen (entspricht der

8_8-Bitmaske). Weitere Details zur Adressierung siehe WaveNet-Hand-

buch.

Geben Sie in den Feldern Passwort und Passwort wiederholen ein si-

cheres Passwort ein.

Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .

- Windows-Explorer 6ffnet sich, um das WaveNet-Passwort als PDF
ZU speichern.

Speichern Sie das PDF mit dem WaveNet-Passwort an einem geeigne-
ten Pfad ab.
S Fenster "WaveNet - Details" schlie3t sich.

WaveNet ist eingerichtet.

— AXM Plus EE) @'._;‘ Q

Dashboard X = WaveNet x

Die Schaltflache == Neu wurde ausgeblendet, denn Sie haben das
WaveNet soeben erstellt.

Die Schaltflache & Neuer Router wurde eingeblendet. Fugen Sie
RouterNodes hinzu (siehe RouterNodes hinzufugen [» 481]).

RouterNodes hinzufigen

Sie konnen die RouterNodes wahlweise Uber die IP-Adresse oder Uber den
Hostnamen hinzufugen.

i Die IP-Adresse muUssen Sie erst ermitteln. Details finden Sie im

Handbuch des jeweiligen RouterNodes. Alternativ konnen Sie die IP-
Adresse auch in einem ggfs. vorhandenen DHCP-Server ermitteln.
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22 Den Hostnamen finden Sie auf der Ruckseite Ihres RouterNodes.

ii Das werkseitige Passwort mussen Sie andern, bevor Sie den
RouterNode hinzufUgen (siehe Handbuch des jeweiligen RouterNodes).

Weitere Details zur Adressierung mit IP-Adresse und Hostnamen finden Sie
im WaveNet-Handbuch und im Handbuch des jeweiligen RouterNodes.

v WaveNet ist konfiguriert (siehe WaveNet-Kanal, Adressierung und
Passwort festlegen [» 479]).
v Tab V¥ WaveNet ist getffnet.

v" RouterNode ist mit dem gleichen Netzwerk verbunden und
betriebsbereit.

v Werkseitiges Passwort des RouterNodes ist geandert.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache g Neuer Router .
- Fenster "Router suchen" offnet sich.

Router suchen

SOFTWAREKOMPONENTE

CommNode (Verbunden) = m
P-Adresse/Hostname
Gefundene unkonfigurierte Router | Gefundene konfigurierte Router
|:| MName Y Produkt Y | IP-Adresse Y  MAC Adresse Y | Softwareko mpuneﬂv WaveNet ID v
Abbrechen

2. Stellen Sie sicher, dass im Bereich "Softwarekomponente" der Eintrag
"CommNode" ausgewahlt ist.

3. Geben Sie im Feld /P-Adresse/Hostname die IP-Adresse oder den Host-
namen lhres RouterNodes an.

SOFTWAREKOMPOMNENTE

CommMNode (Verbunden) ~

P-Adresse/Hostname  192.168

Suche ohne Angabe von IP-Adresse/Hostname

Die Suche ohne Einschrankung durch eine IP-Adresse oder einen Hostna-
men wird alle RouterNodes finden, die im Netzwerk erreichbar sind. So kon-
nen Sie viele RouterNodes auf einmal hinzufUgen.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Suche .
“ Fenster zeigt den gefundenen RouterNode an (Spalte "Gefundene
unkonfigurierte Router").
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Gefundene unkonfigurierte Router = Gefundene konfigurierte Router
| Name Y Produkt Y | IP-Adresse Y MAC Adresse Y  Softwarekom ponel ntY  WaveNet ID v
D 192.168. CommMNode (Verbunden) Micht konfiguriert
5. Markieren Sie den RouterNode, den Sie hinzufUgen wollen.
Gefundene unkonfigurierte Router =~ Gefundene konfigurierte Router
Name Y Produkt Y IP-Adresse ¥  MAC Adresse Y  Softwareko mpone 1YY | WaveNet ID A4
192.168. CommNede (Verbunden) Nicht konfiguriert

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Gefundene Router hinzufigen .
— RouterNodes werden hinzugefugt.

Hinzuflgen von Knoten

Bitte warten
H

Hinzuflgen von Knoten

Ergebnis

Hinzugefiigt: 1 Central Node
Ubersprungen: 0 Cental Node

7. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
L Fenster "Router suchen" schlief3t sich.

— Gefundener RouterNode wird aufgelistet.
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Mithilfe der RouterNodes kbnnen Sie jetzt nach den lockNodes in Ihren
SchlieBungen suchen (siehe LockNodes hinzufugen [» 484]).

LockNodes hinzufugen
v" Mindestens ein RouterNode wurde dem WaveNet hinzugefugt (siehe
RouterNodes hinzufugen [» 481)).

v" RouterNode ist mit dem gleichen Netzwerk verbunden und
betriebsbereit.

v Integrierte LockNodes (LN.I) muUssen in einer SchlieBung eingebaut sein,
damit sie mit Strom versorgt werden.

v' Tab V¥ WaveNet ist getffnet.

1. Markieren Sie den RouterNode, mit dem Sie nach dem LockNode su-
chen wollen.

3900 == 192,168 90 CommNede ETFE 0005 0021

2. Klicken Sie auf die Schaltflache & Neue Chip-ID .
L Fenster "Knoten suchen" 6ffnet sich.

Knoten suchen

Suche nach Chip-IDsin  192.168. [ ~
Chip-ID !
Quick Scan
Gefundene unkonfigurierte Knoten | Gefundene konfigurierte Knoten
O Chip-ID Y  WaveNet ID Y Produkt \'d Qualitat
Abbrechen

w

Geben Sie im Feld Chip-/Ddie Chip-ID des LockNodes an, der hinzuge-
fugt werden soll.

Sie finden die Chip-ID auf dem LockNode selbst oder auf den mitgelie-
ferten Aufklebern.

Suche ohne Angabe von Chip-ID

Die Suche ohne Einschrankung durch eine Chip-ID wird alle LockNodes fin-
den, die dieser RouterNode erreicht. So kdnnen Sie viele LockNodes auf
einmal hinzufugen.
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4. Klicken Sie auf die Schaltflache Suche .
L Suche nach dem LockNode lauft.

Knoten suchen

Gefundene unkonfigurierte Knoten | Gefundene konfigurierte Knoten

[0 chip-ID A~ Y *.‘v's'-'er‘l[g D Y Produkt T4 Qualitat Y

- Gefundener LockNode wird angezeigt.

Gefundene unkonfigurierte Knoten = Gefundene konfigurierte Knoten

[ chip-ID W WaveNet ID W  Produkt W Qualitat W
[1 o000 LockNode 34de

5. Markieren Sie den LockNode, den Sie hinzufUgen wollen.

Gefundene unkonfigurierte Knoten = Gefundene konfigurierte Knoten

Chip-ID Y WaveNet ID Y Produkt W Qualitdt W

00057 ® LockNode -35d8 4

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Gefundene Knoten hinzuflugen .
- |ockNode wird hinzugefUgt.

Hinzuflgen von Knoten

Bitte warten
I
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Hinzuflgen von Knoten

Ergebnis

Hinzugefiigt: 1 Knoten
Ubersprungen: 0 Knoten %

7. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
L Fenster "Knoten suchen" schlief3t sich.

— LockNode wird in der Liste angezeigt.

LockNode in unprogrammierter SchlieBung

LockNodes, deren Schliel3ungen noch nicht synchronisiert sind, haben
keinen Eintrag in der Spalte Tor.

v

In diesem Fall mUssen Sie die SchlieBung synchronisieren, damit die AXM
die SchlieBung "kennt" und anzeigen kann (siehe SchlieS3ung
synchronisieren (inkl. Zutrittsliste auslesen) [» 431]).

Information

Die SchlieBung wurde erfolgreich synchronisiert @
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Nach dem Synchronisieren wird die Schlief3ung zusammen mit dem
LockNode angezeigt:

20.3.3.1 LockNodes in unprogrammierten SchlieBungen hinzufugen

20.3.4 RouterNode oder LockNode reparieren

Mit der Funktion &, Reparieren konnen Sie Fehler in der Konfiguration der
WaveNet-Komponenten beheben.

v Tab V¥ WaveNet ist gedffnet.

1. Markieren Sie den RouterNode oder LockNode, den Sie reparieren wol-
len.

L QebTFE w0027 Wavahint - Demohaodie S Leckiode 3215963

2. Klicken Sie auf die Schaltflache &, Reparieren .
L Fenster "Knoten reparieren" offnet sich.

Knoten reparieren

Sind Sie sicher, dass Sie den ausgewahlten Knoten reparieren wollen? @

s

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja .
“ RouterNode oder LockNode wird repariert.
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Knoten reparieren

Bitte warten

— RouterNode oder LockNode wurde repariert.

Knoten reparieren

Ergebnis

Der Knoten wurde erfolgreich repariert

s

Falls die Reparatur nicht moglich ist, dann kbnnen Sie die Komponente
ersetzen:

i RouterNodes: RouterNode ersetzen oder IP-Adresse dndern [» 488]

:2 LockNodes: RouterNode oder LockNode zuricksetzen (entfernen)
[» 492]und LockNodes hinzufugen [» 484 ] (LockNodes sind nicht
direkt ersetzbar)

20.3.5 RouterNode ersetzen oder IP-Adresse andern

Wenn ein RouterNode sich nicht reparieren lasst (siehe RouterNode oder
LockNode reparieren [» 487]), dann konnen Sie einen RouterNode durch
einen neuen ersetzen. Mogliche Grunde fUr einen Austausch:

== Austausch durch neueres Modell
== Ersatz

== Diebstahl

== Defekte
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Alternativ konnen Sie die Funktion aber auch nutzen, wenn sich die IP-
Adresse des RouterNodes geandert hat, aber der gleiche RouterNode
weiterverwendet wird.

Ersetzen fUr LockNodes nicht verfigbar

LockNodes konnen in der AXM Plus nicht ersetzt werden.

1. Entfernen Sie betroffene LockNodes (siehe RouterNode oder LockNode
zurucksetzen (entfernen) [» 492]).

2. FUgen Sie anschlieBend den neuen LockNode hinzu (siehe LockNodes
hinzufugen [» 484])).

v' Ersatz-RouterNode betriebsbereit und mit dem gleichen Netzwerk
verbunden.

v Tab V¥ WaveNet ist gedffnet.

1. Markieren Sie den RouterNode, den Sie ersetzen wollen.

1 BI00u 4 192968, 3. 0% Commbode DBTFE 000G Lol Cantral Node  40.11.00

2. Klicken Sie auf die Schaltflache & Ersetzen .
L Fenster "Router ersetzen" 6ffnet sich.

Router ersetzen

Meue IP-Addresse

I:‘ Die urspringliche Hardware wurde durch eine
Neue ersetzt

3. Geben Sie im Feld Neuve IP-Addresse die IP-Adresse des Ersatz-Router-
Nodes an.

4. Wenn Sie den RouterNode durch einen neuen RouterNode ersetzen,
dann aktivieren Sie die Checkbox Iv Die ursprungliche Hardware wurde
durch eine Neue ersetzt.
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Wenn der gleiche RouterNode weiterverwendet wird und sich nur die IP-
Adresse geandert hat, dann deaktivieren Sie die Checkbox [ Die ur-
sprungliche Hardware wurde durch eine Neue ersetzt.

Router ersetzen

Meue IP-Addresse 5192.168.

Die urspringliche Hardware wurde durch eine
:

Meue ersetzt
R

=N LN

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Ersetzen .
L RouterNode wird ersetzt.

Router ersetzen

Bitte warten
—
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Router ersetzen

Ergebnis

Der Knoten wurde erfolgreich ersetzt

S Der Ersatz-RouterNode wird anstelle des ursprunglichen RouterNode
aufgelistet.

20.3.6 RouterNode oder LockNode testen

Mit der Funktion s Testen konnen Sie testen, ob Ihre WaveNet-
Komponenten erreichbar sind und funktionieren.

v Tab V¥ WaveNet ist gedffnet.

1. Markieren Sie den RouterNode oder LockNode, den Sie testen wollen.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache y» Testen .
— RouterNode bzw. LockNode wird getestet.
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Knoten testen

Bitte warten

- RouterNode bzw. LockNode wurden getestet und Testergebnis wird an-
gezeigt.

Knoten testen

Ergebnis

Test erfolgreich!

Wenn der Test nicht erfolgreich ist, dann konnen Sie versuchen, den
RouterNode oder LockNode zu reparieren (siehe RouterNode oder
LockNode reparieren [» 487]).

20.3.7 RouterNode oder LockNode zuricksetzen (entfernen)

LockNodes vor RouterNodes zuricksetzen

LockNodes sind nur Uber den dazugehorigen RouterNode erreichbar. Daher
konnen Sie RouterNodes erst dann zuricksetzen, wenn zu diesem Router-
Node kein LockNode mehr zugeordnet ist.

1. Setzen Sie zuerst alle LockNodes zuruck, die zu einem RouterNode
gehoren.

2. Setzen Sie dann den RouterNode zurUck.
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v' Tab V¥ WaveNet ist getffnet.

1. Markieren Sie den RouterNode oder LockNode, den Sie zurUcksetzen
wollen.

000244 Dl TFE 027 Wrreet-Demohandie 3540 W Lockhode 3295163

2. Klicken Sie auf die Schaltflache i Zurucksetzen .
L Fenster "Knoten zurtcksetzen und entfernen" 6ffnet sich.

Knoten zurlcksetzen und entfernen

Sind Sie sicher, dass Sie den ausgewahlten Knoten zurlcksetzen und
entfernen machten?

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
— RouterNode oder LockNode wird zurUckgesetzt.

Knoten zurlcksetzen

Bitte warten
s .
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Knoten zurlcksetzen

Ergebnis

Der Knoten wurde erfolgreich zuriickgesetzt.

- RouterNode oder LockNode wird nicht mehr aufgelistet.

TR 4

LockNodes zurucksetzen, deren RouterNode nicht mehr verfigbar ist

Normalerweise setzen Sie zuerst alle LockNodes zuruck, bevor Sie den
RouterNode zurucksetzen. In manchen Fallen kann es jedoch passieren,
dass der RouterNode zum Beispiel durch einen Defekt nicht mehr verfugbar
ist und ein LockNode nur entfernt, aber nicht zuruckgesetzt wurde. Der
LockNode ist dann nicht mehr erreichbar.

In diesem Fall konnen Sie den LockNode trotzdem zurUcksetzen, indem Sie
diesen in eine programmierte SchlieBung einer anderen SchlieBanlage
einbauen. Die Schlie3ung piept/blinkt dann viermal und der LockNode ist
zurUckgesetzt.

Aufgaben Uber WaveNet an mehreren SchlieBungen ausfUhren
(Sammelauftrage)

Mit der Funktion Sync NetzwerkschlieBungen konnen Sie eine Aufgabe
nacheinander an mehreren vernetzten SchlieBungen ausfUhren. Sie
mussen die Aufgabe nicht mehr an jeder Schlie3ung einzeln starten.

Im Beispiel soll die Zutrittsliste an zwei vernetzten SchlieBungen
ausgelesen werden:

v Mindestens eine SchlieBung erstellt (siehe SchlieSung erstellen [» 253]).
v' Schlie3ung vernetzt (siehe LockNodes hinzufugen [» 484]).

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol =S,
= AXM-Leiste klappt auf.
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Uiber AX Manager

Version: 2035304, 101

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag |SchlieBungen aus.

SCHLIESSAMNLAGENSTEUERUNG
& Matrixansicht

SchlieBungen
Transponder

PinCodes

Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

L AXM-Leiste klappt zu.
- Tab [SchlieBungen] 6ffnet sich.

Matrixansicht X | SchlieBungen x WaveNet-Demo v

& 0 B = o T S

Neu Léschen InMatrixanzeigen  Duplizieren Batteriewechsel Export Importieren

Tar ~ Y Raumnummer ¥ Etage Y TWp Y Firmwareversion Y N Y Ssnc ¥ Status VL
> Aufenthalisbereich 06 & ©,

Besuchereingang EG G (&)

Garage UG & <

Haupteingang EG G @

Nebeneingang EG G ¢

Notausgang EG & (¢)

Parkplatz EG G c

Siidausgang 06 & (&)

Warenausgang EG & [

‘WaveNet-Demohandle r‘:‘F 26.74 W 25

WaveNet-Demohandle 2 % 1.1.304 w 21

WaveNet-Demozylinder Q 1.1.1147 w 2
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3. Markieren Sie die Schlief3ungen, an denen Sie die Aufgabe ausfUhren

wollen.
gatnxanslchtx SchlieBungen x WaveNet-Demo 2 a
& © = O T i
Tar ~ Y Raumnummer Y Etage \Te Typ W Firmwareversion Y N Y syne YW Status Y Le
Aufenthaltsbereich 06 @ C
Besuchereingang £G G (&)
Garage uG G c
Haupteingang G & ()
Nebeneingang G & c
Notausgang EG & @
Parkplatz G & &
Stidausgang 06 G @
Warenausgang EG G c
WaveNet-Demohandle b % 2.6.74 W 25
> WaveNet-Demohandle 2 & 1.1.304 W 2
WaveNet-Demozylinder @ 1.1.1147 W 20

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Sync NetzwerkschlieBungen €.
> Fenster "Sync NetzwerkschlieBungen" offnet sich.

Sync NetzwerkschlieBungen

Operation auswahlen  Synchronisierung v

Name Y Raum Y Etage Y SN Y Fortschritt ¥ Details Y Start Y Ende Y
WaveNet-Demohandle 2

WaveNet-Demohandle

.

5. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Operation auswahlen aus, welche
Aufgabe Sie ausfUhren wollen (Beispiel: Zutrittsliste auslesen.

Tutrittaiinte suleven

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Start.
— |hre AXM Plus erledigt die Aufgaben nacheinander.

Name Y Raum Y Etage Y S/N Y Fortschritt Y Details Y Start Y Ende Y
WaveNet-Demohandle 2 Erledigt 20.02.2026 13:53:16  20.02.2026 13:53:36
WaveNet-Demohandle | Zutrittsliste wird ausgelesen 20.02.2026 13:53:36

S Alle Aufgaben ausgefuhrt (Beispiel: Zutrittslisten beider Schlie3ungen
sind ausgelesen).
Name Y Raum Y Etage Y S/N Y Fortschritt ¥ Details Y Start Y Ende Y

WaveNet-Demohandle 2 Erledigt 20.02.2026 13:53:16  20.02.2026 13:53:36

WaveNet-Demohandle Erledigt 20.02.2026 13:53:36 | 20.02.2026 13:53:45
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©

Synchronisieren

€ oewis

Konfiguration

© rsetins
Datum ~ VW Besitzer
o . Demoperson
o Aktionen Demoperson
Demoperson
[ Y —
Demoperson
Q oo
o Zutrittsliste

Berechtigte Transponder

SchlieBung - Zutrittsliste

Hier kénnen Sie die ausgelesene Zutrittsliste einsehen (nur bei Ausstattung

SIN Y Zugriff Y

Erlaubt

Erlaubt

0B

Synchronisieren

o Details.

Konfiguration

Ausstattung T et
v esitzer

Zustand Demoperson

Aktionen Demoperson

20.02.2026 13:42:00 Demoperson

Berechtigungsgruppen

Hashtags

Zutrittsliste

00000000

Berechtigte Transponder

SIN Y Zugriff v
Erlaubt
Erlaubt

Erlaubt
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21. lhre individuelle AXM-Oberflache

21.1 TUren und Personen in der Matrix vertauschen (transponieren)

Standard Vertauscht
>ia e
& g = s g 2
. g g E el £
HEE 8 3¢
i =T - = 5 T ; N 5| &=
i 28 2 2 Ly & P B E
} G - > D } £ = 2
. S EIR . S E 3
= 3 G £ &
> >
s @ @ > . @ QO
Tar Y Typ i Person AT Typ Y

Gryffindor dormitory ] XX » Weasley, Ron @ D4 5
Hufflepuff dormitory Q »X Weasley, Fred X x

Stadium illumination = X | X Lovegood, Luna ® »X

Granger, Hermine ® »

In der Standard-Ansicht werden die TUren als Zeilen dargestellt und die
Personen als Spalten. Das kbnnen Sie auch andern.

v' Matrixansicht getffnet.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache 8 Konfiguration .
S Fenster mit den Matrixeinstellungen der AXM Plus 6ffnet sich.

Matrixeinstellungen

Hier konnen Sie die Matrix konfigurieren

Tausche Platze von Transpondern und SchlieBungen I:‘
Zeige Fadenkreuz
Vergeben der Berechtigungen Einfacher Mausklick &
Zeige deaktivierte Transponder
Verfiigbare SchlieBungsspalten: Verfligbare Transponderspalten:
Raumnummer v Hinzufiigen Typ (Text) © Hinzufiigen
Angezeigte SchlieBungsdaten inkl. Reihenfolge: Angezeigte Transponderdaten inkl. Reihenfolge
Tar Person
Typ (Symbaol) Typ (Symbol)

Sync Sync

N LY

2. Aktivieren Sie die Checkbox I+ Tausche Platze von Transpondern und
Schlief3ungen.
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3. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
- Fenster mit den Matrixeinstellungen der AXM Plus schlief3t sich.

— TuUren und Personen werden in der Matrixansicht getauscht.

Spalten und Zeilen in der Matrix hervorheben (Fadenkreuz
aktivieren/deaktivieren)

Fadenkreuz aktiv (Standard) Fadenkreuz deaktiviert
[ [
3| £ 3| £
= 1 E = 1 K
b= b=
.o oo P L@ 0o
= v T = v
Gryffindar darmitary =] DX n Gryffindor dormitary =] B o
Huffleputf darmitary =] nl,\\) Hufflepuff dormitary =] -%
Stadium illumination a x X diamn illumi a x X

Das Kastchen, Uber dem sich der Mauszeiger gerade befindet, gehort zu
einer Schlief3ung bzw. zu deinem Identmedium. In der Standardeinstellung
wird die ganze Zeile und die ganze Spalte farbig hervorgehoben. So finden
Sie schnell die entsprechende Schlie3Bung bzw. das entsprechende
I[dentmedium. Diese Funktion hei3t Fadenkreuz.

Alternativ konnen Sie das Fadenkreuz auch deaktivieren. In diesem Fall wird
unabhangig vom Mauszeiger die Spalte bzw. die Zeile hervorgehoben, zu
der die ausgewahlte SchlieBung bzw. das ausgewahlte Identmedium
gehort.

v' Matrixansicht getffnet.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache €8 Konfiguration .
- Fenster mit den Matrixeinstellungen der AXM Plus 6ffnet sich.
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Matrixeinstellungen

Hier kénnen Sie die Matrix konfigurieren

Tausche Platze von Transpondern und SchlieBungen I:‘
Zeige Fadenkreuz
Vergeben der Berechtigungen Einfacher Mausklick 4
Zeige deaktivierte Transponder
Verfugbare SchlieBungsspalten: Verfugbare Transponderspalten:
Raumnummer v Hinzufugen Typ (Text) b Hinzufugen
Angezeigte SchlieBungsdaten inkl. Reihenfolge: Angezeigte Transponderdaten inkl. Reihenfolge
Tar Person
Typ (Symbol) Typ (Symbol)
Sync Sync

N LY

2. Aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Checkbox ¥ Zeige Fadenkreuz.
3. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

— Fenster mit den Matrixeinstellungen der AXM Plus schlief3t sich.
— Fadenkreuz wird nicht mehr angezeigt.

21.3 Klick fUr Berechtigungen andern

FR

Ihnen stehen drei Moglichkeiten zur Verfugung, um eine Einzelberechtigung
durch Klicken in der Matrix zu setzen:

a2 Einfacher Mausklick (Standard)

= Doppelklick

i= Strg + einfacher Mausklick
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v' Matrixansicht geoffnet.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache 8 Konfiguration .
— Fenster mit den Matrixeinstellungen der AXM Plus 6ffnet sich.

Matrixeinstellungen

Hier kénnen Sie die Matrix konfigurieren

Tausche Plitze von Transpondern und SchlieBungen I:‘

Zeige Fadenkreuz

Vergeben der Berechtigungen  Einfacher Mausklick

Zeige deaktivierte Transponder

Verfugbare SchlieBungsspalten: Verfugbare Transponderspalten:

Raumnummer ~ Hinzufdgen Typ (Text) = Hinzufdgen

Angezeigte SchlieBungsdaten inkl. Reihenfolge: Angezeigte Transponderdaten inkl. Reihenfolge

Tar Person

Typ (Symbol) Typ (Symbol)

Sync Sync

B Y

2. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Vergeben der Berechtigungen zwi-
schen den Eintragen "Einfacher Mausklick", "Doppelklick" oder "Strg +

einfacher Mausklick".

Vergeben der Berechtigungen Einfacher Mausklick &
Einfacher Mausklick
Doppelklick '

Strg + einfacher Mausklick

3. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
— Fenster mit den Matrixeinstellungen der AXM Plus schlief3t sich.

> Klick fUr Berechtigungen ist geandert.
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21.4 Deaktivierte und defekte Identmedien ausblenden

b= b=
< v E c = - :: &
. _> >
. 200 PN
= [,i“

Hier haben Sie die Moglichkeit, Ihre Matrix "aufzuraumen" und alle defekten
oder deaktivierten [dentmedien auszublenden. Sie erkennen solche
Identmedien am Symbol ¢, und daran, dass diese sich nicht mehr
synchronisieren lassen.

v' Matrixansicht getffnet.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache 8 Konfiguration .
S Fenster mit den Matrixeinstellungen der AXM Plus 6ffnet sich.

Matrixeinstellungen

Hier kénnen Sie die Matrix konfigurieren

Tausche Platze von Transpondern und SchlieBungen I:‘
Zeige Fadenkreuz
Vergeben der Berechtigungen Einfacher Mausklick &
Zeige deaktivierte Transponder
Verfiigbare SchlieBungsspalten: Verfligbare Transponderspalten:
Raumnummer v Hinzufiigen Typ (Text) = Hinzufiigen
Angezeigte SchlieBungsdaten inkl. Reihenfolge: Angezeigte Transponderdaten inkl. Reihenfolge
Tar Person
Typ (Symbaol) Typ (Symbol)

Sync Sync

. Y

2. Deaktivieren Sie die Checkbox | Zeige deaktivierte Transponder.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
“ Fenster mit den Matrixeinstellungen der AXM Plus schlief3t sich.

5 Deaktivierte und defekte Identmedien werden ausgeblendet.
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21.5 Spalten/Zeilen in der Matrix einblenden oder ausblenden

Die folgende Beschreibung gilt fUr die angezeigten Spalten bei
SchlieBungen. Die Zeilen der Identmedien kbnnen analog bearbeitet
werden.

Typ (Symbol)
/ A i K==
R — ==

=

Gryth:

o @

v' Matrixansicht getffnet.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache 8 Konfiguration .
— Fenster mit den Matrixeinstellungen der AXM Plus 6ffnet sich.

Matrixeinstellungen

e die Matrix konfigurieren

Tausche Platze von Transpondern und SchlieBungen I:‘
Zeige Fadenkreuz
Vergeben der Berechtigungen  Einfacher Mausklick =
Zeige deaktivierte Transponder
Verfugbare SchlieBungsspalten: Verfugbare Transponderspalten:
Raumnummer ~ Hinzufigen Typ (Text) ~ Hinzufigen
Angezeigte SchlieBungsdaten inkl. Reihenfolge: Angezeigte Transponderdaten inkl. Reihenfolge
Tar Person
Typ (Symbol) Typ (Symbal)
Sync Sync

N LY

- Aktuell angezeigte Schlie3Bungsspalten werden aufgelistet.
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Verfligbare SchlieBungsspalten:

Sync ~ Hinzufiigen

Angezeigte SchlieBungsdaten inkl. Reihenfolge:

Laschen
Name

Typ (Symbol) Mach oben

Mach unten

Zuricksetzen

2. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Verflgbare SchlieBungsspalten: die
Spalten aus, die in der Matrix angezeigt werden sollen.

Verfligbare SchlieBungsspalten:

s
Raumnummer
S/N

3. Erganzen und l6schen Sie Spalten mit den Schaltflachen Hinzufugen
oder Loschen .

Verfligbare SchlieBungsspalten:

Raumnummer ~ Hinzufiigen

Angezeigte SchlieBungsdaten inkl. Reihenfolge:

Laschen
MName
Typ (Symbol) MNach oben
SyNc

MNach unten

Zuricksetzen
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4. Andern Sie die Reihenfolge mit den Schaltflachen Nach oben oder
Nach unten .

5. Mit der Schaltflache Zurtcksetzen konnen Sie auch die Standard-An-
zeige wiederherstellen.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
— Fenster mit den Matrixeinstellungen der AXM Plus schlief3t sich.
- Spalten sind wie gewunscht geandert.

Zutrittsliste/Begehungsliste wahrend der Synchronisierung
auslesen

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache E=ES.
- AXM-Leiste klappt auf.

2. Wahlen Sie in der Gruppe | EINSTELLUNGEN | den Eintrag /AX Manager
Einstellungen aus.

EINSTELLUNGEMN

SchlieBanlagen
Ubergreifende SchlieBebenen
Benutzer

Benutzerkennwort 3ndern
AX Manager Einstellungen
Programmiergerite

= AXM-Leiste klappt zu.
“ Fenster mit den Einstellungen der AXM Plus 6ffnet sich.
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3. Wechseln Sie zum Tab [Synchronisierung].

AX Manager Einstellungen

Hier kénnen Sie die Einstellungen des AX Managers bearbeiten

Allgemein  Berichte  Zutrittslisten Kennw@rter Synchronisierung AX2Go

SYNCHRONMISIERUNGSEINSTELLUNGEN

Lesen der Zutrittsliste wihrend der Synchronisierung einer SchlieBung |:|
Lesen der Begehungsliste wihrend der Synchronisierung eines Transponders |:|

4. Aktivieren Sie ggfs. die Checkboxen I Lesen der Zutrittsliste wahrend
der Synchronisierung einer SchlieBung oder v Lesen der Begehungslis-
te wahrend der Synchronisierung eines Transponders.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

“ Fenster mit den Einstellungen der AXM Plus schlief3t sich.

- Zutrittsliste bzw. Begehungsliste wird kUnftig bei der Synchronisierung

mit ausgelesen.

21.7 Anzahl der Eintrage der Zutrittsliste in der Datenbank begrenzen

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache ESAY.
= AXM-Leiste klappt auf.
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2. Wahlen Sie in der Gruppe | EINSTELLUNGEN | den Eintrag /AX Manager
Einstellungen aus.

EINSTELLUNGEN

Schliefanlagen
Ubergreifende SchlieBebenen
Benutzer

Benutzerkennwort dndern

AX. Manager Einstellungen
Programmiergerite

- AXM-Leiste klappt zu.
& Fenster mit den Einstellungen der AXM Plus offnet sich.
3. Wechseln Sie zum Tab [Zutrittslisten].

AX Manager Einstellungen

Hier kénnen Sie die Einstellungen des AX Managers bearbeiten

Allgemein  Berichte  Zutrittslisten  Kennworter Synchronisierung AX2Go

ZUTRITTSLISTEN BEGREMZEN
®' unbegrenzt

I zeitlich Tage

I nach Anzahl Zutritte

4. Wahlen Sie eine der drei Optionen @ unbegrenzt, @ zeitlich (max. 2000
Tage) oder @ nach Anzahl (max. 10.000 Eintrage).

5. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
— Fenster mit den Einstellungen der AXM Plus schlief3t sich.

- Zutrittslistenbegrenzung ist eingestellt.

21.8 Tabs pinnen

Erfahrungsgemall werden Sie feststellen, dass Sie einige Eintrage aus der
AXM-Leiste haufiger brauchen.
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=M o o o
i Lo o Yo

Neben einigen Eintragen sehen Sie eine graue Pinnadel. Mit dieser Pinnadel
konnen Sie den entsprechenden Eintrag pinnen und beim nachsten Start
der AXM Plus automatisch offnen.

Start (Eintrag |SchlieBungen nicht Start (Eintrag 'SchlieBungen ge-

gepinnt) pinnt)

— AXM Plus 2 & @& — AXM Plus &, & &

Matrixansicht = Matrixansicht ®  SchlieBungen =

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache B
b AXM-Leiste klappt auf.

2. Klicken Sie auf die graue Pinnadel 5? neben dem Eintrag, den Sie pinnen
wollen.

SCHLIESSAMNLAGENSTEUERUNG
# Matrixansicht

SchlieBungen
Transponder

PinCodes

Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

S Pinnadel wird orange.
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SCHLIESSAMNLAGENSTEUERUNG
= Matrixansicht

s SchlieBungen
Transponder
PinCodes
Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

“ Gepinnter Eintrag wird beim nachsten Start der AXM Plus automatisch
geoffnet.

21.9 Automatische Nummerierung andern

Die AXM Plus Ubernimmt standardmafig die Nummerierung von Personal
und TUren fur Sie.

Personalnummern TUrnummern

PERSONEMDETAILS

TURDETAILS
Machname Weasley

Mame Gryffindor dormitory

Vorname Ron
Tor-Code DC-00001

Personalnummer PN-1

PN-1 DC-00001
PN-2 DC-00002
PN-X DC-XXXXX

Die Kurzel PN- (Personal Number) und DC- (Door Code) konnen in den
Eigenschaften der AXM Plus geandert werden:

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache EE.
L AXM-Leiste klappt auf.
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2. Wahlen Sie in der Gruppe | EINSTELLUNGEN | den Eintrag /AX Manager
Einstellungen aus.

EINSTELLUNGEN

Schliefanlagen
Ubergreifende SchlieBebenen
Benutzer

Benutzerkennwort dndern
AX Manager Einstellungen
Programmiergerite

- AXM-Leiste klappt zu.
& Fenster mit den Einstellungen der AXM Plus offnet sich.
3. Wechseln Sie zum Tab [Allgemein].

AX Manager Einstellungen

Hier kénnen 5ie die Einstellungen des AX Managers bearbeiten

Allgemein  Berichte  Zutnttslisten Kennworter Synchronisierung AXZ2Go

ALLGEMEINES

der letzten 180 Tage

AUTO. NUMMERIERUNG - VORLAGEN

Personalnummer  PN-

Ur-Code  DC-

4. (Geben Sie in die Felder Personalnummerbzw. Tur-Code die gewUnsch-
ten Kurzel ein.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
— Fenster mit den Einstellungen der AXM Plus schlief3t sich.

5 Personalnummern und TUr-Codes werden zukUnftig mit dem geander-
ten Kurzel erzeugt.

5 Bereits bestehende Personalnummern oder Tur-Codes bleiben unver-
andert.
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21.10 Sprache &ndern

Die AXM Plus ist in verschiedenen Sprachen verfUgbar. Bei der Installation
werden automatisch alle verfUgbaren Sprachen mitinstalliert.

Beim ersten Start sehen Sie ein spezielles Fenster, in dem Sie |hr erstes
Projekt einrichten konnen. Danach erscheint das normale Anmeldefenster:

ANMELDEN AM PROJEKT

Benutzername  Admin

Kennwort

B [Decutsch -

Anmelden und Offnen

Wahlen Sie hier unter dem Feld Kennwort Ihre bevorzugte Sprache aus.

ANMELDEN AM PROJEKT

Benutzername  Admin

Kennwort
BB Deutsch ~
Bl Deutsch
S=  English
B Francais
B taliano
= Dutch
B0 Belg

e Dansk

amm  ovenska

21.11 Berichte und Exporte personalisieren
In der AXM Plus kdnnen Sie Ihre Berichte und Exporte personalisieren:

ii Logo fur Kopfzeile
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ii Zulassige Formate: .bmp, .jpg, .png

ii Automatische Skalierung (Rahmenformat: 25:10,5, siehe auch
Skalierung der Bilddateien [» 64.2])

#: Angaben fUr die Kopfzeile
i Unternehmen
= Strale
= PLZ, Ort
i Telefon
= E-Mail
i Kontakt

ii Logo fur Fu3zeile (Rahmenformat: 3:1, siehe auch Skalierung der
Bilddateien [» 64.2])

ii Zulassige Formate: .bmp, .jpg, .png

Diese Angaben werden zugunsten eines einheitlichen Erscheinungsbilds
global fUr alle Berichte Ubernommen.

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol =80
- AXM-Leiste klappt auf.

2. Wahlen Sie in der Gruppe | EINSTELLUNGEN | den Eintrag /AX Manager
Einstellungen aus.

EIMNSTELLUNGEN

SchlieBanlagen
Ubergreifende SchlieBebenen
Benutzer

Benutzerkennwort 3ndern
AX Manager Einstellungen
Programmiergerite

- AXM-Leiste klappt zu.
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- Fenster "AX Manager Einstellungen" offnet sich.
3. Wechseln Sie zur Registerkarte [Berichte].

AX Manager Einstellungen

Hier kénnen Sie die Einstellungen des AX Managers bearbeiten

Allgemein  Berichte  Zutrittslisten  Kennwérter  Synchronisierung  AX2Go

ADRESSE

Unternehmen

.

4. FUllen Sie die Felder im Bereich "Adresse" aus.
— Nicht befUllte Felder werden im Bericht ausgeblendet.
5. Klicken Sie im Bereich "Logos" auf die Schaltflache [
L Explorer-Fenster 6ffnet sich.
6. Wahlen Sie eine geeignete Bilddatei fUr die Kopfzeile bzw. Ful3zeile aus.
- Explorer-Fenster schlief3t sich.
- Ausgewahlte Bilddateien werden im Bereich "Logos" angezeigt.

e SIMONS=VOSS .
technologies
e SIMONS=VOSS

technologies

7. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
& Fenster "AX Manager Einstellungen" schlief3t sich.

- Berichte werden zukUnftig mit Ihren eigenen Angaben und Logos ausge-
geben.
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SimonsVoss Technologies GmbH

Feringastrasse 4

85774 Unterféhring

Tel.: 089 99 228 333 - a—

E-Mail: support-simonsvoss@allegion.com Simons=Voss

Kontakt: Support technologies

=t LIEE] Hevn b

Ausdruck vom: 04 Januar 2022 14:59 112

Simons=Voss
e

chnolasies

Erzeugte Berichte nicht automatisch éffnen

StandardmaBig offnet Ihre AXM Plus erstellte Berichte sofort, damit Sie sie
lesen konnen.

Bei vielen Berichten kann dies aber Inren Arbeitsfluss stéren. Deshalb
konnen Sie einstellen, ob Berichte automatisch getffnet werden sollen:

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol =S,
- AXM-Leiste klappt auf.

ey VM Daterbankbericht

2. Wahlen Sie in der Gruppe | EINSTELLUNGEN | den Eintrag /AX Manager
Einstellungen aus.

EINSTELLUNGEM

SchlieBanlagen
Ubergreifende SchlieBebenen
Benutzer

Benutzerkennwort 3ndern
AX Manager Einstellungen
Programmiergerdte

- AXM-Leiste klappt zu.
- Fenster "AX Manager Einstellungen" 6ffnet sich.
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3. Wechseln Sie zur Registerkarte [Berichte].

AX Manager Einstellungen

Hier kannen Sie die Finstellungen des AX Managers bearbeiten

Allgemein  Berichte  Zutrittslisten  Kennwérter  Synchronisierung  AX2Go

4. Deaktivieren Sie die Checkbox | PDF-Dokumente nach dem Speichern
offnen.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
5 Fenster "AX Manager Einstellungen" schlief3t sich.

5 Berichte werden kunftig nach dem Speichern nicht mehr automatisch
geoffnet.

21.13 Eigenschaften fUr Personendetails personalisieren

Vielleicht sind die Standard-Eigenschaften, die die AXM Plus fur Personen
und SchlieBungen mitbringt, fUr Ihren Anwendungsfall nicht passend.
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Zum Beispiel hatten Sie gerne statt des Standard-Felds Titel eine
BUronummer.

Hier gibt Ihnen die AXM Plus die Freiheit, selbst zu entscheiden, mit
welchen Eigenschaften Sie arbeiten wollen:

== Blenden Sie nicht benotigte Eigenschaften einfach aus. Spater kbnnen
Sie die Eigenschaften jederzeit wieder einblenden (siehe Vorhandene
Felder ausblenden und einblenden [» 516]).

Im Beispiel blenden Sie das Standard-Feld Titel aus.

ii Erstellen Sie eigene Eigenschaften (siehe Ejgene Felder anlegen
[» 521])).

Im Beispiel erstellen Sie ein eigenes Feld namens BUuronummer.

Versehentliche Bearbeitung von projektweit eingestellten Eigenschaf-
tenn

Die Personalisierung von Eigenschaften gilt fur alle SchlieBanlagen inner-
halb des gleichen Projekts. Zum Beispiel wird eine Eigenschaft, die Sie in-
nerhalb einer SchlieBanlage l6schen, auch in allen anderen Schlie3anlagen
geloscht.

i= Uberlegen Sie vor der Bearbeitung, ob Sie die Eigenschaften auch in
allen anderen Schlie3anlagen mitbearbeiten wollen.

21.13.1

Vorhandene Felder ausblenden und einblenden

© 9D

Die AXM Plus enthalt standardmafig folgende Felder:

Personendetails

Titel Eingestellt bis Abteilung
Adresse Geburtstag E-Mail
Ort/Gebiude Kostenstelle Telefon
Eingestellt am Foto

Davon konnen Sie folgende Felder ausblenden und wieder einblenden:
i Titel
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i2 Adresse

i Ort/Gebaude

ii Eingestellt am

ii Eingestellt bis

i Geburtstag

=2 Kostenstelle

== Foto

i Abteilung

Folgende Felder sind fixiert:
= E-Mail

= Telefon

Ausblenden loscht Inhalt nicht

Wenn Sie ein Feld nur ausblenden, dann bleibt der Inhalt des Felds in der
Datenbank erhalten. Sobald das Feld wieder eingeblendet wird, wird der In-
halt wiederhergestellt.

Ausgeblendete Felder mit Inhalt werden weiterhin fUr Berichte verwendet.
So ist sichergestellt, dass z.B. beim DSGVO-Bericht (siehe Datenschutzbe-
richt (DSGVO) ausgeben [» 582]) wirklich alle gespeicherten Daten ausge-
geben werden.

1. Verwenden Sie die Ausblenden-Funktion nicht, wenn Sie Daten
tatsachlich [bschen wollen.

2. Lbschen Sie stattdessen den Inhalt des einzelnen Felds oder die ganze
Person bzw. deren Identmedium (siehe Transponder/Karte [6schen
D 128)).

v ldentmedium vorhanden.

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol E=ES.
- AXM-Leiste klappt auf.




2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-

trag [TaNSOOACER aus.

SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG
= Matrixansicht

~ S5chlieBungen

57 Transponder

- PinCodes

- Spezielle Transponder
~ Berechtigungsgruppen
- Zeitplansteuerung

- AXM-Leiste klappt zu.
L Fenster mit Identmedien offnet sich.

- Transponder _

& @ O z & T Y i

Neu  Ldschen  In Matrix igen  Duplizi 5g DSGVO-Daten Export  Anzeigefilter |5schen Importieren

Lupin | Remus |135CK3L | P | | | ‘ |

Snape Severus  0301A4D @ Zeitgrup
>
Wood Oliver  UID-148024BA5A736! =] ‘.‘). A

3. Klicken Sie auf ein beliebiges nicht gesperrtes/deaktiviertes Identmedi-
um.
S Fenster des Identmediums 6ffnet sich.
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Transponder - Details

Hier k&

o Details
o Personendetails

o Transponderkonfiguration

Sie die Details des Transponders bearbeiten
TRANSPONDER DETAILS
Serien

nummer

Transpondertyp

Firmw n

o Zusitzliche SchlieBanlagen
Letzte Synchronisierung
© serecigungsoruppen L
Sync

G Hashtags

o Aktionen

o Begehungsliste
o Berechtigte Tiiren

Batteriestatus

Zeitgruppe

21. Ihre individuelle AXM-Oberflache
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B

In Matrix anzeigen

©

Hogwarts .
9 Synchronisieren

nfa

@ Transponder ~

10.05.2024 06:05:02

Erstprogrammierung

OJ

4. Klicken Sie auf den Reiter @ Personendetails .

. Personendetails

L Fenster wechselt zum Reiter "Personendetails".

Transponder - Personendetails

Sie die Details der Person bearbeiten

o Personendetails

PERSONENDETAILS

&

In Matrix anzeigen

©

Synchronisieren

=3

Hogwarts

a Transponderkonfiguration Nachname | Weasley

Abteilung -
o Zusktzliche SchiieBanlagen Vorname  Ron
© serechtigungsgruppen HLS E-Mail
e Standard Personengruppe w0 +Neu

© Hovoss
o Aktionen Bemerkung

o Begehungsliste
o Berechtigte Tiiren

Nicht relevant

Nicht relevant

Nicht relevant
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5. Klicken Sie auf die Konfigurations-Schaltflache £8.

¥ i

Synchronisieren  In Matnix anzeigen

== ¢

6. Fenster "Konfiguration" 6ffnet sich.

nfiguration

onenfelder angezeigt werden sollen

Lol Titel Eingestellt bis Abteilung
Adresse Geburtstag E-Mail
Ort/Geb&ude Kostenstelle

Eingestellt am Foto

Benutzerdefinierte Felder

Name Typ Erforderlich Eindeutig

.

7. Aktivieren bzw. deaktivieren Sie die gewunschten Felder (Beispiel: Deak-
tivieren Sie die Checkbox |~ Titel).

8. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
9. Fenster "Konfiguration" schlief3t sich.

“ Das Fenster des Identmediums zeigt im Reiter "Personendetails" die
geanderten Felder an (Beispiel: Das Feld Titel fehlt).
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Transponder - Personendetails

Hier kénnen Sie die Details der Person bearbeiten

© oo oo |3
o Personendetails

o Transponderkonfiguration

o Zusatzliche SchlieBanlagen

e

grup) +Neu
© oo
€ rtonen Bemerkung
R Nicht relevant
o Begehungsliste =
Eingestellt bis R Nicht relevant
o Berechtigte Tiiren 3 L S| =
. eburtsdatum Nicht relevant

10. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .

- Felder sind in allen SchlieBanlagen des gleichen Projekts ein- bzw. aus-
geblendet.

21.13.2 Eigene Felder anlegen

Benutzerdefinierte Felder

Name Typ Erforderlich Eindeutig

In manchen Fallen brauchen Sie andere oder zusatzliche Felder als die, die
Ihre AXM Plus zur Verfugung stellt. Zusatzliche Felder fur
Personeneigenschaften werden auch im DSGVO-Bericht ausgegeben
(siehe Datenschutzbericht (DSGVO) ausgeben [» 582]).

Deshalb kénnen Sie auch eigene Felder erstellen (weitere Informationen zu
den Eigenschaften lhrer eigenen Felder siehe Nachtrédglich gednderte
benutzerdefinierte Felder [» 527]):
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v ldentmedium vorhanden.

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol E=S.
- AXM-Leiste klappt auf.

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag ' Transponder aus.

SCHLIESSAMNLAGENSTEUERUMNG
& Matrixansicht

SchlieBungen
Transponder

PinCodes

Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- AXM-Leiste klappt zu.
L Fenster mit Identmedien 6ffnet sich.

Matrixansicht %  Transponder

& G (m 2 T 1
Neu In Matrix anzeigen  Duplizieren Ausgabe  DSGVO-Daten Export Importieren
NachY Vom:Y S/N Y e YV Syne Y Status Y ZeitgY Aktivierungsdatum / Verfallsdatum Y
Lupin | Remus  135CK3L LB
Snape Severus  0301A4D @ Zeitgrupp
> Weasley Ron 0OXTNGK ®
Wood Oliver  UID-148024BA5A7369 = (5

3. Klicken Sie auf ein beliebiges I[dentmedium.
- Fenster des I[dentmediums offnet sich.
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Transponder - Details

Hier k&

o Details
o Personendetails

o Transponderkonfiguration

Sie die Details des Transponders bearbeiten
TRANSPONDER DETAILS
Serien

nummer

Transpondertyp

Firmw n

o Zusitzliche SchlieBanlagen
Letzte Synchronisierung
© serecigungsoruppen L
Sync

G Hashtags

o Aktionen

o Begehungsliste
o Berechtigte Tiiren

Batteriestatus

Zeitgruppe

21. Ihre individuelle AXM-Oberflache
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B

In Matrix anzeigen

©

Hogwarts .
9 Synchronisieren

nfa

@ Transponder ~

10.05.2024 06:05:02

Erstprogrammierung

OJ

4. Klicken Sie auf den Reiter @ Personendetails .

. Personendetails

L Fenster wechselt zum Reiter "Personendetails".

Transponder - Personendetails

Sie die Details der Person bearbeiten

o Personendetails

PERSONENDETAILS

&

In Matrix anzeigen

©

Synchronisieren

=3

Hogwarts

a Transponderkonfiguration Nachname | Weasley

Abteilung -
o Zusktzliche SchiieBanlagen Vorname  Ron
© serechtigungsgruppen HLS E-Mail
e Standard Personengruppe w0 +Neu

© Hovoss
o Aktionen Bemerkung

o Begehungsliste
o Berechtigte Tiiren

Nicht relevant

Nicht relevant

Nicht relevant
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5. Klicken Sie auf die Konfigurations-Schaltflache £8.

¥ i

Synchronisieren  In Matnix anzeigen

== ¢

6. Fenster "Konfiguration" 6ffnet sich.

Personendetails - Konfiguration

Hier kénnen Sie kenfigurieren, welche Personenfelder angezeigt werden sollen

Titel Eingestellt bis Abteilung
Adresse Geburtstag E-Mail
Ort/Geb&ude Kostenstelle
Eingestellt am Foto
Benutzerdefinierte Felder
Name Typ Erforderlich Eindeutig
Hinzufagen
o

7. Klicken Sie auf die Schaltflache HinzufUgen .
- Fenster "Konfiguration" 6ffnet sich.
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Benutzerdefiniertes Feld - Konfiguration

Hier kénnen Sie das benutzerdefinierte Feld konfigurie

N DES BENUTZERDEFINIERTEN FELDES

|:| Weiteres Objekt erstellen

8. Geben Sie im Feld Name den Namen lhres benutzerdefinierten Felds an
(Beispiel: Buronr.).
- Dieser Name wird spater vor dem Eingabefeld angezeigt.

3

J
-
=

9. Wenn eine Eingabe in Ihrem Feld zwingend erforderlich sein soll: Aktivie-
ren Sie die Checkbox I¥ Erforderlich (Beispiel: Buronr. ist nicht zwingend
erforderlich - nicht jeder Mitarbeiter hat ein Buro mit einer Nummer).

10. Wenn eine Eingabe in Ihrem Feld fUr dasselbe Feld bei einer anderen
Person nicht nochmals verwendet werden darf: Aktivieren Sie die
Checkbox Iv Eindeutig Beispiel: Buronr. ist nicht eindeutig - mehrere
Mitarbeiter sitzen im gleichen BUro - Checkbox deshalb nicht aktivieren).

11. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .

- Fenster "Konfiguration" schliel3t sich.
— |hr neues benutzerdefiniertes Feld wird aufgelistet.
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Personendetails - Konfiguration

Hier kénnen Sie konfigurieren, welche Personenfelder angezeigt werden sollen

Titel Eingestellt bis Abteilung
Adresse Geburtstag E-Mail
Ort/Gebaude Kostenstelle Telefon
Eingestellt am Foto
Benutzerdefinierte Felder
Name Typ Erforderlich Eindeutig
Biironr. Text Nein Nein iv=sitgzn

.

12. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
13. Fenster "Konfiguration" schlief3t sich.

“ Das Fenster des Identmediums zeigt im Reiter "Personendetails" Ihr
neues benutzerdefiniertes Feld an (Beispiel: Das Feld Buronr. wird

angezeigt).

Transponder

die Detail iten

Personendetails

)

Hogwarts v

© o
) Personendetails

o Transponderkonfiguration

PERSONENDETAILS
Nachname
o Zusitdliche SchlieBanlagen poma

Personalnummer

o Berechtigungsgruppen
o Hashtags

o Aktionen

G Begehungsliste o
o Berechtigte Tiiren

Personengruppe

Bemerkung

Weasley
Abteilung e
Ron B
PN-6
E-Mail
Standard Personengruppe S +Neu
Adresse
rt/Gebiude

Nicht relevant

Nicht relevant

Nicht relevant

14. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .

S |hr neues benutzerdefiniertes Feld ist in allen SchlieBanlagen des glei-
chen Projekts vorhanden.
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Verhalten der AXM Plus bei nachtraglich angelegten oder gednderten
benutzerdefinierten Feldern

Benutzerdefinierte Felder kbnnen jederzeit angelegt werden oder nachtrag-
lich geandert werden. Beispiel: Sie legen ein erforderliches Feld an, cbwohl
schon einige Personen in der SchlieBanlage vorhanden sind.

Das fuhrt dazu, dass dieses neu erstellte erforderliche Feld bei bereits exis-
tierenden Personen leer ist, obwohl es als W Erforderlich markiert ist.

2= Informieren Sie sich in solchen Fallen Uber das Verhalten der AXM Plus
(siehe Nachtradglich gednderte benutzerdefinierte Felder [» 527]).

2113.2.1

Nachtraglich geanderte benutzerdefinierte Felder

lhre AXM Plus erlaubt Ihnen, jederzeit benutzerdefinierte Felder zu erstellen
(siehe Eigene Felder anlegen [» 521]).

Benutzerdefinierte Felder gelten immer projektweit - das heif3t, sie gelten in
allen SchlieBanlagen eines Projekts fur alle betroffenen Objekte. In der
Beispielgrafik wurde das grune benutzerdefinierte Feld neu angelegt und
gilt fur alle betroffenen Personen.
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Projekt

SchlieBanlage 1 SchlieBanlage 2

Ty

SchlieBanlage 3

Ty

Beispiel: Sie erstellen fur "Personendetails" ein benutzerdefiniertes Feld.
Dieses Feld gibt es also zukUnftig:

iz In allen Personen
2= aus allen Schlief3anlagen
i2 innerhalb lhres Projekts.

Benutzerdefinierte Felder konnen zwei wichtige Eigenschaften haben: Iv
Erforderlich und I+ Eindeutig.

Die folgenden Beispiele und Erklarungen beziehen sich auf
benutzerdefinierte Eigenschaften fUr Personen.
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Benutzerdefinierte Eigenschaften bei neuen Personen

Erforderlich

Eindeutig

Wenn Ihnen ein als erforderlich mar-
kiertes und nicht ausgefulltes Feld
angezeigt wird, dann wird die
Schaltflache Fertigstellen ausge-
graut.

Erst nachdem Sie das Feld ausge-
fullt haben, kénnen Sie die Eingabe
abschlief3en.

Erforderliche Felder, die nicht ausge-
fullt sind, werden rot markiert. Im
Beispiel wurde Buronr. als v Erfor-
derlich markiert:

Kostenstelle 287 Das Feld ist erforderlich

Biironr. |

Wenn Ihnen ein als eindeutig mar-
kiertes Feld angezeigt wird, dann ak-
zeptiert die AXM Plus zunachst jede
Eingabe. Sobald aber die Eingaben
mit der Schaltflache Fertigstellen
gespeichert werden, pruft die AXM
Plus, ob es im selben Feld bei einem
anderen Objekt schon die gleiche
Eingabe gibt. Wenn ja, wird die
Schaltflache Fertigstellen ausge-
graut.

Erst nachdem Sie keinen oder einen
eindeutigen Wert angegeben haben,
konnen Sie die Eingabe abschliel3en.
Im Beispiel wurde Buronr. als ¥ Ein-
deutig markiert:

Kostenstelle 287

Das Feld ist nicht eindeutig

Buronr. 1

Neue benutzerdefinierte Eigenschaften bei bereits vorhandenen Perso-

nen

Erforderlich

Eindeutig

Personen, die schon vorher angelegt
wurde, haben natiUrlich noch keine
BUronr. Sobald Sie eine solche Per-
son Offnen, wird das jetzt neu vor-
handene Feld rot markiert:

Kostenstelle 287 Das Feld ist erforderlich

Biironr. |

Erst nachdem Sie das Feld ausge-
fullt haben, kénnen Sie die Eingabe
abschlief3en.

Leere Werte sind bei neu angelegten
erforderlichen Feldern also moglich!

Keine Probleme. Ein Feld, das neu
erstellt wird, kann gar nicht mit dop-
pelten Werten befillt sein. Alle neu
eingegebenen Werte werden vor
dem Speichern geprUft.
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Geanderte benutzerdefinierte Eigenschaften bei bereits vorhandenen

Personen

Erforderlich

Eindeutig

Nachtraglich erforderlich gemachte
Felder werden wie neu erstellte er-
forderliche Felder behandelt:

Personen, die schon vorher angelegt
wurden, haben naturlich noch keine
Buronr. Sobald Sie eine solche Per-
son 6ffnen, wird das jetzt neu vor-
handene Feld rot markiert:

Kostenstelle 287 Das Feld ist erforderlich

Bironr. |

Erst nachdem Sie das Feld ausge-
fullt haben, kénnen Sie die Eingabe
abschlief3en.

Leere Werte sind bei nachtraglich
als erforderlich markierten Feldern
also moglich!

Nachtraglich eindeutig gemachte
Felder werden wie neu erstellte ein-
deutige Felder behandelt:

Personen, die schon vorher angelegt
wurden, kbnnen im gleichen Feld
mehrmals denselben Eintrag haben
- bisher war ja keine Eindeutigkeit
erforderlich. Sobald Sie jetzt eine
Person offnen und auf die Schaltfla-
che Fertigstellen klicken, pruft die
AXM Plus, ob alle eindeutigen Felder
mit eindeutigen Werten befUllt sind.
Falls nicht, werden betroffene Fel-
der rot markiert:

Kostenstelle 287

Das Feld ist nicht eindeutig

Buronr. 1

Erst nachdem Sie keinen oder einen
eindeutigen Wert eingegeben ha-
ben, kbnnen Sie die Eingabe ab-
schlieRen.
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22. Administrative Aufgaben

22.1 Backup erstellen

Mit einem regelmalligen Backup ist Ihre Datenbank und damit Ihr
Arbeitsaufwand schnell wiederherstellbar.

Unsere Backup-Funktion arbeitet mit einer AES 256 Verschlusselung.
Das Backup konnen Sie bequem in der AXM Plus selbst erstellen:

In der Anmeldemaske (Schaltflache Projektsicherung £):

Willkommen bei AXM Plus

Zum 5Starten kdnnen Sie ein bestehendes Projekt laden oder|

Sicherung Niederher Fehlerdateien Inline Support
Alternativ: In der ausklappbaren AXM-Leiste (Schaltflache
Projektsicherung ):
UBERSICHT

Dashboard

Berichte

Protokoll

Sicherung

Projekt schlieBen

AX Manager beenden

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie ein Backup der Datenbank mit der
ausklappbaren AXM-Leiste erstellen.
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1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol =S,
- AXM-Leiste klappt auf.

Verson: 2025204101

2. Klicken Siein der Gruppe | UBERSICHT | auf den Eintrag | Projektsiche-
rung .

UBERSICHT
Dashboard
Berichte
Protokoll
Sicherung
Projekt schlieBen

AX Manager beenden

- AXM-Leiste klappt zu.
- Fenster zur Passwortvergabe 6ffnet sich.

Passwortschutz

Bitte vergeben Sie ein eigenstindiges Passwort fir die Datenbanksicherung

Passwort |

Passwort wiederholen
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3. Geben Sie in das Feld Passwort ein Passwort ein, um dieses Backup zu
schitzen.

— Ein farbiger Balken zeigt Innen, wie sicher Inr Kennwort ist.
Chualitzt I

4. Wiederholen Sie im Feld Passwort wiederholen das eingegebene Pass-
wort.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
- Fenster zur Passwortvergabe schlief3t sich.
- Backup wird erstellt.

Datenbanksicherung wird durchgefihrt

- Explorer-Fenster 6ffnet sich.

6. Speichern Sie die Backup-Datei (Endung: .axmbackup) in einem Datei-
verzeichnis lhrer Wahl.

Speichern unter
< v 4 l Dieser PC > Volume (Dz) » AXM Backup
Organisieren + Neuer Ordner
Anderungsdatum

Es wurden keine Suc ebnisse gefunden.

ngm2.allegion.com) (H:)

lsmdb01) (L:)

A Ordner ausblenden Speichern Abbrechen

“ Explorer-Fenster schlief3t sich.
- Backup ist abgeschlossen.
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Information

Datenbanksicherung erfolgreich abgeschlossen @

In der Anmeldemaske der AXM Plus sehen Sie auch, wann Sie zuletzt ein
Backup erstellt haben:

Hogwarts
Zuletzt gedffnet am 14.12.2021 20:40:48
Zuletzt gesichert am 14.12.20217 22:02:50

Backup wiederherstellen

Wenn Sie ein Backup wiederherstellen, dann setzen Sie die Datenbank auf
einen vorher gesicherten Stand zuruck.

Backup hat keinen Einfluss auf die SchlieBungen
Die Wiederherstellung bezieht sich nur auf die Datenbank. Sie hat keinen
Einfluss auf vorhandene Identmedien und SchlieBungen.

ii Synchronisieren Sie ggfs. Identmedien und Transponder (siehe
Synchronisierung: Abgleich zwischen SchlielBplan und Realitét [» 430]).

v" Backup vorhanden (siehe Backup erstellen [» 531)).

1. Klicken Sie in der Anmeldemaske auf die Schaltflache Projekt wieder-
herstellen &2
- Explorer-Fenster 6ffnet sich.
2. Navigieren Sie zu Ihrem Backup.
— Explorer-Fenster schlie3t sich.
- Passwortabfrage-Fenster 6ffnet sich.
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Passwortschutz

Bitte geben Sie zur Wiederherstellung das Sicherungspasswort ein (nicht das Anmelden-
Kennwort!)

Passwort |

B TN

3. Geben Sie im Feld Passwort das Passwort ein, das Sie wahrend der Er-
stellung des Backups eingegeben haben.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
- Passwortabfrage-Fenster schlief3t sich.
- Datenbank wird wiederhergestellt.

Datenbankwiederherstellung wird durchgefiihrt

22.3 Projekt migrieren (Ubergabe)

Bilder: O:\Produktmarketing\40 Technische Redaktion\20
Bilddatenbank\Software\AXM\PIus\AXM Plus mit Netzwerk\Migration

Infos aus Testspec: Voraussetzung: SimonsVoss-ID mit Cloud verbunden,
Verweis auf Cloudstatus prufen setzen

Registrierung muss Uber die SV-ID erfolgen, damit Anbindung an Cloud
hergestellt werden kann (bzw. so beschreiben). Sonst weif3 Cloud nicht,
wann sie "weiterlaufen" darf.

Infos aus Prozedere: Registrierung Uber SV-ID einfacher, CoommNode und
VNHost auf neuem Rechner nach Wiederherstellung wieder pairen

Bei Cloud-Anwendungen (z.B. AX2Go) muss die Cloud auf demselben
Stand wie das Projekt in hrer AXM Plus sein. In manchen Fallen wollen Sie
lhre AXM Plus mittels eines Backups Ubergeben, beispielsweise:

i Umzug auf einen neuen Computer
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i= Ubergabe an eine andere Person nach der Einrichtung

Bei einem normalen Backup wuUrde das Projekt stehen bleiben und die
Cloud weiterlaufen, was zum Fehler Out-Of-Sync beheben fuhrt. Dafur gibt
es die Funktion gga Projekt Migration . Sie unterscheidet sich vom normalen

€. Projektsicherung :
i Wenn Cloud-Dienste aktiv sind, dann werden diese angehalten, bis das

Projekt auf dem Zielrechner wiederhergestellt wurde, registriert und mit
der SV-ID verbunden wurde.

i2 Das Projekt wird nach dem Abspeichern der Backup-Datei aus der
ProjektUbersicht entfernt und kann nicht mehr bearbeitet werden, bevor
es wiederhergestellt wurde.

Migrationsdatei erstellen

v AXM registriert und mit SV-ID verbunden (siehe Registrierung mit Lizenz

[» 46]).
v" Mindestens ein Projekt erstellt, das migriert werden soll (siehe Erste
Schritte nach der Installation [» 37]).

1. SchlieBen Sie das ggfs. aktuell gedffnete Projekt (AXM-Leiste aufklap-
pen und in der Gruppe | UBERSICHT | den Eintrag 'Projekt schlieBen
auswahlen).

& Fenster zur Anmeldung an einem Projekt ist sichtbar.
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2. Wahlen Sie das zu migrierende Projekt aus und klappen Sie die Pro-
jektoptionen aus.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache gga Projekt Migration .
- Hinweisfenster zum Migrationsvorgang 6ffnet sich.

Projekt Migration

Sie werden eine Migrationssicherungsdatei erstellen. Wahrend dieses Vorgangs werden
alle Projektaktivititen gestoppt. Sobald die Sicherung erfolgreich erstellt wurde, wird das
Originalprojekt geléscht. Anschliebend kénnen Sie es auf dem Zielcomputer
wiederherstellen.

PROJEKTANMELDUNG

4. Geben Sie in den Feldern Benutzername und Kennwort die Anmeldeda-
ten ein, mit denen Sie sich normalerweise an diesem Projekt anmelden
wuUrden.
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5. Klicken Sie auf die Schaltflache Anmelden .
- Projektmigration wird vorbereitet.

Bitte warten

- Fenster "Projektsicherung" wird angezeigt.

Projektsicherung h

Bitte vergeben Sie ein eigenstindiges Passwort fir die Datenbanksicherung

Bitte geben 5ie das Passwort ein, um |hr Backup vor unbefugter Mutzung zu schitzen.
Dieses Passwort wird wahrend des Wiederherstellungsvorgangs bendtigt.

Passwort L0

Passwort wiederholen LC

Qualitat

6. Geben Sie in den Feldern Passwort und Passwort wiederholen ein Pass-
wort ein, mit dem Sie die Projektsicherung schitzen.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
& Fenster "Projektsicherung" schlief3t sich.
L Windows-Explorer offnet sich.
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Speichemn unter
€ > v B M T | N

Neuer Ordner

Anderungsdatum

Es wurden keine Suchergebnisse gefunden.

= muslbes Bl e b & |

- R —— X

Dateiname: | AXM Plus B8 S s axmbackup

Dateityp: | AXM Backup (*.axmbackup)

~ Ordner ausblenden Speichemn ‘ Abbrechen

8. Speichern Sie die Migrationsdatei (*.axmbackup) an einem geeigneten
Ort.

- Migrationsdatei wird gespeichert.

Bitte warten
I

- Migrationsdatei erfolgreich gespeichert.

Projekt Migration

Das Migrations-Backup wurde erfolgreich erstellt. Sie kénnen es nun auf dem Zielrechner
wiederherstellen.
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9. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
= AXM Plus kehrt zur Projektanmeldung zuruck.
— Das zu migrierende Projekt wird nicht mehr angezeigt.

Willkommen bei AXM Plus

Zum Starten kénnen Sie ein bestehendes Projekt laden oder ein neues Projekt erstellen

+ ] 7
Neu  Léschen U= eer
AXM Plus I
m Zuletzt gedffnet am 14.01.2026 09:13:25
Bisher keine Sicherung erstellt
ANMELDEN AM PROJEKT
I'\\’ Benutzername  Admin
Kennwort
M Deutsch
Anmelden und Offnen

Migrationsdatei importieren und Projekt wiederherstellen

Der Transfer auf den Zielcomputer besteht aus mehreren Teilen:
1. AXM Plus installieren und registrieren.

2. Migrationsdatei importieren.

3. Dienste (z.B. CommNode) wieder verknUpfen (siehe CormmNode ein-
richten [» 467]und VINHost einrichten [» 468]).

v' Migrationsdatei erstellt.
v AXM Plus ist installiert (siehe Installation [» 28]).

1. Offnen Sie die AXM Plus.
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2. Registrieren Sie die AXM Plus mit derselben SV-ID (Detalils siehe Regis-
trierung [» 41)).

Warnung

Méchten Sie Ihre Lizenz wirklich auf diese Installation verschieben? Bitte
beachten Sie, dass die Lizenz lhrer alten Installation ungltig wird.

Registrierung wird durchgefiihrt
E— E—

Information

Die Software wurde erfolgreich lizensiert. @

3. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
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4. Klappen Sie die Projektoptionen aus.

O T A

Projekt wiederherstellen Fehlerdateien Online Support

5. Klicken Sie in der Ammeldemaske auf die Schaltflache Projekt wieder-
herstellen ).
L Explorer-Fenster 6ffnet sich.

S Offnen X
« =2 v N = > Dokumente > v O Dokumente durchsuchen o
Organisieren ~ Neuer Ordner =- [ o
> @ B — Pers Name Anderungsdatum Typ ’

4/23/2025 10:08 AM Dateior
@l Desktop » 10/18/2024 11:57 AM Date'lor]
i Downloads  # 10/17/2024 6:09 PM Datemrct
. 10/17/2024 6:09 PM Date'lorcI
=| Dokumente #
10/17/2024 6:09 PM Dateiorq
PN Bilder »
@ Musik »
i3 videos »
Dateiname: “ v ‘ AXM Backup (*.axmbackup) v

6. Wahlen Sie die zuvor erstellte Migrationsdatei (*.axmbackup) aus.

) AX0M Plus_ 1690200 xmbacku

— Fenster "Projekt Wiederherstellung" 6ffnet sich.
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Projekt Wiederherstellung

Bitte geben Sie zur Wiederherstellung das Sicherungspasswort ein (nicht das Anmelden-
Kennwort!)

Passwort | ®©

Abbrechen

7. Geben Sie im Feld Passwort das Passwort ein, das Sie wahrend dem
Export der Migrationsdatei festgelegt haben.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
“ Fenster "Projekt Migration" 6ffnet sich.

Projekt Migration

Die Datenbankwiederherstellung wurde erfolgreich abgeschlossen

Bitte geben Sie die Projekt-Anmeldedaten ein, um die Cloud-Dienste weiterhin nutzen zu
kénnen.

PROJEKTANMELDUNG

Benutzername Admin

Kennwort :

9. Geben Sie in den Feldern Benutzernarme und Kennwort die Anmeldeda-
ten ein, mit denen Sie sich vor der Migration an diesem Projekt angemel-
det hatten.
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10. Klicken Sie auf die Schaltflache Anmelden .
Y Fenster "Neuer Projektname" 6ffnet sich.

Neuer Projektname

Hier kénnen Sie den neuen Projektnamen eingeben

Neuer Projektname i

11. Geben Sie im Feld Neuver Projektname den Namen ein, mit dem das mi-
grierte Projekt angezeigt werden soll.
Der Name muss nicht mit dem Namen vor der Migration identisch sein.
12. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .

5 Datenbankmigration erfolgreich abgeschlossen.

Projekt Migration

Die Datenbankwiederherstellung wurde erfolgreich abgeschlossen
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Wenn |hr Projekt mit Vernetzung arbeitet, dann fahren Sie mit der
VerknUpfung der dafur benotigten Dienste fort (siehe CormmNode
einrichten [» 467]und VINHost einrichten [» 468]).

Fehler-Protokolle exportieren

Fehler-Protokolle tragen dazu bei, Supportfalle schneller zu klaren und
auftretende Probleme schneller einzugrenzen.

D AXMLog-Plus-20240516.1cg
D AXMLog-Plus-20240517.log
D AXMLog-Plus-20240527.log
D AXMLog-Plus-20240528.1cg
D AXMLog-Plus-20240529.10g

Sie kdnnen Fehler-Protokolle entweder in der Anmeldemaske
(Schaltflache Fehlerdateien ) oder in der AXM-Leiste exportieren
(Schaltflache Fehlerdateien herunterladen ).

In der folgenden Beschreibung erfahren Sie, wie Sie mit der AXM-Leiste die
Fehler-Protokolle exportieren konnen:

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache ESA.
5 AXM-Leiste klappt auf.

z ung W Datesbankbericn

2. Wahlen Sie in der Gruppe | INFO & HILFE | den Eintrag [Fehlerdateien
herunterladen aus.

NFO & HILFE
Uber AX Manager
sSimonsWoss Online Support
Auf Updates lberprifen
Feedback
Fehlerdateien herunterladen

L Explorer-Fenster 6ffnet sich.
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3. Speichern Sie das Fehler-Protokoll (Endung: .zip) in einem Dateiver-
zeichnis Ihrer Wahl.

Y Fehler-Protokoll ist exportiert.

22.5 Versionsnummer und LizenzschlUssel der installierten AXM
anzeigen

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache ES.
= AXM-Leiste klappt auf.

2. Wahlen Sie in der Gruppe | INFO & HILFE | den Eintrag [Uber AX Mana-
ger .

IMFO & HILFE

Uber AX Manager
simonsYoss Online Support
Auf Updates Gberpriifen
Feedback

Fehlerdateien herunterladen

L Infofenster Uber AXM Plus 6ffnet sich.
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Uber AX Manager

AX Manager

Edition AXM Plus

.0.24086.1001 Kopiere Infos

Treiber-Version 7.56.2

(]

Version

Lizenz Registriert am 30.01.2024 Lizenzdetails

Copyright 2024 SimonsVoss Technelogies GmbH [/ Alle Rechte vorbehalten

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Lizenzdetails .
L Infofenster Uber AXM Plus schlief3t sich.
L Infofenster Uber Lizenz 6ffnet sich.

Lizenzdetails

LIZENZINFORMATIONEN
Kommissionsnummer
Lizenz Typ Perpetual
Edition AXM Plus
Registriert am 30.01.2024
Ablaufdatum 29.01.2025

Registriert fiir SimonsVoss Technelogies GmbH

izenzen 1000

SmartSync Lizenzen 0
LockMode-Lizenzen 0

Lizenzschlissel

Gilltig bis 12.09.2024

Zahlungseingang bestatigt

Nach Lizenz-Updates suchen

SchlieBen
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4. Klicken Sie auf die Schaltflache Schlie3en .
L Infofenster Uber Lizenz schlief3t sich.

Hier kbnnen Sie Ihre AXM Plus auch registrieren (siehe Registrierung [» 41]).

Benutzer-Management

Benutzerkennwort a&ndern

Ihr Benutzerkennwort muss folgende Anforderungen erfullen:

ii Ist mindestens 8 Zeichen lang
2= Enthalt GroR- und Kleinbuchstaben

Noch mehr Sicherheit erhalten Sie, wenn Sie auch Nummern (1234...) und
Sonderzeichen (1$%4&7...) verwenden.

Selbstverstandlich kann jeder Benutzer nur sein eigenes Benutzerkennwort
andern. Administratoren kbnnen mit erhohten Anforderungen an
Benutzerkennworter die Sicherheit erhdhen (siehe Kennwortsicherheit
erhohen [» 550)).

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache ESA.
5 AXM-Leiste klappt auf.

2. Wahlen Sie in der Gruppe | EINSTELLUNGEN | den Eintrag | Benutzer-
kennwort andern .

EINSTELLUNGEM

SchlieBanlagen
Ubergreifende SchlieBebenen
Benutzer

Benutzerkennwort 3ndern
AX Manager Einstellungen
Programmiergerite

& Fenster zum Andern des Benutzerpassworts offnet sich.
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Kennwortéanderung

Hier kénnen Sie das Kennwort Gndern

Benutzername Admin

Altes Kennwort

Meues Kennwort

Meues Kennwort wiederholen

3. Geben Sie im Feld Altes Kennwort Inr aktuelles Benutzerkennwort ein.

4. Geben Sie in die Felder Neues Kennwort und Neues Kennwort wieder-
holen lhr neues Kennwort ein.

- Ein farbiger Balken zeigt Innen, wie sicher Ihr Kennwort ist.

Kennwortanderung

Hier kéinnen Sie das Kennwort dndern

Benutzername Admin

Altes Kennwort = *xwxxsssas

MNeues Kennwort ERRKKTERGK

Meues Kennwort wiederholen “****“*‘1

.

- Benutzerkennwort ist geandert.
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Information

Das Benutzerkennwort wurde erfolgreich gedndert @

22.6.2 Kennwortsicherheit erhthen

Kennworter sind ein wichtiger Baustein Ihres Sicherheitskonzepts. Mit
verschiedenen Einstellungen kénnen Sie die Sicherheit erhdhen:

SICHERHEIT BENUTZERKENNWORT
Kennwort muss regelmaBig gedndert werden |:|
Vorgeschriebenes Anderungsintervall (in Tagen)

Kennworthistorie der letzten 10 Kennwdrter verwenden

Nach Ablauf des eingestellten Anderungsinter-
valls muss der Benutzer ein neues Kennwort

W Kennwort muss regelmanig geandert wer- | vergeben.

den Das Anderungsintervall stellen Sie mit Vorge-
schriebenes Anderungsintervall (in Tagen)
selbst ein.

¥ Den Benutzer nach 3malig falsch eingege- | Das neue Kennwort darf nicht mit einem der
benem Kennwort sperren letzten zehn Kennwortern Ubereinstimmen.
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v Kennworthistorie der letzten 10 Kennworter
verwenden

Wenn ein Benutzer das Kennwort dreimal
falsch eingegeben hat, kann er sich nicht mehr

anmelden, bis er entsperrt wurde.
ANMELDEN AM PROJEKT

Benutzername  AdminAL

Kennwort — sxkssxxkrs

Ml Deutsch ~

Anmelden und Offnen

Der Benutzer wurde gesperrt. Bitte wenden sie sich an den Projekt-Administrator.

In der AXM Plus mussen Sie als Admin den Be-
nutzer AdminAL lbschen und neu erstellen.

v Hohe Kennwortsicherheit

Die AXM Plus lehnt Trivialkennworter wie
"12345678" automatisch ab.

Information

Das gewahlte Kennwort entspricht nicht den Sicherheitsanforderungen.
Um die Qualitat des Kennwortes zu erhhen, benutzen Sie GroB- und

Kleinbuchstaben, Ziffern und Sonderzeichen.

v Sperrmechanismus bei Leerlauf (in Minu-
ten)

Wenn lhre AXM Plus innerhalb der eingestell-
ten Leerlaufzeit keine Aktionen feststellt, dann
wird Ihre AXM Plus automatisch gesperrt.

Anwendung gesperrt

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache B,
L AXM-Leiste klappt auf.
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2. Wahlen Sie in der Gruppe | EINSTELLUNGEN | den Eintrag /AX Manager
Einstellungen aus.

EINSTELLUNGEN

Schliefanlagen
Ubergreifende SchlieBebenen
Benutzer

Benutzerkennwort dndern
AX Manager Einstellungen
Programmiergerite

- AXM-Leiste klappt zu.
& Fenster mit den Einstellungen der AXM Plus 6ffnet sich.
3. Wechseln Sie zum Kennworter-Tab.

AX Manager Einstellungen

Hier kénnen Sie die Einstellungen des AX Managers bearbeiten

Allgemein  Berichte  Zutrittslisten  Kennwérter  Synchronisierung  AX2Go

SICHERHEIT BENUTZERKENNWORT

Kennworthistorie

Den Benutzer nach 3malig falsch eing

Sperrmechanismus bei Leerlauf (in Minuten) ||

4. Aktivieren Sie die gewunschten Checkboxen.
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5. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
- Fenster mit den Einstellungen der AXM Plus schlief3t sich.
> Neue Anforderungen an Kennworter sind aktiv.
22.6.3 Person zu AXM-Benutzer ernennen
Matrixansicht Benutzer x
- £
o ®
MName Y Aktiviert Y Zugewiesene Person Y
> Admin Ja Lupin, Remus
AdminAL Ja

Um die Ubersicht Uber die Benutzer der AXM Plus zu wahren, konnen Sie
Personen in Inrem Projekt zu AXM-Benutzern ernennen. Eine Person kann
mehreren Benutzern zugewiesen werden. Gleichzeitig werden die
Kontaktdaten dieser Person direkt aus der Datenbank Ubernommen und
automatisch auch fur den jeweiligen Benutzer angezeigt.

Unterschied zwischen Admin und AdminAL
In der AXM Plus gibt es nur zwei Benutzer: Admin und AdminAL.

2 Administ der Standard-Benutzer.

i AdminAL bedeutet AdminAccessList und ist ein stark eingeschrankter
Benutzer. AminAL kann vor allem Zutrittslisten auszulesen, ohne dabei
vollen Zugriff auf die SchlieBanlage zu haben. Somit kbnnen andere
Personen Zutrittslisten auslesen, ohne dabei die Schlie3anlage selbst
manipulieren zu konnen.

v Mindestens ein Identmedium bzw. mindestens eine Person erstellt.

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol =S,
= AXM-Leiste klappt auf.

bl N D bericht
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2. Wahlen Sie in der Gruppe | EINSTELLUNGEN | den Eintrag | Benutzer
aus.

EINSTELLUNGEN

Schliefanlagen
Ubergreifende SchlieBebenen
Benutzer

Benutzerkennwort dndern
AX Manager Einstellungen
Programmiergerite

- AXM-Leiste klappt zu.
“ Tab [Benutzer] 6ffnet sich.

Matrixansicht %  Benutzer x

_ <«
] @
Name Y Aktiviert % Zugewiesene Person Y
> Admin Ja
AdminAL Ja

3. Klicken Sie auf den Benutzer, dem Sie eine Person aus der Schlie3an-

lage zuweisen wollen.
L Fenster "Benutzer" offnet sich.

Benutzer - Details

Hier kénnen Sie die Details fir den Benutzer bearbeiten

o el Benutzername  Admin
€ Projektrolien E-Mail

o SchlieBanlagenrollen

@ sercicnsrotien Zugewiesene Person

o Personengruppenrollen

G Ubergr. SchlieBebene Rollen



22. Administrative Aufgaben

AXM Plus (Handbuch) 555 / 650

4. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Zugewiesene Person die Person aus
Ihrem Projekt aus, die Sie dem Benutzer zuweisen wollen.

Zugewiesens Person  Lupin, Remus =

Filch, Argus

PERSONEMNINFORMATION :
Lupin, Remus

Name Lupin, R
me R e anape, Severus

Abteilung Teacher | waasley, Ron
Tel. 089 32 16 Wood, Oliver
E-Mail  remus.lupin@hogwarts.co.uk

— Der Bereich "Personeninformation" wird automatisch mit den
Informationen befullt, die fur diese Person hinterlegt sind (Name,
Abteilung, Tel. und E-Mail).

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
L Fenster "Benutzer" schlief3t sich.

- Zugewiesene Person wird neben dem Benutzer angezeigt.

Matrixansicht 3  Benutzer =

- <«
O @
aschnen
MName W Aktiviert Y Zugewiesene Person \T
> Admin Ja Lupin, Remus
AdminAL Ja

22.6.4 AXM-Benutzern Aufgaben/Benutzerrollen zuweisen

Benutzerrollen sind Berechtigungen fUr bestimmte Aufgabenbereiche. Mit
Benutzerrollen konnen Sie einstellen, welcher Benutzer was an lhrer
SchlieBanlage machen darf. Sie kbnnen damit die Sicherheit in Ihrer
Schlie3anlage erhdhen.

Geben Sie jedem Benutzer nur die Rechte, die er zur Erfullung der
vorgesehenen Aufgaben braucht. Jemand, der nur Zutrittslisten auslesen
wird, braucht zum Beispiel die SchlieBanlagenrolle I Zutrittslisten
Administration nicht. Schlief3lich soll er nur Zutrittslisten auslesen und nicht
darUber entscheiden, wer Zutrittslisten auslesen darf.

In Ihrer AXM Plus gibt es folgende Benutzerrollen:

In der AXM Plus sind nur die Benutzerrollen I Zutrittslisten und I+
Zutrittslisten Administration bei den "Schlie3anlagenrollen" veranderbar.
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Protokoll

Ermoglicht das Lesen und Exportie-
ren des Datenbank-Protokolls.

Beispiel: Aktivitdten an der Daten-
bank nachverfolgen (Protokoll)
[» 575]

Zeitplansteuerung

Ermoglicht die Bearbeitung von
Zeitplanen.

Beispiele:

i Zeitplan erstellen [» 65]

i Zeitgruppe erstellen [» 68]
i Zeitpldne [6schen [» 76]

Standort/Gebaude Verwaltung

Ermoglicht das Bearbeiten der ent-
sprechenden Organisationsstruktu-
ren.

Beispiele:
ii Standort erstellen [» 90]

i= Gebdude erstellen und zu
Standort zuweisen [» 93]

SmartSync benutzen

Ermoglicht die Verwendung von
SmartSync.

Hashtags

Ermoglicht das Bearbeiten von Has-
htags.

Beispiel: Hashtag erstellen [» 98]

Benutzerverwaltung

Ermoglicht das Zuweisen von Per-
sonen zu Benutzern und das Bear-
beiten von Benutzerrollen.

Beispiele:

2= Person zu AXM-Benutzer
ernennen [» 553]

i AXM-Benutzern Aufgaben/
Benutzerrollen zuweisen [» 555]

AX Manager Einstellungen

Ermoglicht die Bearbeitung der Ein-
stellungen Ihrer AXM Plus.

Beispiel: /Are individuelle AXM-Ober-
flache [» 498]
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SchlieBanlagen

Ermoglicht das Bearbeiten von
Schlie3Banlagendetails.

Beispiele:
i: SchlieBanlage erstellen [» 375]

i2 SchlieBanlagenpasswort dndern
[ 410]

ii Karten bzw. Transponder
freischalten [» 416]

Berechtigungen

Ermoglicht das Lesen und das An-
dern von Zugangsberechtigungen.

Beispiele:

i: Einzelne Berechtigungen dndern
(Kreuz) [» 342]

i2 Viele Berechtigungen dndern (an
Identmedien und/oder
SchlieBungen) [» 343]

Personalverwaltung

Ermoglicht die Bearbeitung von per-
sonenbezogenen Daten.

Beispiel: Personen und ldentmedien
[ 101]

Berichtswesen

Ermoglicht den Export von Berich-
ten.

Beispiele:

ii Datenschutzbericht (DSGVO)
ausgeben [» 582]

is Bericht zur Identmedien-
Ausgabe ausgeben [» 579]

Zutrittslisten Administration

Ermoglicht das Andern der Benut-
zerrollen Zutrittslisten und Zutritts-
listen Administration. Wer diese Be-
nutzerrollen nicht hat, kann weder
sich selbst noch anderen das Lesen
von Zutrittslisten erlauben.
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Zutrittslisten

Ermoglicht das Auslesen von Zu-
trittslisten und Begehungslisten.

Beispiele:

ii SchlielBung synchronisieren (inkl.
Zutrittsliste auslesen) [» 431]

i: Transponder/Karte
synchronisieren (inkl.
Begehungsliste lesen) [» 443]

Bereichsrollen

Schlie3ungen auslesen

Ermoglicht das generelle Auslesen
von Schlief3ungen.

Beispiel: Schliel3ung synchronisieren
(inkl. Zutrittsliste auslesen) [» 431]

SchlieBungen programmieren

Ermoglicht das Synchronisieren von
SchlieBungen.

Beispiel: SchlielBung synchronisieren
(inkl Zutrittsliste auslesen) [» 43]1]

SchlieBungen und Bereiche einse-
hen/bearbeiten

Ermoglicht das Bearbeiten von
Schlief3ungen und Bereichen.

Beispiele:
i2 SchlieBung erstellen [» 253]

i2 SchlieBungen in Bereiche
verschieben [» 300]

ii Bereich erstellen [» 96]

Personengruppenrollen

Transponder auslesen

Ermoglicht das generelle Auslesen
von ldentmedien.

Beispiele:

i Unbekannte Transponder/
Karten erkennen [» 453]

i2 /dentmedium-Batteriestatus
anzeigen [» 445]
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Transponder programmieren

Ermoglicht das Programmieren von
I[dentmedien.

Beispiel: Transponder/Karte syn-
chronisieren (inkl. Begehungsliste le-
sen) [» 443]

Transponder und Gruppen einse-
hen/bearbeiten

Ermoglicht das Betrachten und Be-
arbeiten von ldentmedien und Per-
sonengruppen.

Beispiele:

i /dentmedium duplizieren (inkl.
Berechtigungen und
Einstellungen) [» 126]

i: Berechtigungen des
Identmediums auf bestimmte
Zeiten beschranken (Zeitgruppe)
[»139]

s= Personen zu Personengruppen
zuordnen [» 215]

Ubergr. SchlieRebene Rollen

Ubergreifende SchlieBebene Ver-
waltung

Ermoglicht das Einrichten und An-
dern von Ubergreifenden Schliel3e-
benen

Beispiele:

5 Ubergreifende SchlieBebene
verwenden [» 420]

Benutzerrollen konnen Sie Uber die Benutzerverwaltung vergeben. Im
Beispiel soll AdminAL nicht mehr entscheiden dUrfen, ob andere Benutzer
Zutrittslisten auslesen durfen. Deshalb deaktivieren wir fUr ihn die

Benutzerrolle [ Zutrittslisten.

v Mindestens ein Identmedium bzw. mindestens eine Person erstellt.

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol =84,

5 AXM-Leiste klappt auf.
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2. Wahlen Sie in der Gruppe | EINSTELLUNGEN | den Eintrag | Benutzer

aus.

EINSTELLUNGEM

Schliefanlagen
Ubergreifende SchlieBebenen
Benutzer

Benutzerkennwort dndern
AX Manager Einstellungen
Programmiergerite

- AXM-Leiste klappt zu.
“ Tab [Benutzer] 6ffnet sich.

Matrixansicht 3  Benutzer %

- <«
] @
Laschen
MName Y Aktiviert % Zugewiesene Person Y
> Admin Ja
AdminAL Ja

3. Klicken Sie auf den Benutzer, dessen Benutzerrollen Sie bearbeiten wol-

len (Beispiel: AdminAL).
L Fenster "Benutzer" offnet sich.
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Benutzer - Details

Hier kénnen Sie die Details fir den Benutzer bearbeiten

o el Benutzername  Admin

€ Projektrolien E-Mail

o SchlieBanlagenrollen

@ sercicnsrotien Zugewiesene Person

o Personengruppenrollen

o Ubergr. SchlieBebene Rollen

4. Klicken Sie auf den Reiter mit der Rolle, die Sie andern wollen (Beispiel:
Reiter @ SchlieBanlagenrollen ).

. SchlieBanlagenrollen

& Fenster wechselt zum Reiter "Schlie3anlagenrollen”.

Benutzer - SchlieBanlagenrollen

Hier kannen Sie die SchlieBanlagenrollen konfigurieren

o Details SchlieBanlagen
SchlieBanlagen HewmaE
o Biojskioass Konfiguration von SchlieBanlagendetails Hogwarts 2
e SchlieBanlagenrollen
Berechtigungen
o Bereichsrollen
Lesenden und schreibenden Zugriff auf Zugangsberechtigungen
o Personengruppenrollen
Personalverwaltung

G Ubergr. SchlieBebene Rollen
Andern von personenbezogenen Daten

Berichtswesen

Ausgabe von Berichten

Zutrittslisten Administration

Berechtigt zur Rechtevergabe

Zutrittslisten

Lesenden und schreibenden Zugriff auf Zutritts- und Begehungslisten

5. Aktivieren bzw. deaktivieren Sie die gewUnschten Benutzerrollen (Bei-
spiel: Deaktivieren Sie die Checkbox | Zutrittslisten Administration).
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6. Wechseln Sie mit der Schaltflache Weiter > zum nachsten Reiter oder
schlieen Sie die Eingaben mit der Schaltflache Fertigstellen ab.
& Fenster "Benutzer" schliel3t sich.

— Neue Benutzerrollen sind vergeben (Beispiel: AdminAL kann die Check-
boxen | Zutrittslisten und | Zutrittslisten Administration nicht mehr
verandern).

"Aussperren" des eigenen Benutzers

Benutzer kbnnen auch ihre eigenen Benutzerrollen einschranken. Je nach-
dem, welche davon betroffen sind, konnen diese Benutzer diese Benutzer-
rollen nicht mehr selbst wiederherstellen.

Beispiel: Wenn Sie sich selbst die Benutzerrollen Zutrittslisten und Zutritts-
listen sperren, dann fehlen Ihnen die Rechte, um Zutrittslisten-Benutzerrol-
len zu andern. Sie haben sich also aus diesen Benutzerrollen ausgesperrt.

Die AXM Plus verhindert, dass sich alle Benutzer gleichzeitig von einer Be-
nutzerrolle aussperrren. Wenn das der Fall ware, dann ist die entsprechen-
de Checkbox ausgegraut.

1. PrUfen Sie sorgfaltig, welche Benutzerrollen Sie aktivieren oder
deaktivieren.

2. Bitten Sie in diesem Fall einen anderen berechtigten Benutzer, Ihnen die
gewunschte Benutzerrolle wieder zuzuweisen.

22.7

AX2Go-Einstellungen

AX2Go ist individuell auf Ihre personlichen Bedurfnisse einstellbar.

AX Manager Einstellungen

Hier kénnen Sie die Finstellungen des AX Managers bearbeiten

Allgemein  Berichte  Zutrittslisten  Kennwaorter  Synchronisierung  AX2Go @

Abbrechen
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Folgende Einstellungen stehen Ihnen zur Verfugung:

Einstellung

Bedeutung

Ablauf der Einladung (in Stun-
den)

Je langer eine Einladung gultig ist, desto mehr Zeit haben die
Benutzer, diese in ihre AX2Go-App zu importieren. Langer gilti-
ge Einladungen sind komfortabler, aber risikoreicher.

Der Maximalwert betragt 120 Stunden (= 5 Tage).

Offline Zeitbudget (in Tagen)

Diese Einstellung legt fest, wie lange die AX2Go auf dem Mobil-
gerat funktioniert, wenn keine Verbindung zwischen AX2Go und
dem AXM-Dienst Ihrer AXM Plus aufgebaut werden kann. Ein

langeres Offline-Zeitbudget ist komfortabler, aber risikoreicher.

Der Maximalwert betragt 30 Tage.

Hinweis: In der Cloud werden keine Schlie3anlagendaten ge-
speichert. FUr die Synchronisierung muss die AX2Go deshalb
zur Cloud und von dort aus zum AXM-Dienst kormmunizieren
konnen. Das heil3t, beide mUssen aktiv und erreichbar (online)
sein.

Sie konnen die Verbindung zwischen dem AXM-Dienst und der
Cloud prufen: Verbindung zwischen Datenbank und Cloud
Uberprifen [» 466].

Unterschiede der Zeitbudgets in AX2Go und virtuellem Netzwerk

AX2Go: Das Zeitbudget wird vom AXM-Dienst wieder voll aufgeladen, so-
bald sich die AX2Go mit diesem verbunden hat.

Hauptzweck: Verhindern, dass mithilfe des Flugmodus eine AX2Go-Be-
rechtigung dauerhaft genutzt wird.

Virtuelles Netzwerk: Das Zeitbudget wird vom Gateway wieder wie einge-
stellt aufgeladen, sobald das Identmedium an diesem betatigt wird.
Hauptzweck: [dentmedien regelmallig ans Gateway zu holen, um Daten
Ubertragen zu kdnnen.

== Weitere Informationen zu Zeitbudgets siehe Zeitbudget (AXZ2Go und
virtuelles Netzwerk) [» 617].

Bitte geben Sie hier auBerdem einen geeigneten Ansprechpartner fur lhren
internen Support an (z.B. SchlieBanlagenverwalter). Diese Informationen
werden in den mobilen Schlusseln in der AX2Go App angezeigt.

ii Schlusselname (z.B. SchlieBanlage oder Firmenname)

Kontaktperson

Unternehmen
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2= Adresse
= E-Mail

Verdndern der AX2Go-Einstellungen

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache B
L AXM-Leiste klappt auf.

i Telefonnummer

2. Wahlen Sie in der Gruppe | EINSTELLUNGEN | den Eintrag '/AX Manager
Einstellungen aus.

EINSTELLUNGEM

schliefanlagen
Ubergreifende SchlieBebenen
Benutzer

Benutzerkennwort 3ndern
AX Manager Einstellungen
Programmiergerite

= AXM-Leiste klappt zu.
- Fenster mit den Einstellungen der AXM Plus 6ffnet sich.
3. Wechseln Sie zum Tab "AX2Go".
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4. Legen Sie die gewUnschten Einstellungen fest.

AX Manager Einstellungen

Hier kénnen Sie die Einstellungen des AX Managers bearbeiten

Allgemein  Berichte  Zutrittslisten Kennwérter  Synchronisierung  AX2Go

Ablauf der Einladung (in Stunden} 12

anne kann der Schlitssel

ten Einladung. Nac
rt, kann aber ein S

timmen Sie die

Offline Zeitbudget (in Tagen) 2 .

Schlisselname Hogwarts

Kontaktperson ~ Argus Filch

Unternehmen Hogwarts

Adresse  Highlands, Scotland, Great Britain

E-Mail argusfilch@hogwarts.co.uk

Tel. 08932168

ezeigt und dient der Identifizierung des jeweiligen Projekts. Die Kontaktinformationen

5. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

— Fenster mit den Einstellungen der AXM Plus schlief3t sich.

S Einstellungen fUr Ihre AX2Go sind festgelegt und werden fUr neue AX2-
Go-Keys angewendet. Bestehende AX2Go-Keys erhalten das Update
halbtaglich mit dem AXM-Dienst oder nach einer Anderung am AX2Go-
Key.
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23. Statistiken und Protokolle

a4
1N

23.1 Zutrittsliste einer SchlieBung anzeigen und exportieren

Mit der ZK-Funktion (=Zutrittskontrolle) konnen lhre SchlieBungen
protokollieren, welche Identmedien betatigt wurden (siehe Zugédnge durch
SchlielBung protokollieren lassen (Zutrittsliste) [» 314 ]). Anschliel3end
konnen die protokollierten Zutritte zum Beispiel wahrend der
Synchronisierung ausgelesen und in die Datenbank geschrieben werden
(siehe Zutrittsliste/Begehungsliste wahrend der Synchronisierung auslesen
[» 505]und SchlieBung synchronisieren (inkl. Zutrittsliste auslesen)

[» 431)).

Die in der Datenbank vorhandene Zutrittsliste konnen Sie anzeigen und
exportieren.

Angezeigter Zustand entspricht letzter Synchronisation

Die AXM Plus zeigt an dieser Stelle den Zustand an, der in der Datenbank
gespeichert ist.

v' SchlieBung mindestens einmal synchronisiert.

1. Klicken Sie auf die Schliel3ung, deren Zutrittsliste Sie anzeigen wollen.
> Fenster der Schlie3ung 6ffnet sich.
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SchlieBung - Details 99] B

Hie Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen
o Details Online Mode
o Konfiguration SCHLIEBUNGSDETAILS -

h Lands i

© Aot
Q zina

o Aktionen
Bestellcode  SV-Z5.EU.CO.30-30.AG2ZKLN

[ Y —
Q oo
o Zutrittsliste

0 Berechtigte Transponder Sync  Berechtigungen

PinCode Gryffindor electronic portrait

Seriennummer  0853N3X

SchlieBungstyp

1.1.1147
g 06.05.2024 19:18:07

s Ok

TURDETAILS

Gryffindor tower

r-Code DC-00001

2. Klicken Sie auf den Reiter @ Zutrittsliste .

. Zutrittsliste

— Fenster wechselt zum Reiter "Zutrittsliste".
& Ausgelesene Zutrittsliste wird angezeigt (nur bei bereits
synchronisierten SchlieBungen).

© B

Synchronisieren I Matrix anzeigen

o Konfiguration Léschen  Export
© Hussatng

Datum ~ Y Besitzer Y SN Y Zugriff Y
o Zustand 08.05.2024 21:32:00 Snape, Severus 0301A4D Erlaubt
o o 08.05.2024 21:31:00 Snape, Severus 0301A4D Erlaubt

08.05.2024 14:49:00 Sabotage Erlaubt
[ Y —

25.04.2024 14:20:00 Unknown, Unknown 135CK3L Erlaubt
o Hashtags 25.04.2024 14:20:00 Unknown, Unknown 135CK3L Erlaubt
o Zutrittsliste 25.04.2024 14:14:00 Unknown, Unknown 135CK3L Erlaubt

25.04.2024 13:55:00 Gryffindor electronic portrait, Students 0873CDF Erlaubt
0 Berechtigte Transponder

25.04.2024 13:54:00 Gryffindor electronic portrait, Students Removed Erlaubt

25.04.2024 13:27:00 Unknown, Unknown 135CK3L Erlaubt

25.04.2024 11:16:00 Unknown, Unknown 135CK3L Erlaubt

25.04.2024 09:06:00 Gryffindor electronic portrait, Students 0873CDF Erlaubt

25.04.2024 09:06:00 Gryffinder electronic portrait, Students 0873CDF Erlaubt

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).
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23.2

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Export .
- Explorer-Fenster 6ffnet sich.

3. Speichern Sie die exportierte Zutrittsliste in ein Dateiverzeichnis lhrer
Wahl.
- Explorer-Fenster schlief3t sich.

- Zutrittsliste wird exportiert.

Beispiel:
- Ju—
Simons=Voss
technologies
Zutrittsliste fiir die SchlieBung 'Gryffindor dormitory’
Datum Besitzer SIN Zugriff Schliefungskomponente
14.12.2021 17:52:00 Weasley, Percy O00XCKNG Erlaubt Master
14,12.2021 17:51:00 McGonagall, Minerva  UID-1000000034DB9B  Erlaubt Master
0
14.12.2021 01:40:00 Weasley, Percy O00XCKNG Erlaubt Master
14.12.2021 01:40:00 Weasley, Percy O00XCKNG Erlaubt Master
13.12.2021 20:32:00 ##ServiceTId_IDS_AX_ Erlaubt Master
SETTIME
Simons ¥ Voss Gedruckt am: 14.12.2021 1

Sie haben die Moglichkeit, Berichte zu personalisieren (siehe Berichte und
Exporte personalisieren [» 517]).

Begehungsliste fUr Transponder/Karten anzeigen und exportieren

lhre Identmedien konnen auf Wunsch protokollieren, an welchen
SchlieBungen sie betatigt wurden (siehe Zugdnge durch Identmedium
mitschreiben lassen (Begehungsliste) [» 138]). Anschlie3end werden die
gespeicherten Eintrage in dieser Begehungsliste zum Beispiel wahrend
einer Synchronisation in die Datenbank Ubertragen (siehe Transponder/
Karte synchronisieren (inkl. Begehungsliste lesen) [» 443]).

Die in der Datenbank gespeicherten Begehungslisten kdnnen Sie anzeigen
und exportieren.

Angezeigter Zustand entspricht letzter Synchronisation

Die AXM Plus zeigt an dieser Stelle den Zustand an, der in der Datenbank
gespeichert ist.
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v' ldentmedium mindestens einmal synchronisiert.

1. Klicken Sie auf das I[dentmedium, dessen Begehungsliste Sie anzeigen
wollen.
S Fenster des Identmediums offnet sich.

Transponder - Details w e

Hogwarts . ——
el Synchronisieren  In Matrix anzeigen

Hier kannen Sie die Details des Transp:

o Details. TRANSPONDER DETAILS

o Personendetails

o Transponderkenfiguration

Seriennummer 00XTN6K

3.2.19

o Zusitzliche SchlieBanlagen
Letzte Synchronisierung  10.05.2024 06:16:19

0 Berechtigungsgruppen Sync  Programmiert
e Hashtags

o Aktionen

0 Begehungsliste
o Berechtigte Tiiren

2. Klicken Sie auf den Reiter | @ Begehungsliste

. Begehungsliste

- Fenster wechselt zum Reiter "Begehungsliste".

Begehungsliste ) 5]

Hogwarts

Begehungs! sponders einsehen _T0gwWarts " synchronisieren  In Matrix anzeigen

© oeais

o Personendetails 0 o

o Transponderkonfiguration

Datum Y Tar Y SN Y uD Y
o Zusétzliche SchlieBanlagen
10.05.2024 06:24:00 Gryffindor dormitory 00AXNNH 10004
e Berechtigungsgruppen 10.05.2024 06:24:00 Gryffindor tower 0853N3X 10000
e Hashtags 10.05.2024 06:24:00 Gryffindor tower 0853N3X 10000
10.05.2024 06:23:00 Main gate 00EC4GX 10003
o Aktionen
10.05.2024 06:23:00 Main gate 00E04GX 10003
o Begehungsliste 10.05.2024 06:22:00 Gryffindor tower 0853N3X 10000

e Berechtigte Tiiren
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3. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Export 1.
- Explorer-Fenster 6ffnet sich.

5. Speichern Sie die exportierte Begehungsliste in einem Dateiverzeichnis

Ihrer Wahl.
- Explorer-Fenster schlief3t sich.
- Begehungsliste ist exportiert.

Simons=Voss

technologies

Begehungsliste fiir den Transponder Weasley '00XTN6K'

Datum Tir SIN LID

10.05.2024 06:24:00 Gryffindor dormitory O0AXNNH 10004

10.05.2024 06:24:00 Gryffindor tower 0853N3X 10000

10.05.2024 06:24:00 Gryffindor tower 0853N3X 10000

10.05.2024 06:23:00 Main gate 00EQ4GX 10003

10.05.2024 06:23:00 Main gate 00E04GX 10003

10.05.2024 06:22:00 Gryffindor tower 0853N3X 10000
Simons=Voss Ausdruck vom: 10.05.2024 1

technologies

Sie haben die Moglichkeit, Berichte zu personalisieren (siehe Berichte und
Exporte personalisieren [» 517)).

TUren anzeigen, an denen ein bestimmtes Identmedium berechtigt
ist

Alternativ konnen Sie auch die an einer TuUr berechtigten I[dentmedien
anzeigen: Identmedien anzeigen, die an einer bestimmten TUr berechtigt
sind [» 571]

v Identmedium vorhanden.
v SchliefBung vorhanden.
v |dentmedienliste oder Matrix getffnet.

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56])).

2. Klicken Sie auf das ldentmedium, bei dem Sie wissen wollen, an wel-
chen Turen es berechtigt ist.
S Fenster des Identmediums offnet sich.
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3. Klicken Sie auf den Reiter @ Berechtigte Turen .

. Berechtigte Tiren

S Fenster wechselt zum Reiter "Berechtigte Turen".

Transponder - Berechtigte Turen

Hier kannen Sie die Turen einsehen, an denen der Transponder berechtigt ist

Hogwarts

571/ 650

e

In Matrix anzeigen  Konfiguration

o Details Tar Y Tur-Code Y Etage Y RaumnummelY Gebdude Y Standort Y Bereich Y uD \d
o P S Gryffindor tower |DC-00001 Gebaude (Standar¢ Standort (Standarc Lands 10000
Main gate DC-00012 Gebaude (Standar( Standort (Standarc Lands 10003
o Transponderkanfiguration
Gryffinder dormitc DC-00022 Gebdude (Standar( Standort (Standarc Castle 10004
o e Snape's dungeon DC-00032 Quidditch field Hogwarts Systemgruppe 128
[ Y r—
Q o
o Aktionen
o Berechtigte Tiiren

— TUren, an denen das I[dentmedium berechtigt ist, werden angezeigt.

Identmedien anzeigen, die an einer bestimmten TUr berechtigt
sind

Alternativ konnen Sie auch die TUren anzeigen, an denen ein bestimmtes
l[dentmedium berechtigt ist: Turen anzeigen, an denen ein bestimmtes
Identmedium berechtigt ist [» 570]

v" ldentmedium vorhanden.
v' Schlie3ung vorhanden.
v' Schlie3Bungsliste oder Matrixansicht gedffnet.

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

2. Klicken Sie auf die Schliel3ung, deren berechtigte Identmedien Sie anzei-
gen wollen.
> Fenster der Schlie3ung 6ffnet sich.

3. Klicken Sie auf den Reiter @ Berechtigte Transponder .

. Berechtigte Transponder



AXM Plus (Handbuch)

23.5

23. Statistiken und Protokolle
572/ 650

- Fenster wechselt zum Reiter "Berechtigte Transponder".

SchlieBung - Berechtigte Transponder

Hier kénnen Sie an der SchlieBung berechtigte Transponder einseh

o Details S/N Y Besitzer Y SchlieBanlage Y TID \d
o Konfiguration 0OXTNGK Weasley, Ron Hogwarts 3209

135CK3L Lupin, Remus Hogwarts 3210
© rsetins
0301A4D Snape, Severus Hogwarts 3201

Q zina
o Aktionen

[ Y —

Q oo
o Zutrittsliste.

o Berechtigte Transpander

— |dentmedien, die an der Tur berechtigt sind, werden angezeigt.

Ausstattungsmerkmale einer SchlieBung anzeigen

Wahrend der Synchronisierung werden auch die Ausstattungsmerkmale
einer Schlie3ung ausgelesen. So kann die AXM Plus Uberprufen, ob die
SchlieBung die gewUnschten Einstellungen Uberhaupt beherrscht (z.B. ob
eine ZK-Funktion vorhanden ist).

Sie konnen die ausgelesenen Ausstattungsmerkmale in der AXM Plus
anzeigen:.

v' Schliel3ung vorhanden.
v SchlieBungsliste oder Matrixansicht getffnet.
v' Schlief3ung synchronisiert.

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56])).

2. Klicken Sie auf die Schliel3ung, deren Ausstattungsmerkmale Sie anzei-
gen wollen.
“ Fenster der SchlieBung 6ffnet sich.

3. Klicken Sie auf den Reiter @ Ausstattung .

. Ausstattung

— Fenster wechselt zum Reiter "Ausstattung'".
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23.6

SchlieBung - Ausstattung 99] B
Hier kannen Sie die Ausstattungsdetails der SchlieBung einsehen Synchronisieren  In Matrix anzeigen
o Details Abkirzung Beschreibung
o Konfiguration 75 Digital Zylinder AX
2] Europrofil
o Ausstattung
co Comfort
o Zustand 30-30 Baulange - AuBenlange 30 mm - Innenlange 30 mm
© rtionen A Altiv
G2 Produktgeneration G2
e Berechtigungsgruppen
ZK Zutrittsprotokollierung / Zeitzonensteuerung
° Hashtags LN LockNode

o Zutrittsliste

o Berechtigte Transpander

5 Ausstattungsmerkmale werden angezeigt.

Statistiken und Warnungen anzeigen (Dashboard)

Die AXM Plus bringt ein neues Dashboard mit, das Ihnen auf einen Blick
eine Statistik Uber Ihre Datenbank anzeigt.

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache S,
- AXM-Leiste klappt auf.
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2. Wahlen Sie in der Gruppe | UBERSICHT | den Eintrag [Dashboard aus.

UBERSICHT

Dashboard
Berichte
Protokoll
Sicherung
Projekt schlieBen

AX Manager beenden

- AXM-Leiste klappt zu.
— Tab [Dashboard] 6ffnet sich.

Dashboard

Projekt: Hogwarts

Status Y Datum ~ ¥ Wamnungstyp Y Beschreibung

Anzahl SchlieBanlagen: 2 -
% 14122021 15:51:00 SchlieBung defekt / aust s chjisfung 'Gryffinds

Anzahl Taren: 4 2 27102021 12:34:49 SchlieBung defekt / aust spliegung ‘Main Ent
¥ 27102021 12:32:4p SchlieBung defekt / aust s opjiegung "Main Ent
Anzahl nicht programmierter SchlieBungen: 0 ¥ 27102021 12:30:59 Schlieung defekt / aust geplieBung *Main Ent

Anzahl Transponder: 13
Anzahl nicht programmierter Transponder: 1
Anzahl Berechtigungsgruppen: 6
Anzahl Berechtigungsausnahmen: 1
Anzahl Personengruppen: 2

Anzahl Bereiche: 1

— Dashboard wird angezeigt.

Auf der rechten Seite sehen Sie die Statistiken Uber Ihre Datenbank und auf
der linken Seite werden Ihnen Warnungen angezeigt:

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

2. Klicken Sie in der Spalte Warnung auf den Eintrag der Warnung.
- Warnung 6ffnet sich.
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Warnung - Bearbeiten

Hier kdnnen Sie die Warnung bearbeiten

DETAILS

Titel  SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBung 'Gryffinder dormitory’ muss zurlickgesetzt werden.,

Erledigt? | ]

Kommentar

.

3. Andern Sie ggfs. die Felder Titelund Textnach Bedarf.

4. Erledigen Sie ggfs. die Warnung. Kehren Sie dann zur Warnung zurck
und aktivieren Sie die Checkbox Iv¥ Erledigt?.

5. Geben Sie im Feld Kommentar ggfs. etwas ein.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
= Warnung schlief3t sich.
S Warnung erscheint im Dashboard mit einem Haken als erledigt.

23.7 Aktivitaten an der Datenbank nachverfolgen (Protokoll)

In der AXM Plus wird jede Anderung und jede Einstellung an der Datenbank
protokolliert. So kbnnen Sie immer nachvollziehen, wer wann was an der
Datenbank verandert hat.

Die Archivierungsdauer des Protokolls ist einstellbar (siehe
Archivierungsdauver des Protokolls einstellen [» 577]).

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache EE.
- AXM-Leiste klappt auf.
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2. Wahlen Sie in der Gruppe | UBERSICHT | den Eintrag [Protokoll aus.
UBERSICHT

Dashboard

Berichte

Protokoll

Sicherung

Projekt schlieBen

AX Manager beenden

- AXM-Leiste klappt zu.
> Tab [Protokoll] 6ffnet sich.

= AXM Plus EC) l:—! Q Q, Globale Suche

Matrixansicht X Protokoll x
4 (@ ASSISTENTEN
. SCHLIEBUNG
Filter A e
E-lf Neue SchlieBung
Nr. Datum ~  Uhrzeit Beschreibung -
é SchlieBung defekt / austauschen
813 14.05.2024 11:01:21 Transponder 'Lupin, Remus (135CK3L)" wurde synchronisiert
TRANSPONDER
812 14.05.2024 11:01:08 SchlieBung "Snape’s dungeon (088FX8D)’ wurde synchronisiert =
@'_J Neuer Transponder
811 14.05.2024 11:00:45 SchlieBung 'Snape's dungeon’ wurde aktualisiert
) Transponder defekt / austauschen
810 14.05.2024 11:00:38 SchlieBung "Snape’s dungeen’ wurde erstellt
€~ Transponder zuriickgegeben
809 14.05.2024 10:59:42 SchlieBung "Snape's dungecn’ wurde gelscht
& 1 o
808 14.05.2024 10:59:32 SchlieBung 'Snape’s dungeon’ wurde zuriickgesetzt @7 Transponder vergessen
807 14,05.2024 10:58:28 Transponder "Lupin, Remus (135CK3L)’ wurde synchronisiert @ Transponder verloren
=
806 14.05.2024 10:58:05 SchlieBung *Snape's dungeon (088FX8D)' wurde synchronisiert @4 Transponder sperren / entsperren
805 14.05.2024 10:56:22 SchlieBung *Snape's dungeon’ wurde zurickgesetzt 36 AX2Go-Schitissel sperren
804 14.05.2024 10:55:59 Benutzer "Admin’ hat sich angemeldet PINCODE
803 14.05.2024 10:42:24 Transponder 'Lupin, Remus (135CK3L)' wurde synchronisiert Q Neue PinCode
802 13.05.2024 19:19:14 Transponder ‘Lupin, Remus (135CK3L)' wurde synchronisiert @ PinCode defekt / austauschen
801 13.05.2024 19:19:12 Transponder 'Lupin, Remus (135CK3L)" wurde synchronisiert O PinCode verloren
800 13.05.2024 19:19:06 Applikation hat die Konfiguration geandert
799 13.05.2024 19:14:17 Applikation hat die Konfiguration geandert
798 13.05.2024 11:05:07 Transponder ‘Lupin, Remus (135CK3L)' wurde aktualisiert
797 13.05.2024 10:26:06 Benutzer "Admin’ hat sich angemeldet
796 13.05.2024 08:53:47 Transponder ‘Lupin, Remus (135CK3L)' wurde synchronisiert
795 10.05.2024 10:38:43 Benutzer "Admin’ hat sich angemeldet
794 10.05.2024 09:47:40 Transponder "Weasley, Ron (00XTN6K)' wurde aktualisiert
793 10.05.2024 09:47:29 Transponder "Weasley, Ron (00XTNBK)' wurde aktualisiert
792 10.05.2024 09:22:56 Benutzer "Admin’ hat sich angemeldet

3. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

— Protokoll wird angezeigt.

Mit der Schaltflache Exportieren 4 haben Sie auch die Moglichkeit, das
Protokoll zu exportieren und so dauerhaft zu sichern.
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23.7.1 Archivierungsdauer des Protokolls einstellen

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache B
- AXM-Leiste klappt auf.

2. Wahlen Sie in der Gruppe | EINSTELLUNGEN | den Eintrag 'AX Manager
Einstellungen aus.

EINSTELLUNGEM

schliefanlagen
Ubergreifende SchlieBebenen
Benutzer

Benutzerkennwort 3ndern
AX Manager Einstellungen

Programmiergerite

= AXM-Leiste klappt zu.
“ Fenster mit den Einstellungen der AXM Plus 6ffnet sich.
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3. Wechseln Sie zum Tab [Allgemein].

AX Manager Einstellungen

Hier ka

nstellungen des AX Managers bearbeiten

Allgemein  Berichte  Zutrittslisten Kennwdrter  Synchronisierung  AX2Go

ALLGEMEINES
Protoko

der letzten 180

AUTO. NUMMERIERUNG - VORLAGEN

.

4. Falls Sie die Anderungen an der Datenbank gar nicht protokollieren wol-
len: Deaktivieren Sie die Checkbox | Protokoll.

5. Geben Sie die gewunschte Archivierungsdauer ein (max. 670 Tage).
6. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .

— Fenster mit den Einstellungen der AXM Plus schlief3t sich.
S Protokoll wird auf die gewUnschte Dauer begrenzt.

23.8 Berichte und Exporte

Berichte sind ein nUtzliches Werkzeug, mit dem Sie immer jederzeit Ihre
Schlie3anlage im Blick haben.

Einige dieser Berichte (namlich die Systemberichte) finden Sie im Tab
[Berichtel:

UBERSICHT
Dashboard
Berichte
Protokoll
Sicherung
Projekt schlielen

AX Manager beenden
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— AXM Plus Eii @J G{\; Q, Globale Suche

Matrixansicht X  Berichte x
«
O h ®
Name ~ Y Systembericht Y Letzte Anderung Y Beschreibung Y
> DSGYO Bericht Ja 15.03.2024 11:25:26
Transpenderausgabebericht Ja 15.03.2024 11:25:26

Benutzer: Admin | Projekt: Hogwarts Cloud Status: £&7) Ok Simons=Voss | ':

technologles

In dieserm Tab kobnnen Sie die Berichte aber nicht ausgeben. Stattdessen
haben Sie die Moglichkeit, in den Feldern Name und Beschreibung eigene
Werte einzugeben. Eingaben im Feld Name werden als Uberschrift in den
jeweilligen Bericht Ubernommen.

Die eigentlichen Berichte konnen Sie an den jeweiligen sinnvollen Stellen in
der AXM Plus ausgeben.

Beispiel: Den Datenschutzbericht finden Sie an mehreren Stellen.

= Im Identmedien-Fenster beim Reiter "Personendetails" unter der
Schaltflache DSGVO-Daten .

i Im Tab [Transponder] unter der Schaltflache DSGVO-Daten 2.

Bericht zur Identmedien-Ausgabe ausgeben

Mit diesem Bericht konnen Sie nachweisen, dass jemand von Ihnen ein
bestimmtes I[dentmedium und eine Einweisung erhalten hat.

Daher kbnnen Sie diesen Bericht nur fur genau ein ausgewahltes
[dentmedium gleichzeitig exportieren.

Als SchlieBanlagenbetreiber kbnnen Sie somit die TID festhalten und sich
absichern. Auf dem Bericht sind dafur Unterschriftsfelder vorgesehen.

Der Bericht enthalt folgende Daten:
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Name der Person, die das Identmedium erhalten hat
Seriennummer des ausgegebenen I[dentmediums

Telefonnummer des SchlieBanlagenverwalters (Quelle: AX-Manager
Einstellungen, siehe Berichte und Exporte personalisieren [» 511])

E-Mail-Adresse des SchlieBanlagenverwalters (Quelle: AX-Manager
Einstellungen, siehe Berichte und Exporte personalisieren [» 511])

Adresse des SchlieBanlagenverwalters
Datum, an dem der Bericht erstellt wurde
Optional: Geplantes Ruckgabedatum
Optional: Berechtigungen (inkl. Bereichen)

Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol == 1.
L AXM-Leiste klappt auf.

Zestpitan: ung VM Hos Daterbankbericht
Version: 2035304, 101

2.

5.

Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag [ Transponder aus.

= AXM-Leiste klappt zu.

S Tab [Transponder] 6ffnet sich.

Wechseln Sie ggfs. im Dropdown-MenU rechts oben zur SchlieBanlage,
die das gewUnschte l[dentmedium enthalt.

Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit Y/ (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 56]).

Markieren Sie das ldentmedium, das Sie ausgeben wollen.

— Markierte Zeile wird orange eingefarbt.
Nachname Y Vomame Y S/N )v Typ ¥ Sync ¥ Status W Zeitguppe W Aktivierungsdatum / Verfallsdstum
Lupin Remus 135CKSL B
Snape Severus 0301A4D ® Zeitgruppe 2
Weasley Ron DOXTNEK @
Wood Oliver UID-1280248A5A7369 (7] )

Klicken Sie auf die Schaltflache Ausgabe 3.

6.

- Fenster "Transponderausgabe" 6ffnet sich.
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Transponderausgabe

Bitte geben Sie die gewiinschten Informationen ein

10.

11.

Ruckgabedatum angeben |:|

mit Berechtigungen |:|
in die Aktionsliste eintragen |:|

N N

Wenn Sie ein ggfs. festgelegtes Ruckgabedatum mit ausgeben wollen:
Aktivieren Sie die Checkbox ¥ RiUckgabedatum angeben und wahlen
Sie das Ruckgabedatum mit einem Klick auf den Kalender [E] aus.
Wenn Sie ggfs. vorhandene Berechtigungen mit ausgeben wollen: Akti-
vieren Sie die Checkbox ¥ mit Berechtigungen.

Wenn Sie die Ausgabe des Identmediums auch in dessen Aktionsliste
eintragen wollen: Aktivieren Sie die Checkbox v in die Aktionsliste ein-
tragen und speichern Sie mit der Checkbox ¥ Bericht in der Aktionsliste
abspeichern ggfs. auch den dazugehorenden in der Aktionsliste (Zur Ak-
tionsliste siehe auch /dentmediuvms-Verwaltungsaufgaben planen und
nachverfolgen [» 195]).

Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

— Fenster "Transponderausgabe" schlief3t sich.

- Explorer-Fenster 6ffnet sich.

Speichern Sie die PDF-Datei in einem Dateiverzeichnis lhrer Wahl.

- Ausgabe-Bericht zum ausgewahlten Identmedium wird als PDF-
Datei (DIN A4) exportiert.
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Simons=Voss

technologies

Transponderausgabe

Weasley, Ron /6

Ich bestéatige hiermit, dass ich heute den Transponder mit der nachfolgend aufgefiihrten Seriennummer erhalten
habe und die (iblichen Sicherheitsvorkehrungen beim Benutzen und Aufbewahren beachten werde.

Seriennummer: 00XTNBK

* Bei Verlust des Transponders ist die zustédndige Schlielfanlagenverwaltung sofort zu informieren.
* Eine Weitergabe an Dritte ist unzuldssig.

* Der Transponder ist beim Austritt des Mitarbeiters wieder an die Schlieanlacenverwaltuna zuriickzuaeben.

Eintragungen im obigen Textfeld beruhen auf betrieblichen Vereinbarungen/Vorgaben der Betreibergesellschaft.
Die SimonsVoss Technologies GmbH (ibernimmt keine Gewahr fir diese Angaben

14.05.2024

Weasley, Ron

zuriickgenommen:

Simons=Voss Ausdruck vom: 14.05.2024 1

technologies

Sie haben die Moglichkeit, Berichte zu personalisieren (siehe Berichte und
Exporte personalisieren [» 511]).

Zusatzlich kbnnen Sie auch das Ausgabedatum direkt in der Aktionsliste
des jeweiligen I[dentmediums vermerken (siehe Transponder-/Karten-
Ausgabedatum notieren [» 196]).

Datenschutzbericht (DSGVO) ausgeben

Der Datenschutzbericht (=DSGVO Bericht) informiert Sie dartber, welche
personenbezogenen Daten zu einer Person in der AXM Plus gespeichert
sind. Diesen Bericht kénnen Sie fUr mehrere Personen gleichzeitig
ausgeben. Dabei wird fUr jede Person eine eigene PDF-Datei exportiert.

Mit dem vorhandenen Unterschriftsfeld kann der Bericht bestatigt werden.

Er setzt sich aus folgenden Abschnitten zusammen:
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Personendetails

Personendetails

Titel| Junior Assistant
Vorname| Percy
Nachname| Weasley
Personalnummer| PN-30
Abteilung| Department of International Magical Cooperation
Telefon| +44 020 3492 32113 85
E-Mail| pweasley@ministryofmagic.com

Adresse| Whitehall
London, England
Great Britain

Ort/Deb&dude| Ministry
Eingestellt am| 03.02.2010 00:00:00
Eingestellt bis| 11.02.2022 00:00:00
Geburtsdatum| 07.06.2000 00:00:00

Kostenstelle| 57324

Dieser Abschnitt enthéalt die gespeicherten personenbezogenen Daten.
== Vorname

= Nachname

Personalnummer

Telefon

E-Mail

== Adresse

Eintrage, die in der AXM Plus leer sind, werden im Bericht automatisch
ausgeblendet.

Personenhistorie

Personenhistorie

Personalnummer Datum Vorname Nachname
PN-30 14 Dezember 2021 1:20 Fred Weasley
PN-30 14 Dezember 2021 1:32 Percy Weasley

Dieser Abschnitt protokolliert die Anderungen an folgenden Daten:
== \Vorname

2= Nachname

& Personalnummer
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Protokoll

Protokoll

Nr. Datum Uhrzeit Beschreibung

1661 14 Dezember 2021 18:55:18 Transponder "Weasley, Percy (000XCKNG)' wurde
aktualisiert

1662 14 Dezember 2021 18:55:37 Transponder 'Weasley, Percy (000XCKNG)' wurde
synchronisiert

1663 14 Dezember 2021 19:27:05 Transponder 'Weasley, Percy (000XCKNG)' wurde
Zugriffsliste wurden synchronisiert

1672 03 Januar 2022 18:40:47 Transponder 'Weasley, Percy (000XCKNG)' wurde
aktualisiert

Dieser Abschnitt ist ein Anderungsprotokoll. Hier werden alle Eintrage der
Datenbank ausgegeben, die diese Person bzw. deren Ildentmedium
betreffen (siehe auch Aktivitdten an der Datenbank nachverfolgen
(Protokoll) [» 575]).

Ausgabe benutzerdefinierter Felder

Sie konnen bei den Personendetails auch benutzerdefinierte Felder erstel-
len (siehe Eigenschaften fur Personendetails personalisieren [» 515]). Diese
werden dann ebenfalls ausgegeben.

1.

L AXM-Leiste klappt auf.

Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol == 1.

Zeiepiansteuenung WM st Daterbankbericht
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2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-

trag [Transponder aus.

SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG

5 Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder
PinCodes
Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- AXM-Leiste klappt zu.
Y Tab [Transponder] offnet sich.

3. Wechseln Sie ggfs. im Dropdown-MenU rechts oben zur SchlieBanlage,

die das gewunschte Identmedium enthalt.

4. Markieren Sie ein oder mehrere Identmedien, deren Datenschutzberich-

te Sie ausgeben wollen.
— Markierte Zeilen werden orange eingefarbt.

Transponder x

& i) ) T
Neu n Matrix anzeigen DSGVO-Daten Export
Nachname ¥ Vorname Y SN Y T ¥ Syme ¥ Status Y Zeitgruppe W Aktivierungsdatum / Verfallsdatum
Lupin Remus 135CK3L 2
Snape Severus 0301A4D @ Zeitgruppe 2
> Weasley Ron DOXTNGK ®
Wood Oliver UID-148024BA5AT369 = ":}

5. Klicken Sie auf die Schaltflache DSGVO-Daten :§:.

— Explorer-Fenster 6ffnet sich.

6. Speichern Sie den Bericht in einem Verzeichnis lhrer Wahl.
— Datenschutzbericht wird als PDF (DIN A4) exportiert.

<«
[©]

v

L Wenn Sie mehrere Identmedien markiert haben, dann 6ffnet sich
das Explorer-Fenster sofort wieder und Sie konnen den nachsten

Bericht abspeichern.
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Simons=Voss

technologies

Personendetails

DSGVO-Bericht

Vorname| Ron
Nachname| Weasley
Personalnummer| PN-6
Abteilung| Pupils
Telefon| 08932168
E-Mail| ron.weasley@hogwarts.co.uk
Adresse| The Burrow
Devon
Ort/Gebéude| Gryffindor rooms
Kostenstelle| 310
Bironr.| 23523
Personenhistorie
Personalnummer Datum Vorname Nachname
|PN-5 10.05.2024 07:37 Ron Weasley
Protokoll
Nr. Datum Uhrzeit Beschreibung
775 10.05.2024 04:06 Transponder 'Weasley, Ron' wurde zurlickgesetzt
776 10.05.2024 04:08 Transponder 'Weasley, Ron (00XTNGEK)' wurde
synchronisiert
777 10.05.2024 04:15 Transponder 'Weasley, Ron (00XTN6K)' wurde
aktualisiert
14.05.2024
Simons=Voss Ausdruck vom: 14.05.2024 1

technologies

Sie haben die Moglichkeit, Berichte zu personalisieren (siehe Berichte und
Exporte personalisieren [» 517)).

Weitere generelle Informationen zum Datenschutz im System 3060 siehe
Informationen zum Datenschutz [» 16].

23.8.3 Identmedien und SchlieBungen als Liste exportieren

Sie haben die Moglichkeit, alle Identmedien und alle SchlieBungen als
Listen zu exportieren.
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Die entsprechenden Schatflachen finden Sie im Tab [ Transponder] (siehe
ldentmedien als Liste exportieren [» 208]) und im Tab [SchlieBungen]
(siehe SchlieBungen als Liste exportieren [» 339)).

23.8.4 Datenbankbericht erstellen
Der Datenbankbericht unterstitzt Sie beispielsweise in folgenden Fallen:
2= Support
== Wartung
:: Batteriewechsel
= SchlieBungstausch
Er liefert einen umfangreiche Informationen zu:
== Datenbank-Version
ii Registrierung und Lizenzierung
== Benutzer

ii SchlieBanlagen

SchlieBungen

ldentmedien

PinCode-Tastaturen

== Vernetzung

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache .
- AXM-Leiste klappt auf.

Zestpitan: ung VM Hos Daterbankbericht

2. Wahlen Sie in der Gruppe | INFO & HILFE | den Eintrag ' Datenbankbe-
richt .
L Windows-Explorer offnet sich.
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3. Speichern Sie den Datenbankbericht an einem Ort |hrer Wahl.

B Soeichem usisr

5 Debumente
P e
B Mk
0 v

Dotayp: crv-Dateien "7

& Oraner srsiencm.

-

L Datenbankbericht wird erstellt.

Beispiel eines Datenbankberichts:

i pirasonbate
B Mobilecredentials

i subiscrigrion Enabled
il subscription fapinDate

2055504101
2025218501
15:0.2000.5

Sundard
Plus

Tipe
OnlyTransponder
OnlyTransponder

Doortode
DC-00001
DC-00008

Seriathumiber

Chipid

16012006
012007
1]

2111 2007

Cardlemplate  CaraConfiguration
Phi !
o 0D U053 AME2TC  L111aT
SHBSIACOSLAALLG2EE e
Firmware
Tree Door FirmwareVersion
Trpe Firmware  Masterhddress Slvehddress
ConalNode  40.010.0 n [
LockMode E-RLRTEY ] »
LockNade E-RATL ] o »
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Hintergrundwissen und Erklarungen

Identmedien, SchlieBungen und der Schlie3plan

Uber Identmedien

Unter dem Sammelbegriff [dentmedium versteht man alle Komponenten,
mit denen sich eine Person an einer SchlieBung ausweisen kann. Dazu
gehoren in erster Linie:

a2 Transponder

i Karten (SmartCard)
i Tags (SmartTag)

#2 PinCode-Tastaturen

i AX2Go-App auf Smartphone

000
000
l — l 000

——

I[dentmedien konnen mit folgenden Technologien kommunizieren:
a= Aktiv-Technologie (25 kHz)

Passiv-Technologie (RFID, 13,56 MHz)

Bluetooth Low Energy (BLE, 2,4 GHz)

Aktive Identmedien (= Transponder, PinCode-Tastatur 3068) haben
eine Batterie und kdnnen selbst (aktiv) die Kommunikation mit einer
Schlie3ung beginnen.

iz Passive Identmedien (= Karten, Tags) haben keine Batterie und mussen
durch die Schlie3ung durch ein Induktionsfeld mit Strom versorgt
werden. Erst dann kdnnen Sie mit der SchlieBung kommunizieren.

i: ldentmedien mit BLE (= PinCode-Tastatur AX und AX2Go) haben wie
aktive [dentmedien eine Batterie, kommunizieren aber Uber BLE mit der
Schliel3ung.

Je nach Anwendung bietet jede dieser Technologien Vorteile.
lhre Transponder und Karten haben zwei Nummern, die wichtig sind:

i Seriennummer (fest im Identmedium gespeichert, wird wahrend der
Synchronisierung ausgelesen)

i TID (flexibel durch AXM Plus vergeben, wird wahrend der
Synchronisierung auf das ldentmedium geschrieben)
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Die Seriennummer ist eine fUr jedes Identmedium einzigartige Nummer,
wahrend die TID nur in lhrer Schliel3anlage einzigartig ist.

Wahrend der Synchronisierung wird in der Datenbank eine Verknupfung
zwischen der ausgelesenen Seriennummer und der TID (=Transponder-ID)
hergestellt. Die AXM Plus weil3 also, welche Seriennummer und welche TID
zusammengehoren.

TID
Seriennummer  002TUGTC 3203

Diese VerknUpfung bleibt aber in der AXM Plus und wird nicht auf
ldentmedien oder Schlie3ungen geschrieben. Eine SchlieBung pruft mit der
TID (und nicht mit der Seriennummer), ob ein I[dentmedium berechtigt ist
oder nicht.

In der Praxis haben passive Identmedien physikalisch bedingt
Einschrankungen (siehe Karten und Schlie3ungs-1Ds [» 643]).

Uber SchlieBungen

Unter dem Sammelbegriff SchlieBungen versteht man alle Komponenten,

die mit einem Identmedium "betéatigt" werden. SchlieBungen werden in der
Regel in eine TUr eingebaut (aulRer SmartRelais). Zu SchlieBungen gehdren
in erster Linie:

i Schlief3zylinder

i SmartHandles

= SmartRelais

22 SmartlLocker

i i 1N

Auch SchlieBungen kbnnen mit mehreren Technologien mit den
I[dentmedien kommunizieren:

an Aktiv

== Passiv

== BLE

Wichtig ist, dass die verwendeten Technologien zusammenpassen. Eine

passive Schlie3ung kann normalerweise nicht mit einem aktiven
l[dentmedium geoffnet werden, sondern nur mit einem passiven.
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Jede Schlief3ung hat - ahnlich wie ein Identmedium auch - zwei wichtige
Nummern:

S/N Y SchlieBungs ID W
000C1957 129

000DSP7E 128

000EQ4AGX 10000

000DC331 10001

i Seriennummer (fest in der SchlieBung gespeichert, wird wahrend der
Synchronisierung ausgelesen)

i= SchlieBungs-ID (abgekurzt LID fur Lock-ID, flexibel durch AXM Plus
vergeben, wird wahrend der Synchronisierung auf die SchlieBung
geschrieben)

Wahrend der Synchronisierung wird in der Datenbank eine Verknupfung
zwischen der ausgelesenen Seriennummer und der LID hergestellt. Die
AXM Plus weif3 also, welche Seriennummer und welche LID
zusammengehoren. Diese VerknUpfung bleibt aber in der AXM Plus und
wird nicht auf Identmedien oder SchlieBungen geschrieben. Eine
SchlieBung pruft mit der TID (und nicht mit der Seriennummer), ob ein
I[dentmedium berechtigt ist oder nicht.

Normalerweise brauchen Sie sich mit TID und LID nicht zu beschéaftigen, da
Ihre AXM Plus alles im Hintergrund erledigt.

Uber den SchlieBplan

Im Schlie3plan wird stark vereinfacht gesagt die Matrix abgebildet und
gespeichert. Er enthalt unter anderem die Berechtigungen. Dank des
Schlief3plans wissen SchlieBungen und Identmedien, wer aneinander
berechtigt ist.

24.1.1 PinCode Gl vs. PinCode AX

Die AXM Plus bietet Ihnen zwei verschiedene PinCode-Tastaturen an:

PINCODE - DETAILS
Typ  AX PinCode
Name AX PinCode

PinCode G1
SchlieBung ‘———

#: PinCode-Tastatur 3068
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Diese beiden PinCode-Tastaturen sind auf3erlich fast gleich. Sie erkennen
die PinCode-Tastatur AX an einem Bluetooth-Symbol:

Die Programmierung und die verwendete Schnittstelle sind allerdings
unterschiedlich:

PinCode-Tastatur AX

PinCode-Tastatur 3068

Schnittstelle

BLE (=Bluetooth Low Energy)

a2 Aktiv (=25 kHz) mit G1-Protokoll

Gute Reichweite an AX-

i: Gute Reichweite an Nicht-AX-
SchlieBungen

Reichweite ,
SchlieBungen i Geringere Reichweite an AX-
SchliefBungen
#2 Programmierung der PINs direkt
== Programmierung der PINs direkt an der PinCode-Tastatur 3068
in der AXM Plus us i in e _
Vergabe der PINs Aufteilung in eine Master-PIN

Login in der AXM Plus als
Legitimation fUr Programmierung

und bis zu drei User-PINs

== Master-PIN als Legitimation fur
Programmierung
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PinCode-Tastatur 3068

Synchronisation

Ihre AXM Plus unterstUtzt Sie beim
Synchronisieren mit Anweisungen.
Der Ablauf in Kurzform:

1. Synchronisation starten.

2. 0O fOr mindestens zwei Sekunden
gedruckt halten, umin den Pro-
grammiermodus zu gehen.

3. Warten, bis Synchronisation ab-
geschlossen ist.

1.

Ihre AXM Plus unterstitzt Sie beim
Synchronisieren mit Anweisungen.
Der Ablauf in Kurzform:

Master-PIN an der PinCode-Tas-
tatur 3068 erstellen.

An PinCode-Tastatur 3068 mit
Master-PIN die User-PINs erstel-
len.

Synchronisation starten.

An PinCode-Tastatur 3068 00
und Master-PIN eingeben.

In AXM Plus mit Synchronisation
fortfahren.

An PinCode-Tastatur 3068 die
Taste der entsprechenden User-
PIN eingeben (z.B.1fur die erste
User-PIN).

Warten, bis Synchronisation ab-
geschlossen ist.

Verhalten bei erster Synchronisation, zusatzlichen PINs und Berechti-

gungsanderungen

Ein wesentlicher Unterschied zwischen der PinCode-Tastatur AX und der
PinCode-Tastatur 3068 ist auch das Verhalten bei der ersten
Synchronisation und bei Berechtigungsanderungen.

Dieser Unterschied liegt an der unterschiedlichen Kommunikation der
beiden PinCode-Tastaturen mit der Schlief3ung:

i PinCode-Tastatur AX: Verwendet einen fest zugeordneten BLE-Kanal,
um Informationen an die Schlie3ung zu senden.

Eine solche Information konnte zum Beispiel "Eingegebene PIN

berechtigt" sein.

i PinCode-Tastatur 3068: Verwendet das Gl-Protokoll und fur jede PIN

eine eigene GI1-ID.
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PinCode-Tastatur 3068

Erste Synchronisati-
on

Der fest zugeordnete BLE-Kanal
muss sowohl fur die PinCode-Tas-
tatur AX als auch fur die Schliel3ung
eingerichtet werden. Dies geschieht
im Hintergrund bei der Zuordnung
einer PinCode-Tastatur AX.

Daher entsteht nach der Zuordnung
einer PinCode-Tastatur AX Pro-
grammierbedarf an der PinCode-
Tastatur und an der SchlieBung.

Die PinCode-Tastatur 3068 erhalt
eine G1-ID pro PIN und die Schlie-
Bung erhalt einen SchlieBplan mit
der Information, ob diese G1-1D be-
rechtigt ist.

Daher entsteht nach der Zuordnung
einer PinCode-Tastatur 3068 Pro-
grammierbedarf an der PinCode-
Tastatur und an der SchlieBung.

Zusatzliche PINs

Neue PINs werden in der PinCode-
Tastatur AX gespeichert. Der bereits
eingerichtete BLE-Kanal wird unver-
andert weiterhin fUr Befehle an die
SchlieBung genutzt.

Der PinCode-Tastatur AX werden
die neuen PINs mitgeteilt, deshalb
entsteht nur Programmierbedarf an
der PinCode-Tastatur.

Neue PINs werden in der PinCode-
Tastatur 3068 mit einer GI-1D pro
PIN gespeichert. Diese GI1-ID wird
anschlie3end im SchlielBplan als be-
rechtigt gespeichert.

Die neuen G1-1Ds werden der PinCo-
de-Tastatur 3068 mitgeteilt und
der geanderte Schlief3plan wird in
der Schlief3ung gespeichert. Daher
entsteht Programmierbedarf an
der PinCode-Tastatur und an der
SchlieBung.

Berechtigungsande-
rungen

Die PinCode-Tastatur AX nutzt den
bereits eingerichteten Kanal unver-
andert weiterhin fUr Befehle an die
Schlief3ung. Deshalb muss die AXM
Plus nur der PinCode-Tastatur AX
mitteilen, wann sie z.B. die Informa-
tion "Eingegebene PIN berechtigt"
an die SchlieSung senden soll. Es
entsteht nur Programmierbedarf an

der PinCode-Tastatur.

Die PinCode-Tastatur 3068 behalt
unverandert die GI1-ID. Die geander-
te Berechtigung wird im SchlieBplan
in der SchlieBung gespeichert.

Daher entsteht nur Programmierbe-
darf an der SchlieBung.

24.1.2

24.1.2.1

AX2Go

Allgemein

AX2Go ist ein mobiler Schlussel zum Offnen von digitalen
SchlieBkomponenten von SimonsVoss Uber Bluetooth Low Energy (BLE).
Bei Bluetooth Low Energy handelt es sich um einen Funkstandard, der
Bluetooth-Verbindungen auch mit geringen Sendeleistungen und geringem

Stromverbrauch moéglich macht.
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Sind die Schlief3berechtigungen in der App hinterlegt, kann das
Smartphone wie eine Zutrittskarte oder ein Transponder genutzt werden.
So einfach geht es: Smartphone entsperren, die Schliel3ung damit berUhren
und die Tur 6ffnen. Die AX2Go App lauft im Hintergrund und muss dafur
nicht aufgerufen werden.

Funktionen

a2 Bis zu 5 unterschiedliche SchlieBanlagen (AX2Go-Schlussel) auf einem
Smartphone

a2 Schlusselberechtigungen Ubertragen via E-Mail, SMS oder QR-Code
aus dem AX Manager (Verwaltungssoftware)

ii Einfaches Einrichten macht die App in weniger als einer Minute
startbereit

Ubersichtlicher Zutrittsstatus und schnelle Losungshilfe

i Keine Registrierung oder Verifizierung notig

Synchronisation der AX2Go-Schlussel Uber die Cloud

Sie verteilen Anderungen wie Berechtigungen, Zeit, etc. komfortabel Uber
eine Cloudverbindung an lhre AX2Go-Nutzer.

Die SimonsVoss-Cloud Ubertragt die Daten von Ihrer AXM Plus zur AX2Go,
ohne dass Daten in der SimonsVoss-Cloud gespeichert werden (Tunnel,
keine ruhenden Kundendaten).

= TED TR

Die AX2Go nutzt eine direkte Verbindung Uber Bluetooth Low Energy
(=BLE-Kanal). FUr die Nutzung dieses BLE-Kanals muss die Firmware der
SchlieBung die Version 1.1.1148 oder neuer haben. Mit einem dafur
bereitgestellten vereinfachten Patchtool konnen Sie die Firmware selbst
aktualisieren (aul3er bei direkt vernetzten SchlieBungen = WaveNet).
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DatenUbertragung

Ein AX2Go-Schlussel ist prinzipiell ein virtueller G2-Transponder auf dem
Smartphone. Wie bei einem normalen G2-ldentmedium konnen Sie sich
auch hier aussuchen, ob Sie lieber die Schliel3ung oder den AX2Go-
Schlussel synchronisieren. Durch die Cloud-Verbindung ist Ihre AXM Plus
jedoch quasi direkt mit den AX2Go-SchlUsseln verbunden und Ubertragt
z.B. Berechtigungsanderungen mithilfe eines im Hintergrund laufenden
Dienstes praktisch sofort.

Weniger priorisierte Daten (z.B. Anderungen an den Kontaktdaten des
SchlieBanlagenadministrators) werden ebenfalls automatisch Uber die
Cloud Ubertragen, allerdings nicht sofort:

ii Beim nachsten Push-Zyklus des AXM-Dienstes (halbtaglich) oder

i Zusammen mit hoher priorisierten Daten (z.B. einer
Berechtigungsanderung)

Da es sich bei der AXM Plus - ahnlich wie bei einer LSM Basic Online - um
eine lokale Installation handelt, lauft der AXM-Dienst nur, wenn Sie den
Rechner gestartet haben. Die AXM Plus selbst muss dazu nicht gedffnet
sein.

Voraussetzungen fUr Nutzung der Cloud-Dienste

a2 Verbindung zwischen Ihrer AXM Plus und Ihrer SimonsVoss-ID (siehe
Verbindung zwischen Datenbank und Cloud Uberprifen [» 466])

ii GUltige Registrierung mit Software Fee Lizenz (siehe Registrierung

[» 41])

Zeitbudget in AX2Go

Ein Smartphone konnte in den Flugmodus versetzt werden und so die
Verbindung zum AXM-Dienst beabsichtigt unterbrochen werden. Eine
Berechtigungsanderung (insbesondere auch das Sperren des AX2Go-
Schlussels) wirde in diesem Fall die AX2Go nie erreichen.

"Offline Zeitbudget (in Tagen)" zwingt alle AX2Go-Nutzer dazu, regelmafig
eine Verbindung zwischen der AX2Go und AXM-Dienst zu ermoglichen. Der
Smartphone-Nutzer muss dazu nicht selbst aktiv werden. Damit kann der
Flugmodus nicht missbraucht werden, um eine Berechtigung ungewollt
dauerhaft zu nutzen.

Das Offline Zeitbudget (in Tagen) unterscheidet sich vom Zeitbudget in
einem virtuellen Netzwerk (Details siehe Zeitbudget (AX2Go und virtuelles
Netzwerk) [» 617]).
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241.2.4 Sicherheit

24.1.2.5

24.1.3

K6nnen Daten manipuliert oder kopiert werden?

Nein. Neben den bereits erwahnten Bausteinen verwenden wir noch
zufallige Zahlenreihen (sog. Counter), die jedem Datenpaket bei jeder
Ubertragung einmalig angehangt werden. Eine spatere Ubertragung mit
manipulierten oder kopierten Daten tragen den falschen Counter und sind
unbrauchbar.

Jeder Baustein fur sich selbst stellt eine hohe Sicherheit dar und schitzt
unsere Daten damit verlasslich, nachhaltig und redundant.

Wie stelle ich sicher, dass die von mir eingeladene Person auch wirklich
den AX2Go-Schlussel erhalt? / Was ist, wenn die E-Mail abgefangen
oder unbemerkt weitergeleitet wird?

Um die Gefahr von abgefangenen E-Mails auszuschliel3en, bietet es sich an,
den Einladungslink aus der AXM Verwaltungssoftware Uber einen End-to-
end-verschlusselten Kommunikationsweg wie beispielsweise eine
verschlUsselte E-Mail zu versenden. Wahlen Sie dazu den Einladungstyp
"OR Code" aus und kopieren sie den erzeugten dynamischen Link in Ihr E-
Mail-Programm.

Sie konnen die Einladung auch vorerst ohne Berechtigungen versenden und
diese erst zu einem spateren Zeitpunkt (wenn Sie wissen, dass der richtige
Nutzer die Einladung erhalten hat) Uber Gruppen- oder
Einzelberechtigungen hinzufUgen.

Ubertragene Daten
i Berechtigungen

ii Zeitbudget-Wiederaufladung

AbiOS1.1.6 / Android 1.3.32
i Begehungsliste des jeweiligen Smartphones (AX2Go-Users)

i1 Batteriewarnungen der AX-SchlieBungen

Spezielle Identmedien und deren Funktionen

Im System 3060 gibt es Identmedien mit besonderen Funktionen. Diese
I[dentmedien haben ausschliellich eine besondere Funktion, d.h. z.B. ein
Batteriewechsel-Transponder kann nicht gleichzeitig ein Aktivierungs-
Transponder werden.
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Batteriewechsel

Batteriewechsel

Beschreibung | schjieBungsaktivierung

Batteriewechsel

SchlieBungsaktivierung

G2-Schlief3ungen wechseln bei sehr
niedrigen Batteriezustanden in den
Freezemodus. Im Freezemodus rea-
gieren die Schlie3ungen nicht mehr
auf berechtigte Transponder.

Mit einem Identmedium zum Batte-
riewechsel konnen Sie an G2-
SchlieBungen den Freezemodus
vorUubergehend aufheben.

Danach kénnen Sie mit einem zwei-
ten, berechtigten Identmedium die
SchlieBung einkuppeln, um die TUr
zu offnen und die Batterien zu
wechseln.

AX-SchlieBungen sind hiervon nicht
betroffen, da die Batterien hier auch
im vOllig entleerten Zustand erreich-
bar und wechselbar sind.

Mit einem Identmedium zur Schlie-
Bungsaktivierung konnen Sie eine
deaktivierte Schliel3ung wieder akti-
vieren.

Danach kdnnen Sie mit einem zwei-
ten, berechtigten Identmedium die
SchlieBung einkuppeln.

24.2 SchlieBanlagen

Eine SchlieBanlage ist eine zusammenhangende Struktur aus:

i SchlieBplan

i Organisationsbestandteilen

SchlieBplan

Im Schliel3plan sind Schlie3ungen, [dentmedien und Berechtigungen
gespeichert (siehe auch ldentmedien, SchlielBungen und der SchlielB3plan

[» 589)).
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Mit weiteren Organisationsbestandteilen wird aus dem Schliel3plan eine

Schlie3anlage:
i= Bereiche [» 626]

i Personengruppen [» 622]

= Berechtigungsgruppen [» 621]

s Zeitgruppen und Zeitpldne [» 605]

i Zeitumschaltungen [» 609]

5 Hashtags [» 627]

© ©
00 X X
00 X X

O0 X X
00 X X

Mehrere SchlieBanlagen im gleichen Projekt

CXC),
X X
X X

X X
XX
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Manchmal kann es sinnvoll sein, mit mehr als einer SchlieBanlage zu
arbeiten. Vielleicht wollen Sie in Ihrer AXM Plus zwei Unternehmen im

gleichen Gebaude verwalten und wunschen sich eine striktere
organisatorische Trennung?

Dann konnen Sie das zweite Unternehmen in einer eigenen SchlieBanlage

aufbauen. So haben Sie eine bessere Trennung zwischen beiden

Unternehmen.

Dabei haben Sie sogar die Moglichkeit, ein und dasselbe Identmedium in
mehreren SchlieBanlagen zu benutzen (siehe /dentmedium in mehreren

SchlieBanlagen verwenden [» 222]). Grundsatzlich sind je nach
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[dentmedium mehrere Schlie3anlagen moglich. Die SchlieBanlagen sind
dabei voneinander vollig unabhangig und beeinflussen sich gegenseitig
nicht.

One transponder to rule them all:

oJerox 8 oJoJox |

OEE0 XX XX OO0 XX X X
OEE0 XX XX OO0 XX X X
OEE0 XX XX OO0 XX X X
OEE0 XX XX OO0 XX X X

Ubergreifende SchlieRebenen

Mit Ubergreifenden Schliel3ebenen kbnnen Sie Identmedien an
SchlieBungen berechtigen, die aus vielen unterschiedlichen Schlie3anlagen
stammen.

Vorteil

Vielleicht haben Sie beispielsweise ein Industrieareal, das aus mehreren
Teilen mit vielen Gebauden besteht. Fur die Feuerwehr soll am Haupttor
ein Feuerwehrschlusselrohr mit Feuerwehrtransponder deponiert werden.
Gleichzeitig mochten Sie die einzelnen Teile jeweils mit einer eigenen
SchlieBanlage verwalten. Wenn Sie dann zuviele SchlieBanlagen haben,
dann kénnen Sie nicht mehr alle auf den Feuerwehrtransponder schreiben.

Hier hilft Ihnen das Konzept der Ubergreifenden Schliel3ebenen.

Funktion

Transponder in der Ubergreifenden
SchlieBebene
. in B automatisch mit
in A erstellt angelegt

x

x

SchlieBanlage A

SchlieBanlage B

x % I

X X

x

XXXX
X X

x
X

X X X X x I
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Zunachst legen Sie lhre SchlieBanlagen mit [dentmedien und SchlieBungen
wie gewohnt an.

Anschliel3end erstellen Sie eine Ubergreifende Schliel3ebene, z.B. eine rote.
Dieser Ubergreifenden Schlie3ebene weisen Sie dann SchlieBanlagen zu.

In einer dieser SchlieBanlagen erstellen Sie einen Transponder und
aktivieren fUr diesen Transponder die Ubergreifende SchlieBebene. Dadurch
erstellt die AXM Plus den Transponder in allen SchlieBanlage, die Sie dieser
Ubergreifenden Schlie3ebene zugewiesen haben.

Anschlie3end vergeben Sie wie gewohnt lhre Berechtigungen innerhalb der
jeweiligen Schlief3anlage.

Voraussetzungen und Hinweise

i2 FUr die Ubergreifenden Schliel3ebenen stehen Ihnen mehrere Farben zur
VerfUgung: Rot, Blau und Grun.

SimonsVoss empfiehlt, die rote Ubergreifende Schliel3ebene nur fur
Notfallzwecke zu verwenden (Feuerwehr, Rettungskrafte etc.).

Transponder der roten Ubergreifenden Schlie3ebene sind in der Lage,
auch deaktivierte Schlief3ungen zu betatigen.

ii Das Passwort fur die Ubergreifende Schlie3ebene konnen Sie frei
wahlen, es muss nicht mit den Schlie3Banlagenpasswortern identisch
sein.

ii Passive Identmedien (z.B. Karten) konnen nicht in einer Ubergreifenden
Schlie3ebene eingesetzt werden.

"Einkuppeln", "Offnen", "Verriegeln" usw.

Verschiedene SchlieBungstypen reagieren prinzipbedingt unterschiedlich
auf ein berechtigtes Identmedium:

Reaktion Handlung des Benutzers

SchlieRzylinder

Offnen:
1. Knauf drehen.

Einkuppeln:

Der elektronische Knauf ver-

UIIED] bindet sich mechanisch mit 2. Turdrucker nehmen.
dem Mitnehmer. 3. Tur mit Turklinke aufziehen.
SmartHandles Einkuppeln: Offnen:

Der Drucker auf der elektroni- |1 Drucker betatigen.
schen Seite verbindet sich me- | 2. Tur mit TurdrUcker aufzie-
chanisch mit dem Vierkant. hen.
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SchlieBung Reaktion Handlung des Benutzers
Schalten:
< Relal Der Relaiskontakt im Smart-
martRelals Relais schaltet. Je nach Smart- | Keine weitere Handlung notig.
_ Relais ist das ein SchlieBkon- |In der Regel ist die TUr jetzt
takt oder ein Wechselkontakt. |schon geoffnet.
Angeschlossene elektrische
TUren offnen jetzt.
SmartLocker AX Riegel einfahren:
= Offnen:

Der Motorblock im SmartLo-
cker zieht den Riegel nachin- |1. Tur aufziehen.
nen und gibt die TUr frei.

Ganz grundsatzlich gilt: AuBer dem SmartRelais ist keine SchlieBung in der
Lage, eine TUr zu 6ffnen, zu schlie3en oder zu verriegeln. Dazu ist immer
eine Aktion des Benutzers erforderlich (z.B. Knauf drehen und TUr
aufziehen). Selbst das SmartRelais bendtigt eine angeschlossene
TUrsteuerung, einen angeschlossenen Motor 0.a.

Ausdruck

Bedeutung

Betdatigen

Ein ldentmedium wird an einer
SchlieBung betatigt.

Einkuppeln

SchlieRzylinder und SmartHandle:
Der elektronische Knauf bzw. der
elektronische Drucker verbinden sich
mit dem Mitnehmer bzw. dem Vier-
kant.

Offnen

Eine Tur wird (nachdem z.B. ein
Schlief3zylinder eingekuppelt wurde)
vom Benutzer geoffnet.

Schlieen

Eine Tur wird vom Benutzer ge-
schlossen und fallt ins Schloss. Der
Riegel des Einsteckschlosses ist
noch nicht ausgefahren.

Auskuppeln

SchlieRzylinder und SmartHandle:
Der elektronische Knauf bzw. der
elektronische Drucker l6sen sich
vom Mitnehmer bzw. vom Vierkant.

Schalten

Nur fur SmartRelais: Das Relais
schaltet und die Relaiskontakte
schlieBen bzw. wechseln.
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Ausdruck Bedeutung
Nur fur SchlieBzylinder: Der Schliel3-
Verriegeln zylinder ist eingekuppelt, der Knauf

wird einmal gedreht. Der Riegel des
Einsteckschlosses fahrt heraus.

Nur fUr Schlie3zylinder: Der Schliel3-
zylinder ist eingekuppelt, der Knauf
Sicher verriegeln wird zweimal gedreht. Der Riegel
des Einsteckschlosses fahrt voll-
standig heruas.

24.5 Synchronisierung von Datenbank und Realitat

1

O |2
E\\\
\ \@:
\
\\
‘@

Alles, was Sie in der AXM Plus andern, wird (vorerst) nur in der Datenbank
gespeichert. Es besteht keine automatische Verbindung zwischen der
Datenbank und Ihren SchlieBungen oder Identmedien.

/

Erst mit der Synchronisierung (siehe Synchronisierung: Abgleich zwischen
SchlieBplan und Realitét [» 430]) werden die Anderungen wirksam. Sie
erkennen in der Matrix am Symbol €, dass sich hier seit der letzten
Synchronisierung etwas geandert hat und eine Schliel3ung bzw. ein
ldentmedium synchronisiert werden muss.

Wahrend der Synchronisierung werden Daten in beide Richtungen
Ubertragen:

: Von der Datenbank in die Schlie3ung / ins Identmedium, z.B.
Berechtigungsanderungen

Von der Schlief3ung / vom Identmedium in die Datenbank, z.B.
Batteriezustande
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ACHTUNG

Anderungen in der SchlieBanlage erst nach Synchronisierung wirksam

Wenn Sie die Schlie3anlage mit der AXM Plus bearbeiten, dann sind die
Anderungen zunachst nur in Ihrer Datenbank gespeichert.

Ihre realen Komponenten erfahren von diesen Anderungen erst mit einer

Synchronisierung.

1. PrUfen Sie die Komponenten in der Matrix regelmafig auf
Synchronisierungsbedarf (siehe Aufbau der AXM [» 53]).

2. FUhren Sie insbesondere bei kritischen Vorfallen (z.B. Identmedium
verloren) sofort nach der Reaktion auf den Vorfall eine Synchronisierung
durch (siehe Synchronisierung: Abgleich zwischen Schliel3plan und
Realitdt [» 430])).

Die AX2Go ist aufgrund der Cloudverbindung ein Sonderfall, siehe
Synchronisation der AX2Go-5Schlissel uber die Cloud [» 595].

Begehungs- und Zutrittslisten

o). ) D

— . i ——
—_— o @ —
—_— o (@) —
—_— o @ —
—_— OO @ —
Begehungsliste Zutrittsliste

Wenn ein [dentmedium mit einer Schlief3ung spricht, dann kann das von
beiden mitprotokolliert werden (Voraussetzung fur die SchlieBung ist die
ZK-Funktion).

FUr Karten ist eine Kartenkonfiguration mit AV-Template Voraussetzung.

i Im ldentmedium wird dabei die beteiligte SchlieBung in einer
Begehungsliste gespeichert.

i= In der SchlieBung wird dabei das beteiligte [dentmedium in einer
Zutrittsliste gespeichert.

Beide Listen kbnnen zum Beispiel bei der Synchronisierung ausgelesen und
in die Datenbank importiert werden:

ii SchlieBung synchronisieren (inkl. Zutrittsliste auslesen) [» 431]

ii Transponder/Karte synchronisieren (inkl. Begehungsliste lesen) [» 443]
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AnschlieRend konnen Sie beide Listen einsehen:

i Zutrittsliste einer SchlielBung anzeigen und exportieren [» 566]

i Begehungsliste fUr Transponder/Karten anzeigen und exportieren
[» 568]

Zeitmanagement

Das Zeitmanagement im Systerm 3060 ist sehr umfangreich und bietet
sehr viele Einstellungsmoglichkeiten. Ganz grundsatzlich gibt es zwei
voneinander unabhangige Zeitfunktionen:

i Berechtigungen auf bestimmte Zeiten beschranken (Zeitgruppen und
Zeitpldne [» 605])

SchlieBungen automatisch einkuppeln (Zeitumschaltungen [» 609])

Sommerzeit und Winterzeit

FUr alle zeitgesteuerten Funktionen werden Uhrzeit und Umschaltzeitpunk-
te des Gerats, von dem aus synchronisiert wird, verwendet und in der
SchlieBung gespeichert.

i= Prufen Sie vor der Synchronisierung, ob das eingestellte Datum und die
eingestellte Uhrzeit korrekt sind.

24.7.1

Zeitgruppen und Zeitpldane

Erfahren Sie hier in einem Beispiel, wie Zeitplan und Zeitgruppe
zusammenspielen:

Ausgangssituation

Der Einfachheit halber besteht Ihr Beispielunternehmen aus drei Personen:
1. Angestellter

2. Praktikant

3. Reiningungskraft

AuBerdem hat Ihr Beispielunternehmen zwei TUren:

1. Haupteingang

2. Labor

Zusatzlich gibt es folgende wichtige Zeitspannen in Ihrem
Beispielunternehmen:

2= Gleitzeit von 7:00 bis 22:00
i Kernzeit von 9:00 bis 16:00
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ii Reinigungszeit an Dienstagen und Donnerstagen von 17:00 bis 19:00

Uberlegungen zur zeitlichen Beschrankung der Berechtigungen

Als verantwortungsvoller Unternehmer treffen Sie folgende Uberlegungen:

Uberlegun-
gen zu:

Haupteingang

Labor

Angestellter

Ihr Angestellter darf wah-
rend der gesamten Gleitzeit
und auch am Wochenende
von 7:00 bis 22:00 das Ge-
baude betreten.

Ihr Angestellter darf wah-
rend der gesamten Gleitzeit
und auch am Wochenende
von 7:00 bis 22:00 das Labor
betreten.

Praktikant

Ihr Praktikant soll bei
schlechtem Wettter nicht
drauBBen warten mussen, bis
lhr Angestellter kommt. Des-
halb darf Ihr Praktikant an
Werktagen ebenfalls wah-
rend der gesamten Gleitzeit
von 7:00 bis 22:00 das Ge-
baude betreten.

Das Labor ist ein gefahrlicher
Arbeitsplatz. Um lhren Prak-
tikanten zu schutzen, wollen
Sie, dass er nur unter Auf-
sicht Ihres Angestellten ins
Labor kann. Sie beschranken
deshalb den Laborzugang
Ihres Praktikanten auf Werk-
tage und auf die Kernar-
beitszeit Inrer Angestellten
(9:00 bis 16:00).

Reinigungs-
kraft

Ihre Reinigungskrafte durfen
wahrend der Reinigungszei-
ten an Dienstagen und Don-
nerstagen von 17:00 bis
19:00 das Gebaude betre-
ten.

Das Labor ist gefahrlich und
darf deshalb nur von unter-
wiesenen Personen betreten
werden. Es ist moglich, dass
Reinigungskrafte wechseln
und deshalb nicht zu den un-
terwiesenen Personen geho-
ren. Daher wollen Sie, dass
Ihre Reinigungskraft das La-
bor Uberhaupt nicht betritt.

Sie erkennen, dass es zwei TUren gibt, an denen die Berechtigungen mit drei
verschiedenen Zeiten gesteuert werden sollen. Daher benottigen Sie:

i Zeitplan "Haupteingang"
i Zeitplan "Labor"

i Zwei Zeitplane fur die TUren bzw. SchlieBungen:

a2 Drei Zeitgruppen fur die Personen im Unternehmen:

i Zeitgruppe "Angestellter"

i Zeitgruppe "Praktikant"
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Neuer Zeitplan oder neue Zeitgruppe?

ii Ein Zeitplan pro SchlieBung, aber beliebig viele SchlieBungen pro

Zeitplan zuweisbar.

1

ii Eine Zeitgruppe pro Identmedium, aber beliebig viele Identmedien pro

Zeitgruppe zuweisbar.

0 @®©I®
©)

lle Zeitgruppen sind in allen Zeitplanen sichtbar/auswahlbar, werden

aber fUr jeden Zeitplan einzeln eingestellt. Wenn Sie in einem Zeitplan
eine Zeitgruppe neu erstellen und einstellen, dann erscheint die
Zeitgruppe auch in allen anderen Zeitplanen. Sie ist dort aber nur
vorhanden und aus Sicherheitsgrinden standardmafig als "nicht

berechtigt" eingestellt.

Neuer Zeitplan

Neue Zeitgruppe

Sobald dasselbe Identmedium zwei
SchliefBungen zu unterschiedlichen
Zeiten betreten kdnnen soll.

Da Sie pro Identmedium nur eine

Zeitgruppe zuweisen konnen, wei-
sen Sie in diesem Fall den Schlie-
Bungen einen eigenen Zeitplan zu.

Beispiel: Der Transponder des Prak-
tikanten darf zwar den Hauptein-
gang von 7:00 bis 22:00 6ffnen,
aber derselbe Transponder darf das

Labor nur von 9:00 bis 16:00 6ffnen.

Sobald zwei [dentmedien dieselbe
SchlieBung zu unterschiedlichen
Zeiten betreten konnen sollen.

Da Sie pro SchlieBung nur einen
Zeitplan zuweisen konnen, weisen
Sie in diesem Fall den Identmedien
eine eigene Zeitgruppe zu.

Beispiel: Die SchlieBung Hauptein-
gang darf vom Angestellten taglich
von 7:00 bis 22:00 geoffnet werden,
aber dieselbe Schlie3ung darf vom
Praktikanten nur werktags von 7:00
bis 22:00 getffnet werden.
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Schematische Darstellung

Zeitplan 1 "Haupteingange"

Enthéalt SchlieBung "Haupteingang"

pe

Zeitgruppe 1
Mo - So
7:00 bis 22:00

( Zeitgruppe 3 "R

Di und Do
17:00 bis 19:00

Enthalt Transponds

o

Haupteingang Labor

Transponder Ihres Angestellten:
Zeitgruppe "Angestellte" i: Transponder lhres Angestellten:
Zeitgruppe "Angestellte"

SchlieBung Haupteingang:
Zeitplan "Haupteingange" a2 SchlieBung Labor: Zeitplan
"Labore"

Zeitgruppe "Angestellte" in
Angestellter

Zeitplan "Haupteingange" ii Zeitgruppe "Angestellte" in
taglich von 7:00 bis 22:00 Zeitplan "Labore" taglich von
berechtigt 7:00 bis 22:00 berechtigt

Ihr Angestellter kann den Hauptein- |Ihr Angestellter kann das Labor tag-
gang taglich von 7:00 bis 22:00 be- |lich von 7:00 bis 22:00 betreten.
treten.
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Labor

Transponder Ihres Praktikanten:
Zeitgruppe "Praktikanten"

SchlieBung Haupteingang:
Zeitplan "Haupteingange"

Zeitgruppe "Praktikanten" in

Transponder lhres Praktikanten:
Zeitgruppe "Praktikanten"

SchlieBung Labor: Zeitplan
"Labore"

dienstags und donnerstags von
17:00 bis 19:00 berechtigt

lhre Reinigungskraft kann den
Haupteingang dienstags und don-
nerstags von 17:00 bis 19:00 betre-
ten.

Praktikant Zeitplan "Haupteingénge" = Zeitgruppe "Praktikanten" in
werktags von 7:00 bis 22:00 Zeitplan "Labore" werktags von
berechtigt 9:00 bis 16:00 berechtigt

Ihr Praktikant kann den Hauptein- Ihr Praktikant kann das Labor werk-
gang werktags von 7:00 bis 22:00 tags von 9:00 bis 16:00 betreten.
betreten.
i Transponder lhrer
Reinigungskraft: Zeitgruppe
"Reinigungskrafte" == Transponder lhrer
i= SchlieBung Haupteingang: Reinigungskraft: Zeitgruppe
Zeitplan "Haupteinginge" Reinigungskrafte
s Zeitgruppe "Reinigungskrafte" in = SchlieBung Haupteingang:
Reinigungskraft Zeitplan "Haupteingange" Zeitplan "Labore"

Zeitgruppe "Reinigungskrafte" in
Zeitplan "Labore" nie berechtigt

lhre Reinigungskraft kann das Labor
nie betreten.

24.7.2 Zeitumschaltungen

Mit Zeitumschaltungen kdnnen Sie |hre SchlieBungen automatisch
einkuppeln und auskuppeln lassen.

1.

Legen Sie dazu in einer Zeitumschaltung Tage und Zeitintervalle fest
(siehe Zeitumschaltung erstellen [» 78]).

FUgen Sie anschlieBend lhre gewUnschten Schlie3Bungen zu dieser Zeit-
umschaltung hinzu (siehe SchlieSungen mit Zeiturmschaltung avtorma-
tisch einkuppeln und auskuppeln [» 308)).

Bestimmen Sie abschlie3end fur jede einzelne Ihrer gewlnschten
SchlieBungen das gewUnschte Verhalten (siehe SchlieBungen mit Zeit-
umschaltung automatisch einkuppeln und auskuppeln [» 308]).

Grundsatzlich gilt:

i= Innerhalb eines Zeitintervalls verhalten sich Ihre SchlieBungen wie im

Dauveroffnungsmodus.
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it Aul3erhalb eines Zeitintervalls verhalten sich lhre SchlieBungen wie im
Impulsoffnungsmodus.

Das Verhalten lasst sich mit diesen Optionen noch genauer regeln:

~ ZEITUMSCHALTUNG-KONFIGURATION

| _' Manuelles Auskuppeln !' Automatisches Auskuppeln
!' Manuelles Einkuppeln { _' Automatisches Einkuppeln
| _' Transponder aktiv: immer !' Transponder aktiv: nur, wenn ausgekuppelt

Manuelles Auskuppeln

SchlieBung kuppelt aus, wenn:

i2 AuBerhalb der Zeitintervalle und

ii Berechtigtes I[dentmedium betatigt wird

Bleibt ausgekuppelt. Mit einem berechtigten Identmedium kdnnen Sie die
die SchlieBung aber auch aul3erhalb der Zeitintervalle fUr die eingestellte
Impulsdauer einkuppeln (Impulsdauer einstellen siehe SchlieSung ldnger,
kurzer oder daverhaft offnen lassen [» 316]).

Automatisches Auskuppeln
SchlieBung kuppelt aus, wenn:

i: Zeitintervall endet

Bleibt ausgekuppelt. Mit einem berechtigten Identmedium kdnnen Sie die
die SchlieBung aber auch aul3erhalb der Zeitintervalle fUr die eingestellte
Impulsdauer einkuppeln (Impulsdauer einstellen siehe SchlieSung ldnger,
kurzer oder daverhaft 6ffnen lassen [» 316])).

Manuelles Einkuppeln

SchlieBung kuppelt ein, wenn:

& Innerhalb der Zeitintervalle und

=2 Berechtigtes Identmedium betatigt wird

Beispiel: Geschaft im Einkaufszentrum, dessen SchiebetUr nicht
automatisch zu den Offnungszeiten des Einkaufszentrums aufgehen soll.
Der Inhaber des Geschaftes konnte aufgrund von Stau verspatet sein und
das Geschaft wirde unkontrolliert geoffnet werden.

SchlieBung bleibt fur das Zeitintervall eingekuppelt.

Mit einem berechtigten I[dentmedium kénnen Sie die SchlieBung aber auch
wahrend des Zeitintervalls auskuppeln (Ausnahme: Option @ Transponder
aktiv: Nur, wenn ausgekuppelt aktiviert).

SchlieBung bleibt dann ausgekuppelt bis:
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ii Sie wahrend demselben Zeitintervall erneut ein [dentmedium betatigen:
SchlieBung kuppelt wieder ein, Zeitumschaltung lauft wie gewohnt
weiter.

Bei Option @& Manuelles Einkuppeln: Ein neues Zeitintervall beginnt und
ein [dentmedium betatigt wird.

Bei Option @& Automatisches Einkuppeln: Ein neues Zeitintervall beginnt.

Automatisches Einkuppeln

SchlieBung kuppelt ein, wenn:

i Zeitintervall beginnt

SchlieBung bleibt fur das Zeitintervall eingekuppelt.

Mit einem berechtigten Identmedium kénnen Sie die SchlieBung aber auch
wahrend des Zeitintervalls auskuppeln (Ausnahme: Option @ Transponder
aktiv: Nur, wenn ausgekuppelt aktiviert).

SchlieBung bleibt dann ausgekuppelt bis:

ii Sie wahrend demselben Zeitintervall erneut ein [dentmedium betatigen:
SchlieBung kuppelt wieder ein, Zeitumschaltung lauft wie gewohnt
weiter.

Bei Option @& Manuelles Einkuppeln: Ein neues Zeitintervall beginnt und
ein [dentmedium betatigt wird.

Bei Option @& Automatisches Einkuppeln: Ein neues Zeitintervall beginnt.
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Beispiele

24.7.2.]

Automatisches Einkuppeln, Automatisches Auskuppeln

uts yaddny 8ungenyss

JuuISaq JjeAla1uIlRZ

@L lllll uts Janepsindwi| Jny yaddny Sunganyas

lleAlalulaZ gleylagne wnipawiuspl

sne }jaddny 8ungallyas

:19pua J|eAI1uIlIBZ

ule 312ddny 8ungsnyas

JuuISaq eAlalulRZ

FUr die beiden folgenden Beispiele muss die Option @ Transponder aktiv:
immer ausgewahlt sein, da sonst das Identmedium nicht innerhalb des

Zeitintervalls betatigt werden kann.

.w utd y1@ddny 8ungenyos

‘JUUISaq JjeAIs1unRIeZ

J12ddnya8sne syialaq Jage 3sl
.l ‘ujaddnysne apinNm dunganyos
:19pus J1eAISluUIlBZ

|
I
|
I
I
I
I
I sne yyaddny Sunganyas

JlleAlluRZ glRyYJauUl WNIpaWiuap|

ule yj@ddny 8ungjanyos
JuuI8aq JjeAlaiulaz

®

9
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®

uts yaddny Sunganyss

‘JuuISaq jeAla1ullRZ

sne }j2ddny 8ungaiyas

:19pusa JjeAlluniaz

uls Japalm 31addny Sungenyos
‘l1eAla1uliazZ gieyJauul sjewydou winipawiuapj

sne }jaddny Sunganyas
:11eAIS1UINBZ gleyJauul WNipawiuap|

|

ute 312ddny 8ungenyas

9

JuUISaq leAlsiunez

Automatisches Einkuppeln, Manuelles Auskuppeln

uta 3j@ddny 8ungenyas

:JUUISaq |eAIB1URIRZ

uta Jsnepsindwl| Jny 312ddny Sunganyas
; 1eAllulaZ gleylagne wnipawiuspl

sne }jaddny 8ungallyas

JJeA81UIlIBZ YDeU S|ew]Sla wnipawluap|

sne 1y2iu yoou 1j2ddny Sunganyas
119pua J|eAIlunIBZ

ule y@ddny 8ungayos

®

9

JUUISaq |1eAlaunaZ

FUr die beiden folgenden Beispiele muss die Option @ Transponder aktiv:
immer ausgewahlt sein, da sonst das Identmedium nicht innerhalb des

Zeitintervalls betatigt werden kann.
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ute yaddny Sunganyss

‘JuuISaq JjeAla1uleZ
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I
I
I
I
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sne }jaddny Sunganyas
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®

@@ O

uta yjaddny 8ungeNnyss
Juui8eq 1eAlsluRz

sne }jaddny 8ungallyas
11eAIBIUIBSZ YOBU S1BeWlSID WNipawiuap|

sne 1y21u yoou 1j2ddny Sunganyas
:19pusa JjeAllunIaz

ula Japaim }1addny Sunganyos
‘11eAia1ulliazZ gieylsuul sjewydou winjpaudiuspl

sne }jaddny Sungaiyas
11eAId1uUlIBZ qleyJauul wnipawiusp|

ule 112ddny 8ungsyas
JuuI8aq |jeAlaiulnaz
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Manuelles Einkuppeln, Automatisches Auskuppeln

@9
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FUr die beiden folgenden Beispiele muss die Option @& Transponder aktiv:
immer ausgewahlt sein, da sonst das Identmedium nicht innerhalb des

Zeitintervalls betatigt werden kann.
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Manuelles Einkuppeln, Manuelles Auskuppeln
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FUr die beiden folgenden Beispiele muss die Option @ Transponder aktiv:
immer ausgewahlt sein, da sonst das Identmedium nicht innerhalb des

Zeitintervalls betatigt werden kann.



617/ 650

24. Hintergrundwissen und Erklarungen

AXM Plus (Handbuch)

ute 312ddny 8ungenyas

@ Q

JlleAIB1UIIBZ W S|eWISIS WNIpawiuap|

U3 3Y21u yoou 3jaddny Sunganyas
JuuISaq jeAlaiueZ

}12ddnxa8sne s3}ialaq Jage 1s! ‘usplam
1addnya8sne 3z3al ajuugy Sunganyoss
| :19pua jeAssiunBZ

' sne J12ddny 8unganyas

11eAla1ulliaz Wi wnipaudiusp|

ute yaddny Sunganyss

9

JlIeAIB1UIIIBZ W S|BWISIS WNIpawiuap|

Ul 3y2Iu yoou y1addny Sunganyas
‘JuuISaq jeAlaiuleZ

® ©

P9 QS Q

ule }12ddny 8ungsyas
11eAIDIUI}IBZ WI SeWlSa wnipawiusp|

uIa 1Y21u yoou 3j1addny Sunganyas
']JuuiSaq |leAlalulaz

sne }j2ddny 8ungallyas
11eAIBIUIBSZ YOBU S1BeWlSIS WNipawiuap|

sne 1y21u yoou 1j2ddny Sunganyas
119pua J|eAllunIaz

ula Japaim yaddny Sunganyos
JIleAIB1UI3IBZ Wi S|eWYD0U WNIpaWwiuap|

sne j1addny Sungaiyas
11eAIS1UIBZ W] WN|pawWuap|

ute yaddny SungeNnyas
:]]eAIS1UILSZ W S]ewlSIa Wnipauwiusp|

Ul 321U yoou yaddny Sunganyas
'JUuISaq JleAlluBZ

24.7.3 Zeitbudget (AX2Go und virtuelles Netzwerk)

Der Begriff "Zeitbudget" kormmt in zwei verschiedenen Zusammenhangen

VOr:

i AX2Go: Offline Zeitbudget (in Tagen)

ii Virtuelles Netzwerk: Dynamisches Zeitfenster
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Beides bedeutet, dass ein Identmedium nur fUr eine begrenzte Zeit
einsetzbar ist, bevor das Zeitbudget wieder aufgeladen muss. Beim
Wiederaufladen wird gepruft, ob Berechtigungsanderungen vorliegen oder
das ldentmedium sogar gesperrt wurde.

AX2Go: Offline Zeitbudget (in Ta-
gen)

Virtuelles Netzwerk: Dynamisches
Zeitfenster

Einstellbarkeit

i Max. 30 Tage ab letzter
Aufladung

i= Taggenau einstellbar

i Max. 255 Stunden (ca. 10 Tage)
oder

i= Bis zu einem gegebenen
Zeitpunkt ab Aufladung (z.B. ab
Aufladung bis 20:00)

a2 Stundengenau einstellbar

Aufladung durch

AXM-Dienst.

Sobald die AX2Go und der AXM-
Dienst beide auf die Cloud zugreifen
und sich somit sehen, wird das Zeit-
budget wieder voll aufgeladen.

Gateways des virtuellen Netzwerks

Haufigkeit der Auf-
ladung

Das Smartphone mit der AX2Go ist
bis auf wenige Ausnahmen perma-
nent mit dem Internet und damit mit
der Cloud verbunden. Somit wird je-
des Mal, wenn sich der AXM-Dienst
mit der Cloud verbindet, das Zeit-
budget wieder voll aufgeladen.

Der AXM-Dienst verbindet sich bei
wichtigen Anderungen (z.B. Berech-
tisungsanderungen) sofort mit der
Cloud, ansonsten etwa halbtaglich.

Sobald das Identmedium am Gate-
way betatigt wird und nicht gesperrt
wurde, wird das Zeitbudget wieder
aufgeladen.
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Virtuelles Netzwerk: Dynamisches
Zeitfenster

Einsatzzweck

Ein Smartphone konnte in den Flug-
modus versetzt werden und so die
Verbindung zum AXM-Dienst beab-
sichtigt unterbrochen werden. Eine
Berechtigungsanderung wirde in
diesem Fall die AX2Go nie erreichen.

"Offline Zeitbudget (in Tagen)"
zwingt alle AX2Go-Nutzer dazu, re-
gelmalig eine Verbindung zwischen
der AX2Go und AXM-Dienst zu er-
moglichen. Damit kann der Flugmo-
dus nicht missbraucht werden, um
eine Berechtigung ungewollt dauer-
haft zu nutzen.

Im virtuellen Netzwerk erfUllt "Dyna-
misches Zeitfenster" zwei Aufgaben:

1. ldentmedien ans Gateway zwin-
gen

2. Zeitliche Begrenzung der Berech-
tisung bei verlorenen Identmedi-
en

Im virtuellen Netzwerk werden Da-
ten mithilfe der Identmedien vom
Gateway zu den SchlieBungen und
zurUck transportiert. Je 6fter die
ldentmedien dabei am Gateway
sind, desto besser funktioniert der
Datenaustausch. Mit dem begrenz-
ten Zeitbudget stellen Sie sicher,
dass alle Nutzer regelmafig ans Ga-
teway gehen.

Zusatzlich kann ein gestohlenes
l[dentmedium nach der Deaktivie-
rung (z.B. nach Verlust) nicht mehr
langer als das eingestellte Zeitbud-
get verwendet werden. Ganz unab-
hangig davon, ob die Deaktivierung
an die Schliel3ungen getragen wur-
de. Das Zeitbudget des gestohlenen
l[dentmediums kann nicht mehr er-
neuert werden und lauft somit ab.
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Virtuelles Netzwerk: Dynamisches
Zeitfenster

Beispiel (Normalbe-
trieb)

Beispiel: 30 Tage Zeitbudget einge
stellt.

Die AX2Go eines Nutzers verbindet
sich Uber die Cloud mit dem AXM-

Dienst. Da der Nutzer weiterhin be-
rechtigt ist, erneuert sich das Zeit-

budget wieder auf die vollen 30 Ta
ge.

Der Schlie3anlagenadministrator
schliel3t den Laptop und geht fur
drei Wochen in den Urlaub.

Da die AX2Go des Nutzers aber fur
30 Tage Zeitbudget hat, kann die
AX2Go wahrend der gesamten Ur-
laubszeit des SchlieBanlagenadmi-
nistrators problemlos verwendet
werden.

Nach der Ruckkehr des Schlie3an-
lagenadministrators fahrt dieser sei-
nen Laptop wieder hoch. Der AXM-
Dienst verbindet sich mit der Cloud
und das Zeitbudget des Nutzers
wird erneuert.

Die AX2Go des Nutzers funktioniert
wahrend der gesamten Zeit unter-
brechungsfrei.

Beispiel: 10 Stunden Zeitbudget ein-
gestellt.

Ein Nutzer betatigt sein [dentmedi-
um am Gateway. Das Gateway ver-
bindet sich mit der Datenbank und
stellt fest, dass das I[dentmedium
nicht gesperrt wurde und erneuert
das Zeitbudget.

Der Nutzer kann anschlieBend fur 10
Stunden sein Identmedium nutzen.

Anschlie3end betéatigt er sein Ident-
medium erneut am Gateway und
erhalt ein neues Zeitbudget.
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Virtuelles Netzwerk: Dynamisches
Zeitfenster

Beispiel (Problem)

Beispiel: 7 Tage Zeitbudget einge-
stellt.

Einem AX2Go-Nutzer wird eine Be-
rechtigung entzogen. Da der Nutzer
aber weil3, dass ihm diese Berechti-
gung entzogen werden soll und er
spater unerkannt die Schlief3ung be-
tatigen will, schaltet er den Flugmo-
dus ein, um zu verhindern, dass ihm
die Berechtigung entzogen wird.

Die AX2Go kann keine Verbindung
mehr zur Cloud aufbauen, daher
wird das Zeitbudget des betroffenen
Nutzers nicht mehr erneuert.

Nach Ablauf der 7 Tage kann der
Nutzer keine SchlieBung mehr mit
seiner AX2Go betatigen und ist ge-
zwungen, eine Online-Verbindung
zuzulassen. Damit erreicht auch die
entzogene Berechtigung seine AX2-
Go.

Beispiel: 10 Stunden Zeitbudget ein-
gestellt.

Ein Identmedium wird als gestohlen
gemeldet und vom SchlieBanlage-
nadministrator deaktiviert. Im Laufe
der Zeit werden die Sperr-1Ds im vir-
tuellen Netzwerk an die Schliel3un-
gen verteilt. Einige abgelegenere
SchlieBungen haben jedoch auch
zehn Stunden nach der Sperre noch
keine Sperr-ID erhalten.

Das gestohlene Identmedium kann
aber auch an diesen SchlieBungen
nicht mehr verwendet werden. Das
Zeitbudget ist abgelaufen und wird
aufgrund der Deaktivierung auch
nicht mehr erneuert.

24.8 Berechtigungsgruppen

N

mjm=(in
==

Berechtigungsgruppen sind mit Einfuhrung der AXM Plus erstmals

verfUgbar.

Das Prinzip einer Berechtigungsgruppe ist ganz einfach, ahnlich wie bei
einem Schmelztiegel ("melting pot"). Innerhalb einer Berechtigungsgruppe
sind normalerweise alle Schlie3ungen an allen Identmedien berechtigt.
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"Normalerweise" deshalb, weil Sie auch einzelnen Identmedien manuell
Berechtigungen wegnehmen kénnen. Damit haben Sie die volle
Entscheidungsfreiheit Uber die Berechtigungen, kbnnen aber den Gro3teil
der Arbeit Uber eine Berechtigungsgruppe erledigen.

[dentmedien und SchlieBungen konnen mehrere Berechtigungsgruppen
zugeordnet werden.

Berechtigungsgruppen sind ein organisatorischer Bestandteil. Idealerweise
richten Sie Ihre Berechtigungsgruppen noch vor lhren SchlieBungen und
ldentmedien ein (siehe Best Practice: Schlie3anlage aufbaven [» 39]und
Berechtigungsgruppen erstellen [» 62]).

Personengruppen

Personengruppen sind eine organisatorische Einheit. Mit einer
Personengruppe kbnnen Sie Personen (bzw. deren I[dentmedien), die
zusammengehoren, auch in der AXM Plus zusammenfassen.

Personengruppe

Das klassische Beispiel fur den Einsatz von Personengruppen sind
Abteilungen. Es ist sehr wahrscheinlich, dass innerhalb einer Abteilung alle
Mitarbeiter die gleichen Berechtigungen bekommen (z.B. sollte jeder
Mechaniker alle SchlieBungen in der Werkstatt betatigen konnen). Anstatt
jedem Identmedium einzeln die ndtigen Berechtigungen zuzuweisen:

Gruppieren Sie die Identmedien zu einer Personengruppe zusammen und
berechtigen Sie die ganze Personengruppe auf einmal.

Personengruppen bieten au3erdem weitere Vorteile:
ii Filtern nach Identmedien, die Teil einer Personengruppe sind

ii Berechtigen ganzer Personengruppen (siehe Bereiche und
Personengruppen zu Berechtigungsgruppen hinzufugen [» 356])

= Matrix-Strukturierung

ii |dentmedien nachtraglich in eine andere Personengruppe verschieben
(siehe Personen zu Personengruppen zuordnen [» 215])

Personengruppen sind ein organisatorischer Bestandteil. Idealerweise
richten Sie Ihre Personengruppen noch vor den Identmedien ein (siehe Best
Practice: SchlieBanlage aufbaven [» 39]und Personengruppe erstellen

[» 63]).
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Maximal eine Personengruppe pro Identmedium

Ein Identmedium kann nur zu maximal einer Personengruppe gehdren. Per-
sonen, die zu mehreren Abteilungen gehoren, gibt es in der AXM Plus nicht.
Wenn Sie einem Identmedium eine andere Personengruppe zuweisen,
dann wird dieses l[dentmedium ggfs. automatisch aus ihrer bisherigen Per-
sonengruppe entfernt.

ii Im Fenster "Personengruppe" konnen Sie mithilfe der Spalte
Personengruppe prufen, ob ein Identmedium bereits einer
Personengruppe zugewiesen ist.

Matrix ohne Personengruppen
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Matrix mit Personengruppen
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24.10 Verwendete Passworter
ii Benutzerkennwort: Schiutzt hre AXM Plus davor, dass sich Unbefugte
anmelden und Ihre Schlief3anlage verandern.
i= SchlieBanlagenpasswort: Schutzt die Kommunikation zwischen den
verschiedenen Komponenten lhrer Schlief3anlage (z.B. zwischen
Transponder und Schlief3zylinder).

i: Backup-Passworter: Schutzt Ihre AXM Plus davor, dass veraltete
SchlieBanlagenzustande wiederhergestellt werden konnen.



24. Hintergrundwissen und Erklarungen

AXM Plus (Handbuch) 625/ 650

2411 Gebaude und Standorte

Standort A Standort B

Feiertagsliste Rot Feiertagsliste Blau
24. Al A2 3r1"_' BI B2
Dec 0O 0 Dec 0 0
(10110 [10O1] 0
A4 A3 B3 B4
O O = ] O
[10(]]0 [T O] O

Ein Standort enthalt Gebaude und optional eine Feiertagsliste.

Ein Gebaude gehort immer zu einem Standort. Deshalb muss in lhrer
Datenbank auch immer mindestens ein Standort vorhanden sein. In einem
neuen Projekt legt die AXM Plus daher einen Standard-Standort an. Diesen
konnen Sie loschen, sobald Sie eigene Standorte angelegt haben.

Standorte und Gebaude sind besonders zur Organisation nUtzlich. Daher
sollten sie im Rahmen der Best Practice (siehe Best Practice:
SchlieBanlage aufbauven [» 39]) auch noch vor den SchlieBungen angelegt
werden (siehe Standort erstellen [» 90]und Gebdude erstellen und zu
Standort zuweisen [» 93)).

Feiertagslisten und Standorte

In der Regel ordnen Sie einem Standort nur Gebaude zu, die auch
tatsachlich am selben Standort sind. Es ist also sehr wahrscheinlich, dass
fur all diese Gebaude dieselben gesetzlichen Feiertage gelten (z.B. alle
Gebdude am Standort Munchen: Fur alle Gebdude gelten die bayrischen
Feiertage).

Die Feiertagslisten sind vor allem fUr zeitgesteuerte Schlie3ungen
interessant. Praktischerweise sind SchlieBungen immer einem Gebaude
zugewiesen, das wiederum einem Standort zugewiesen ist (verpflichtende
Angaben). Jeder Schlie3ung einzeln eine Feiertagsliste zuzuweisen ist
muhsam. Stattdessen kdnnen Sie allen SchlieBungen in Gebauden mit
dem gleichen Standort dieselbe Feiertagsliste zuweisen, indem Sie einfach
dem ganzen Standort eine Feiertagsliste zuweisen.

Die so zugewiesene Feiertagsliste gilt fUr alle SchlieBungen dieses
Standorts. Im Beispiel wurde dem Standort A die rote Feiertagsliste
zugewiesen und Standort B die blaue Feiertagsliste.
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Falls fur einzelne SchlieBungen (aus welchem Grund auch immer) doch
andere Feiertage gelten sollen, konnen Sie die Feiertagsliste aus dem
Standort in den Eigenschaften der Schlie3ung Uberschreiben (siehe
Berechtigungen an SchlieBungen auf bestimmte Zeiten beschréanken
(Zeitplan) [» 307]. Im Beispiel wurde einer SchlieBung im Gebaude B3 am
Standort B eine grine Feiertagsliste zugewiesen. FUr alle anderen
SchlieBungen im Gebaude B3 und an den anderen Gebauden des
Standorts B gilt weiterhin die blaue Feiertagsliste.

Bereiche

Bereiche sind eine organisatorische Einheit fUr Ihre Schlie3ungen. Mit einem
Bereich kénnen Sie Schliel3ungen, die zusammengehoren, auch in der AXM
Plus zusammenfassen.

Bereich ﬁ:

OF0 mEom
oegn meeo (T

Ein klassisches Beispiel fur den Einsatz von Bereichen sind Raumlichkeiten,
zum Beispiel ein Eingangsbereich. Ein Eingangsbereich kann mehrere Turen
und SchlieBungen beinhalten. Hier ware es praktisch, wenn Sie bei Arbeiten
an lhrer SchlieBanlage nicht jede dieser Schliel3ungen "anfassen" mussten.
Der Einsatz von Bereichen ermbglicht Ihnen genau das und zusatzliche
Komfortfunktionen:

ii Mehrere SchlieBungen auf einmal berechtigen
ii Filtern nach SchlieBungen, die Bestandteil eines Bereichs sind
= Matrix-Strukturierung

ii Berechtigungen an ganzen Bereichen (siehe Bereiche und
Personengruppen zu Berechtigungsgruppen hinzufugen [» 356])

a2 SchlieBung nachtraglich in einen anderen Bereich verschieben (siehe
SchlielBungen in Bereiche verschieben [» 300])

Zeitplan einem ganzen Bereich statt einzelnen Schliel3ungen zuweisen
(siehe Bereich mitsamt SchlieBungen zu einem Zeitplan hinzufdgen
[» 370])

Bereiche sind ein organisatorischer Bestandteil. [dealerweise richten Sie
Ihre Bereiche noch vor den SchlieBungen ein (siehe Best Practice:
SchlieBanlage aufbaven [» 39]und Bereich erstellen [» 96]).
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Maximal ein Bereich pro SchlieBung

Eine Schlieung kann nur zu maximal einem Bereich gehoren. Uberlappen-
de Bereiche gibt es in der AXM Plus nicht. Wenn Sie einer SchlieBung einen
anderen Bereich zuweisen, dann wird diese Schlie3ung ggfs. automatisch
aus ihrem bisherigen Bereich entfernt.

i Im Fenster "Bereich - Details" konnen Sie mithilfe der Spalte Bereich -
Details prufen, ob eine SchlieBung bereits einem Bereich zugewiesen ist.

Matrix ohne Bereiche

Tdr ~Y Typ W Sync W

Gryffindor dormit...

H B B
H B
H EBX

Hagrid's hut
Hufflepuff tower

Stadium illuminati...

D O O O

Matrix mit Bereichen

Tar  ~Y Typ v Sync i
Castle
Gryffindor dormit... @ bx b>< >><
Hufflepuff tower Q B .
Lands
Hagrid's hut @ . . .
Stadium illuminati... Q B . X

24.13 Hashtags

Hashtags sind eine zusatzliche Moglichkeit, Ihre Schlie3anlage zu
organisieren. Setzen Sie Sie beliebig als Schlagworte zu Schlie3ungen und
[dentmedien ein.

Denkbar wéare zum Beispiel die Einbausituation: #glastir

2414 Vernetzung

24.14.1

Virtuelles Netzwerk

Das virtuelle Netzwerk ist eine Alternative zur direkten Funkvernetzung lhrer
SchlieBungen mit dem WaveNet (siehe WaveNet [» 637]).
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Nutzen des virtuellen Netzwerks

Anstatt mit dem Programmiergerat zu Schliel3ungen oder Identmedien zu
gehen, konnen Sie mit dem virtuellen Netzwerk sehr komfortabel vom Platz
aus z.B. diese Aufgaben erledigen:

ii Berechtigungsanderungen auf Identmedien schreiben (Beispiel:
Berechtigungsdanderung [» 630])

ii Sperrungen von ldentmedien an |hre SchlieBungen Ubertragen (Beispiel:
Transponderverlust [» 635])

Identmedien als Datentrager anstatt Funk

Normalerweise betreten Personen ein Gebaude an wenigen, zentral
gelegenen Punkten. Das ist zum Beispiel eine Eingangs-SchiebetUr. Die
[dentmedien dieser Personen werden also sehr oft am Buchungsterminal
dieser Eingangstur betatigt.

Gleichzeitig ist auf den Identmedien normalerweise noch etwas
Speicherplatz frei.

Sie kdnnen mit dem virtuellen Netzwerk diese Tatsachen ausnutzen. Dazu
verbinden Sie das Buchungsterminal an der EingangstUr direkt mit der
Datenbank Ihrer AXM Plus. Dieses Buchungsterminal wird somit zu einem
¥ Gateway.

Wenn Sie beispielsweise ein Identmedium sperren, dann wird dafur eine
Sperr-ID erstellt und in der Datenbank gespeichert.

Nun mochte eine Person das Gebdude betreten und betatigt deshalb ihr
[dentmedium an lhrem Gateway. In diesem Moment pruft das Gateway, ob
in Ihrer Datenbank Informationen vorhanden sind, die im Gebadude verteilt
werden mussen und findet die Sperr-ID. Das Gateway schreibt die Sperr-1D
auf das I[dentmedium.

Die Person, die das Gebaude betreten hat, wird im Laufe des Tages
mehrere TUren 6ffnen und somit ihr Identmedium mit der Sperr-ID an
verschiedenen Schlief3ungen betatigen. Das Identmedium gibt dabei die
Sperr-ID an jede dieser SchlieBungen weiter und erhalt im Gegenzug eine
Quittung, dass die Sperr-ID auch angekommen ist.

Wenn die Person ihr Identmedium das nachste Mal am Gateway betatigt,
dann liest das Gateway die Quittungen aus und speichert die Information,
dass die Sperr-ID an den jeweiligen SchlieBungen auch angekommen ist.

Fur alle Arten von virtuellen Netzwerk ist beim Einsatz von Karten ein AV-
Kartentemplate erforderlich (AV = Audit trail / Virtual network).

Im virtuellen Netzwerk Ubertragene Informationen

i Sperr-IDs
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(Max. zwei pro I[dentmedium. Wenn mehr Sperr-IDs in der Datenbank
sind, wird zufallig ausgewahlt.)

Wenn Sie einen Ersatztransponder erstellen, dann wird diesem
automatisch die Sperr-ID des gesperrten Transponders zugewiesen.

s Sperr-Quittungen

(Eine Sperr-Quittung ist die Bestatigung einer Schlie3ung, eine Sperr-1D
erhalten zu haben.)

ii Batteriezustande von SchlieBungen

i Begehungsliste der Karte (Funktion durch Transponder nicht
unterstutzt)

: Vergeben/Andern von Zeitgruppen

: Vergeben/Andern von Zeitbudgets

Berechtigungsanderungen werden nicht Ubertragen, sondern direkt vom
Gateway auf den jeweiligen Identmedien geandert.

Dynamisches Zeitfenster (Zeitbudget)

Das virtuelle Netzwerk funktioniert umso besser, je haufiger die
[dentmedien an den Gateways betatigt werden. Vielleicht soll die
Eingangs-SchiebetUr aber wahrend der Offnungszeit dauerhaft gedffnet
bleiben. Aus Sicht der Personen gibt es somit keinen zwingenden Grund
mehr, ihre Identmedien am Gateway zu betatigen. Die TUr ist ja schon
offen.

Dafur konnen Sie die GuUltigkeit der [dentmedien zeitlich begrenzen. Nach
Ablauf dieser Zeit muss die GUltigkeit am Gateway erneuert werden. Die
Dauer kdonnen Sie selbst festlegen, entweder stundenweise (z.B. 8 Stunden
ab Aufladen) oder bis zu einer fixen Uhrzeit (z.B. nach dem Aufladen bis
17:00).

Die Vorteile eines dynamischen Zeitfensters sind:

ii Personen mit [dentmedien werden in regelmaligen Abstanden ans
Gateway gezwungen. Das verbessert die Funktion des virtuellen
Netzwerks.

Gesperrte Identmedien erhalten selbstverstandlich kein neues
Zeitbudget.

Somit konnen entwendete und gesperrte [dentmedien - selbst wenn
der Dieb bewusst nicht ans Gateway geht - nach Ablauf des
Zeitbudgets nicht mehr genutzt werden.

Sollten Sie das Zeitbudget erst nachtraglich in Inrem virtuellen Netzwerk
einfUhren, kdonnen Sie diese Anderung auch direkt mit dem virtuellen
Netzwerk auf die [dentmedien schreiben. Sie mussen also nicht jedes
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[dentmedium einzeln explizit programmieren. Voraussetzung ist, dass alle
ldentmedien ans Gateway gehen, ansonsten kann die Anderung nicht auf
die Identmedien geschrieben werden.

241411 Beispiel: Berechtigungsanderung

Hr. Maier wurde befordert und wird kUnftig auch im Labor arbeiten. Im
Laufe unseres Beispiels wird Hr. Maier an der Eingangstur vorbeikommen,
dort wird das Gateway seine neue Berechtigung auf seinen Transponder
schreiben.

Somit kann Hr. Maier dann auch das Labor betreten.

Bitte berechtige den
Transponder von Hrn. Maier
am Labor.

7 )
®
amE

Der SchlieBanlagen-Administrator hat von Maiers Beférderung erfahren
und erteilt ihm die Berechtigung fur das Labor.
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;T

Speichere:
"Transponder von Maier hat jetzt
Berechtigung am Labor"

Die AXM Plus speichert die neue Berechtigung fur "Maier" in der Datenbank.
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Der SchlieBanlagenadministrator fahrt seinen Computer herunter und
verlasst das Gebaude. Die neue Berechtigung fUr "Maier" bleibt in der
Datenbank gespeichert.

Hr. Maier kommt mit seinem Transponder zum Gebaude und will es durch
die Eingangstur betreten.

J/

Guten Morgen, hier ist der \

Transponder von Maier, bitte
offnen.
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Hr. Maier betatigt seinen Transponder an der Eingangstur, um das Gebaude
zU betreten. Der Transponder spricht mit dem Gateway.

)

/ Hallo Datenbank, Maier ist bei \

mir. Hast du Neuigkeiten fiir
mich?

<

Das Gateway meldet an der Datenbank, dass Hr. Maier gerade vor Ort ist
und fragt nach, ob es zu Ubertragende Informationen gibt.

A

O —
(| A

e

Hallo Gateway, griiRe Maier
von mir und schreibe seine
neue Berechtigung flir das
Labor auf den Transponder.

\_
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Die Datenbank teilt dem Gateway mit, dass eine neue Berechtigung fur
"Maier" vorliegt.

~\

Hallo Maier, bitte kommen Sie \
herein.

Ubrigens, Sie sind jetzt auch
flr das Labor berechtigt.

Das Gateway 6ffnet die Tur und gibt dem Transponder von Hrn. Maier
einen aktuellen Schlie3plan mit Berechtigung fur das Labor.

(‘

/ Jetzt habe ich einen aktuellen

SchlieBplan mit Berechtigung
fir das Labor.

>,

-
-




AXM Plus (Handbuch)

241412

24. Hintergrundwissen und Erklarungen
635/ 650

Der Transponder von Hrn. Maier kann dank des neuen Schlie3plans und
dank des G2-Protokolls jetzt auch die SchlieBung am Labor 6ffnen.

Hr. Maier kann das Labor betreten, ohne dass der
Schlie3anlagenadministrator mit dem Programmiergerat zum Transponder
von Hrn. Maier oder zur Labor-Schlie3ung gehen musste.

Beispiel: Transponderverlust

In diesem Beispiel sehen wir, wie der verlorene Transponder von Hr. Maier in
einer teilvernetzten Anlage gesperrt und die Sperre durch die SchlieBungen
bestatigt wird.

Zusammenfassung des Beispiels

1.

Der Admin sperrt den verlorenen Transponder.

2. Die AXM Plus speichert eine Sperr-ID in der Datenbank.

10.

11.

12.

Eine andere Person (Fr. Schneider) betritt durch Eingangstir das Ge-
baude.

Das Gateway pruft, ob in der Datenbank aktuelle Informationen fur den
Transponder von Fr. Schneider vorliegen.

Die Datenbank teilt dem Gateway mit, dass eine Sperr-ID fur "Maier"
vorhanden ist.

Das Gateway Ubertragt die Sperr-ID fUr "Maier" auf den Transponder
von Fr. Schneider.

Der Transponder von Fr. Schneider Ubertragt die Sperr-ID fur "Maier" an
ein SmartHandle AX, an der er betatigt wird.

Das SmartHandle AX bestatigt dem Transponder, dass es "Maier" ge-
sperrt hat.

Der Transponder von Fr. Schneider Ubertragt die Sperr-ID fur "Maier" an
weitere SchlieBungen und erhalt ebenfalls Bestatigungen.

Fr. Schneider verlasst durch eine andere TUr das Gebaude. Ihr Trans-
ponder teilt dem dort vorhandenen Gateway mit, dass die Sperrung von
"Maier" am SmartHandle AX und am SchlieBzylinder angekommen ist.

Das Gateway Ubertragt diese Information an die Datenbank.

Der Admin sieht, dass "Maier" am SmartHandle AX und an den weiteren
SchlieBungen gesperrt wurde.

1. Teil: Sperre in der AXM Plus, Ubertragung an Gateways und vernetzte
SchlieBungen

Der Admin hat vom Verlust erfahren und sperrt den Transponder in der
AXM Plus. Dabei wird fUr den "Transponder Maier" eine Sperr-1D in der
Datenbank angelegt.
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Die AXM Plus speichert eine Sperr-ID fur "Maier" in der Datenbank. Durch
die Teilvernetzung der Anlage ist der Transponder an den kritischen
Auf3entUren (mit WaveNet oder Ethernet vernetzt ) sofort gesperrt.

Auch nach dem Herunterfahren des Admin-Computers ist die
Sperrinformation in der Datenbank enthalten.

2. Teil: Ubertragung auf Transponder und Verbreitung im Geb&ude

@ (( «l | —

_/ L]

Als spater Fr. Schneider mit ihrem Transponder eine AuBentur mit
SmartRelais 3 Advanced 6ffnet, erhalt ihr Transponder ebenfalls die
Information, dass der alte Transponder von Hr. Maier zukUnftig in der
gesamten SchlieBanlage gesperrt ist.

Fr. Schneider geht weiter zu ihrer Abteilung und betatigt inren Transponder,
um die TUr zu 6ffnen. Dabei teilt sie dem dort installierten SmartHandle AX
mit, dass "Maier" gesperrt ist. Das SmartHandle AX speichert auf dem
Transponder die Bestatigung, dass es die Information erhalten hat. Im
Laufe des Tages kommt Fr. Schneider noch an weiteren TUren vorbei. Auch
diese erhalten die Information Uber die Sperre und bestatigen diese.

3. Teil: Rick-Ubertragung der Sperr-IDs in die Datenbank

Am Ende des Tages verlasst Fr. Schneider das Gebaude und betatigt ihren
Transponder an einem anderen Gateway, um in die Tiefgarage zu kommen.
Dabei spricht der Transponder wieder mit dem Gateway und teilt diesem
mit, dass die Sperrung von "Maier" jetzt am SmartHandle AX und am
Schlief3zylinder angekommen ist.

® |

Das Gateway teilt der Datenbank mit, dass der Transponder Schneider
gerade da war und an welche SchlielBungen die Sperr-ID-Maier Ubertragen
wurde.
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Beim nachsten Offnen der AXM Plus sieht der Administrator, welche
SchlieBungen bereits Uber die Sperre informiert sind und ob bzw. welche
TuUren noch informiert werden mussen.

Hv

Zusatzinformation

Der SchlieBanlagenadministrator hat natUrlich auch selbst einen
Transponder, der ebenfalls Sperr-IDs transportieren kann. Er hat jetzt den
Vorteil, dass er nicht Laptop und Programmiergerat zu den noch
ungesperrten SchlieBungen bringen muss, sondern das bequem wie Fr.
Schneider auch mit seinem eigenen Transponder erledigen kann. Da die
Sperr-IDs unabhangig von Berechtigungen an die SchlieBungen Ubertragen
werden, funktioniert das selbst dann, wenn sein Transponder an der
entsprechenden TUr keine Berechtigung haben sollte.

WaveNet

Sie kdnnen SimonsVoss-SchlieBungen (Schliel3zylinder, SmartHandles,
SmartRelais und SmartLocker AX) auf mehrere Arten vernetzen und so
zentral verwalten. Das WaveNet ist die fortschrittlichste und
komfortabelste Art, grof3ere Schlie3anlagen mit vielen SchlieBungen zu
verwalten und zu Uberwachen.

Virtuelle Vernetzung Keine Vernetzung (offli-
(virtuell) ne)

Funktionsprin-
Zip

Ubertragung der Daten  |Ubertragung der Daten
mit vernetzten WaveNet- | mit Identmedien (aul3er
Geraten. Programmierdaten).

Ubertragung der Daten
mit Programmiergeraten.
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Keine Vernetzung (offli-
ne)

Ausbreitung

WaveNet-Gerate sind
Uber verschiedene Uber-
tragungsmedien verbun-
den. Daten aller Art wer-
den mithilfe dieser Uber-
tragungsmedien Ubermit-
telt.

Im virtuellen Netzwerk
werden bestimmte Daten
mithilfe eines Gateways
auf die [dentmedien
Ubertragen. Wenn Sie
diese Identmedien an ei-
ner virtuell vernetzten
Schliel3ung betatigen,
dann werden die Daten
auf die SchlieBung Uber-
tragen.

Schlief3ungen, die nicht
vernetzt sind, kdnnen nur
mit dem Programmierge-
rat Daten austauschen.
Sie mUssen mit dem Pro-
grammiergerat zu den
Schlief3ungen gehen.

Programmier-

Aufwand hangt von Gro-
Be der SchlieRanlage ab.

i: Kleine SchlieRanlage:
Geringer Aufwand.

aufwand Gering. Gering. = Mittlere
Schlieanlage:
Mittlerer Aufwand.
a2 Grof3e SchlieBanlage:
Grof3er Aufwand.
Geschwindigkeit zwi-
schen Gateway und
. Schlie3ungen stark ab-
Ubertragungs- , . .
- Unmittelbar. Datenaus- |hangig von Nutzungsin-
geschwindig- , , o .
. tausch mit verschiedenen | tensitat der Schlief3un- Langsam.
keit des Da- - . . .
Ubertragungsmedien. gen. [dentmedien sind
tenaustauschs - .
Ubertragungsmedium -
ohne Identifikation keine
DatenUbertragung.
Zentrale Akti-
vierung/Deak- . . s . .
o Mosglich. Nicht moglich. Nicht moglich.
tivierung von
SchlieBungen
Aktivierung/
Deaktivierung L , L . .
Jentral nach- Mosglich. Nicht moglich. Nicht moglich.
verfolgbar
Fernoffnung Moglich. Nicht moglich. Nicht moglich.




AXM Plus (Handbuch)

24. Hintergrundwissen und Erklarungen

639 / 650
AN (i) Vlrtuelle Vernetzung Keine Vernetzung (offli-
(virtuell) ne)
= _
ventmanage- | solich, Nicht maglich. Nicht maglich.
ment
Zutrittslisten
Nicht moglich 3
zentral abruf- | Moglich. icht moglich (aufer Nicht moglich.
SREL 3).
bar
SmartRelais
C\ — SmartRelais 2
@ —_— _ <<< >>> SmartHandle AX
AXM-GUI RouterNode
Datenbank (Ethernet/Radio)
Kommunikationsknoten
(CommNode)

() o

O

RouterNode
(Ethernet/Radio)

WaveNet ist ein eigenes Netzwerk, das Sie in der Gebaudeautomatisierung
mit wenigen Kabeln einbauen und einsetzen kbnnen. Wenn Sie das
WaveNet nachrusten wollen, dann kénnen Sie auch auf bereits
existierende Gebaudenetzwerke wie ein LAN zuruckgreifen. Deshalb eignet
sich WaveNet nicht nur, wenn Sie Neubauten mit einer SchlieBanlage
ausstatten (beispielsweise bei flexibel genutzten Raumeinheiten).
WaveNet eignet sich auch besonders dann, wenn Sie lhre bestehende
3060-SchlieBanlage von SimonsVoss in bereits bestehenden Gebauden
online verwalten und steuern wollen.

Alternativ zu einer Vollvernetzung kbnnen Sie die Vernetzungsarten frei
miteinander kombinieren. Sie kbnnen zum Beispiel die Turen der
Aul3enhaut (=Gebaudehille) und besonders kritische SchlieBungen
(beispielsweise an Serverraum-TUren) mit Ihrem WaveNet und alle
weiteren SchlieBungen virtuell vernetzen.

WaveNet-Schulung und Planung

WaveNet ist eine umfangreiche Losung, die sehr gut auf Ihre Anforderungen
abgestimmt werden kann. Wenn Sie das Potenzial Ihres WaveNets voll-
standig ausschopfen wollen, dann konnen Sie eine WaveNet-Schulung der
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SimonsVoss Technologies GmbH besuchen. Sie konnen Ihr WaveNet-Pro-
jekt auch gemeinsam mit einem SimonsVoss-Techniker planen und von
dessen langjahriger Erfahrung profitieren.

24.14.3 CommNode und VNHost

lhre AXM Plus enthalt zwei verschiedene Dienste ("Services"), die
automatisch mitinstalliert werden. Uber das Startmenu lassen sich Web-
Apps zur Einstellung dieser beiden Dienste 6ffnen:

CommMNode

App

VMHost
App
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VNHost

Einsatzzweck

Der CommNode verbin-
det inre vernetzten
Schlief3ungen mit der
Datenbank Ihrer AXM
Plus.

Beispiel: Sie startenin
der AXM Plus die Syn-
chronisierung einer
SchlieRung Uber das
Netzwerk. Der Pro-
grammierauftrag wird
von der AXM Plus an
den CommNode ge-
schickt. Dieser weil3, wie
die betroffene Schlie-
Bung Uber das Netz-
werk erreicht werden
kann und schickt den
Programmierauftrag
Uber den passenden
RouterNode an die
SchlieBung.

Sie benottigen den
CommNode zum Bei-
spiel fur:

s Programmierung
lhrer SchlieBungen
Uber WaveNet

i= Auslesen von
Batteriezustanden
oder Zutrittslisten
Uber WaveNet

i Virtuelles Netzwerk
(damit Ihre
Gateways mit der
Datenbank
verbunden werden)

Der VNHost ermoglicht
lhren Gateways, Infor-
mationen zu einem ak-
tuell vorgehaltenen
Identmedium an der
Datenbank Ihrer AXM
Plus abzufragen.

Sie benotigen den VN-
Host fUr das virtuelle
Netzwerk. Nachdem ein
Gateway ein ldent-
medium erkannt hat,
muss es an der Daten-
bank abfragen konnen,
ob Informationen fur
dieses Identmedium
vorliegen. Eine solche
Information konnte
zum Beispiel eine
Sperr-ID sein. Weitere
Informationen zu Funk-
tionen des virtuellen
Netzwerks siehe Virtu-
elles Netzwerk [» 627].
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VNHost

Anzahl Projekte

Der CommNode wird
an allen Projekten
gleichzeitig verwendet.
Er muss nur mit der Da-
tenbank Ihrer AXM Plus
verbunden werden (sie-
he CommNode einrich-
ten[» 467]).

Der VNHost kann nur
einem Projekt zugewie-
sen werden. Wenn in
der Datenbank mehr
als ein Projekt vorhan-
denist, dann mussen
Sie bei der Einrichtung
eines davon auswahlen
und den VNHost damit
verbinden (siehe VIV-
Host einrichten

[» 468]).

24.15 Berichte

24.15.1 Skalierung der Bilddateien

Die AXM Plus bietet Ihnen die Moglichkeit, Ihre Berichte mit Ihren eigenen
Bilddateien in der Kopf- und Fuf3zeile zu personalisieren (siehe Berichte und
Exporte personalisieren [» 517]).

Hier konnen Sie beispielsweise Ihr eigenes Logo einfugen.

Die Bilddatei konnen Sie frei auswahlen. In den ausgegebenen Berichten ist
fur Ihre Bilddateien ein bestimmter Rahmen vorgesehen. Die AXM Plus
skaliert Ihre Bilder automatisch, um sie in den Rahmen einzupassen:

Bild zu schmal und zu niedrig

Das Bild wird proportional vergrof3ert und rechtsbundig in den Rahmen

eingepasst.

Bild zu hoch
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Das Bild wird proportional verkleinert und rechtsbundig in den Rahmen
eingepasst.

Bild zu breit

Das Bild wird proportional verkleinert und nach unten bundig in den
Rahmen eingepasst.

Bild zu hoch und deutlich zu breit

Das Bild wird proportional verkleinert und nach unten bundig in den
Rahmen eingepasst.

Bild zu breit und deutlich zu hoch

Das Bild wird proportional verkleinert und rechtsbundig in den Rahmen
eingepasst.

Karten und SchlieBungs-IDs

Mit "Karten" sind in dieser Dokumentation alle Arten von passiven
l[dentmedien gemeint.

Karten bieten zwar Vorteile wie:

:: Kein Batteriewechsel

=2 Bedruckbar

Gleichzeitig haben Karten aber auch Nachteile:
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ii Geringe Reichweite (wenige Millimeter)

Weniger Speicherplatz

Vor allem auf den geringen Speicherplatz mUssen Sie RUcksicht nehmen.

Verteilung von SchlieBungs-IDs in der AXM Plus

Grundsatzlich erhalt jede Zeile in der Spalte mit SchlieBungen eine eigene
LID (= Lock-ID bzw. auf deutsch SchlieBungs-1D). Eine SchlieBung kann
auch mehrere Schlie3ungs-1Ds verbrauchen - zum Beispiel dann, wenn
beim freidrehenden Digital Cylinder AX zwei unabhangige Leseknaufe
vorhanden sind. In dem Fall wird pro Leseknauf eine SchlieBungs-1D
verbraucht.

In einer aktiven SchlieBanlage gibt es 64.128 SchlieBungs-IDs (O bis

64.128).
| SchlieBanlage |
| 64.128 SchlieBungs-IDs |
0-12 128-9.999 10.000-64.128
0 128 10.000 64.128

Die ersten 128 SchlieBungs-1Ds (0 bis 127) sind dabei fUr interne Zwecke
reserviert und konnen nicht verwendet werden.

| SchlieBanlage

64.128 SchlieBungs-IDs

0-12 128-9.999 10.000-64.128

0 128 10.000 64.128

Mit einem Transponder konnen Sie die SchlieBungs-1Ds 128 bis 64.128
nutzen. Mit einem einzigen Transponder kdnnen Sie mit nur einer einzigen
SchlieBanlage 64.000 SchlieBungen verwalten.

| SchlieBanlage

| 64.128 SchlieBungs-IDs

0-12 128-9.999 10.000-64.128

0 128 10.000 64.128

Transponder-
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Bei Karten ist das anders. Handelsubliche Karten haben viel weniger
Speicherplatz als ein Transponder. Das mUssen Sie einerseits bei der
Kartenkonfiguration bertcksichtigen (siehe Kartentemplates [» 64 7] und
Kartenkonfiguration anlegen [» 380]). Andererseits spielt die Grof3e lhrer
Karten auch eine Rolle bei der Anzahl der Schliel3ungen, die Sie tatsachlich
mit Ihren Karten verwalten konnen.

Karten kdnnen nur zusammen mit einem Kartentemplate verwendet
werden. Kartentemplates unterscheiden sich durch mehrere Eigenschaften,
die wichtigsten Eigenschaften sind aber ganz klar:

i: Speicherbedarf
ii Bereich der SchlieBungs-1Ds

Speicherbedarf und Bereich der Schlie3ungs-1Ds hangen zusammen: Je
mehr SchlieBungs-1Ds in die Karte passen, desto mehr Speicher wird
benotigt. Beispiel: Das Template MC800O0L_AV kann zwar achtmal mehr
SchlieBungen verwalten, dafir braucht es auch viermal so viel Speicher auf

der Karte:
MC1000L_AV MC8000L_AV
Kartentyp Mifare Classic = Kartentyp Mifare Classic =
Konfiguration MC1000L AV = Konfiguration MC8000L AV =
Speicherbedarf 5?_8 Bytes Speicherbedarf 2048 Bytes
SchlieBungs-1Ds ‘I?_B—‘HZT'Ir im Kartenprofil SchlieBungs-1Ds ‘I?_8—812?r im Kartenprofil
Begehungen im Protokell 19 Begehungen im Protokell 125
Virtuelles Netzwerk OK Virtuelles Netzwerk OK
== 528 Byte == 2048 Byte
a2 SchlieBungs-1Ds 128 bis 1127 (= a2 SchlieBungs-1Ds 128 bis 8127 (=
1000 Eintrage) 8000 Eintrage)

Klar wird: Karten konnen aus dem ganzen Bereich fur SchlieBungs-1Ds nur
die niedrigeren SchlieBungs-1Ds aus dem unteren Teil ansprechen.

| SchlieBanlage |

| 64.128 SchlieBungs-IDs |

128-9.999 10.000-64.128

0 128 10.000 64.128

|—I nternJI
|—Karte—J

Transponder: |
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Diese unteren Schlie3ungs-1Ds sind deshalb besonders "wertvoll". Aktive
SchlieBungen sind im unteren Bereich fehl am Platz - sie kbnnen ohnehin
nicht mit Karten kommmunizieren, also brauchen sie auch keine der
"wertvollen" niedrigen SchlieBungs-IDs besetzen.

128-9.999

o

128 10.000

I—"wertvolle" IDs—I

10.000-64.128

64.128

lhre AXM Plus denkt hier fur Sie mit. Aktive Schlie3ungen werden
grundsatzlich erst ab der SchlieBungs-ID 10.000 erstellt. Somit werden die
SchlieBungs-1Ds 128 bis 9.999 fUr passive und hybride SchlieBungen
freigehalten - unabhangig davon, ob Sie Uberhaupt Karten verwenden.

| SchlieBanlage

| 64.128 SchlieBungs-IDs

128-9.999

0 128 10.000

10.000-64.128

64.128

I—Intern | Reserviert: Passive/Hybride | Standardbereich: Aktive |

SchlieBungen

|—Karte—J

Transponder:

SchlieBungen |

In groBen SchlieBanlagen kann es natUrlich vorkommen, dass die
getrennten Bereiche zu klein werden. In solchen Fallen wird die AXM Plus

den vorgesehenen Bereich verlassen:

"Zuviele" passive/hybride Schlie-
Bungen

"Zuviele" aktive SchlieBungen

Falls Sie alle SchlieBungs-IDs von
128 bis 9999 mit passiven oder hy-
briden Schlie3ungen belegen, ist der
"reservierte" Bereich belegt. Dann
wuUrden neu erstellte SchlieBungen
gleich behandelt und erhalten die
nachsthohere freie Schlie3ungs-1D -
unabhangig davon, ob sie aktiv oder
passiv sind.

Sobald eine Schlie3ungs-ID im un-
teren Bereich wieder frei wird (z.B.
Schlie3ung zurUckgesetzt, siehe Zu-
rucksetzen [» 294]), wird diese wie-
der ausschlief3lich mit einer passiven
oder hybriden Schliel3ung belegt.

Sobald wenn alle SchlieBungs-1Ds
von 10.000 bis 64.128 vergeben wa-
ren, dann wirde die AXM Plus auch
die wertvollen SchlieBungs-IDs im
unteren Bereich mit aktiven Schlie-
Bungen besetzen.

Sobald eine Schlie3ungs-ID im obe-
ren Bereich wieder frei wird (z.B.
SchlieBung zurUckgesetzt, siehe Zu-
rucksetzen [» 294]), kann diese wie-
der mit einer aktiven Schlie3ung be-
legt werden.
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SchlieBungs-IDs im Tab [SchlieBungen]

Sie erkennen die Aufteilung auch im Tab [SchlieBungen] an der Spalte
"Schlief3ungs ID".

In diesem Beispiel sind die ersten beiden SchlieBungen hybride
SchlieBungen und mit einer SchlieBungs-ID im wertvollen Bereich belegt
(128 und 129). Die letzten beiden SchlieBungen sind aktive Schlie3ungen
und deshalb mit einer SchlieBungs-1D ab 10.000 belegt (10.000 und
10.001).

SchlieBungen

& @O B o o T

Hogwarts 1

Tiir ~ Y

> Gryffindor dormitory

Y SN
000C1957 129

Raumnummer Y Etage Y Typ v Sync Y Status ¥ Letzte Synchronisierung Y SchlieBungs ID Y

12.01.2022 16:36:15

Hagrid's hut 14.12.2021 16:57:42 000DSP7E 128

Hufflepuff tower 14.12.2021 16:58:30 O00EQ4GX 10000

LOJEOJLON 0)

Stadium illumination 14.12.2021 18:52:36 OOOENBAL 10001

Ihr Vorteil des Konzepts fUr die SchlieBungs-1Ds

Sie konnen sich auch spater dazu entscheiden, Karten zu verwenden (siehe
Karten bzw. Transponder freischalten [» 416]). Alle SchlieBungen, die Sie
mit den Karten ansprechen konnen, befinden sich im unteren Bereich der
SchlieBungs-1Ds. Die aktiven SchlieBungen, die Sie mit Ihren Karten ohnehin
nicht ansprechen kénnten, befinden sich auf3erhalb des Bereichs der
meisten Kartentemplates.

Damit wird kein Speicherplatz in den Karten unnotig durch aktive
SchlieBungen belegt. Sie konnen so alle Schlie3ungs-1Ds, die in Ihre Karte
passen, auch tatsachlich mit passiven oder hybriden SchlieBungen nutzen.

24.16.1 Kartentemplates

Konfigu- Schlie- Anza?hl Begt.ehun- SIS Virtuelles
ration G1/G2 Bungs-IDs Schlie- genim Sektoren bedarf Netzwerk
g Bungen Protokoll (Bytes)

MCBasic |Gl - - - 2-15 48 -
MCI1200L G2 128-1327 1200 - 2-15 192 -
MC3800L G2 128-3927 3800 - 2-15 528 -
ZA\?OOOL— G2 128-1127 1000 19 2-15 528 v
MC_2400 2-15 +

LAV G2 128-2527 2400 70 31-39 900 v
MC8000L 2-15 +

AV G2 128-8127 |8000 125 31-39 2048 v

MBasic Gl - - - 2-15 48 -
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Konfigu- Schlie- Anza}hl Begghun- Speicher- Virtuelles
ration G1/G2 Bungs-IDs Schlie- genim Sektoren bedarf Netzwerk

g Bungen Protokoll (Bytes)

MI200L | G2 128-1327 1200 _ 2415 192 _
M3800L G2 128-3927 |3800 - 2-15 528 -
\'\/A]OOOL—A G2 128-1127 1000 16 2.5 528 J
M4000L_ 2215 +
N G2 128-4127 | 4000 100 s 1600 J
MBO0OL_ 2415 +
A\/ G2 128-8127 8000 124 s 2048 J
M10000L_ 2-15 +
" G2 128-10127 110000 |225 s 3048 J
MDBasic |G _ _ _ .15 48 _
MDI200L | G2 128-1327 1200 _ 2415 192 _
MD3800L |G2 128-3927 3800 : Ei'f‘e')(DES_ 528 :
MD2500L | 128-2627 2500 58 na. (BES- o5, J
_AV Fire)
MD4000L | 128-4127 | 4000 100 na. (BES- heng J
_AV Fire)
MD10000 n.a. (DES-
e G2 128-10127 |10000  |225 e 3048 J
MD32000 | 128-32127 132000 | 470 na. (BES- 10040 J
LAV Fire)
MD2400L | 128-2527 | 2400 34 na. (BES- g3, J
_AV Fire)
MDI6S0L 16, 128-3777 3650 2 na (DES- 130 v
_AV Fire)
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25. Hilfe und weitere Informationen

Infomaterial/Dokumente

Detaillierte Informationen zum Betrieb und zur Konfiguration sowie weitere
Dokumente finden Sie auf der Homepage:

https.//www.simons-voss.com/de/dokumente.html

Software und Treiber
Software und Treiber finden Sie auf der Website:

https://Www.simons-voss.com/de/service/software-downloads.html

Konformitatserklarungen und Zertifikate
Konformitatserklarungen und Zertifikate finden Sie auf der Homepasge:

httos:.//www.simons-voss.com/de/zertifikate.html

Technischer Support

Unser technischer Support hilft Innen gerne weiter (Festnetz, Kosten
abhangig vom Anbieter):

+49 (0) 89 /99 228 333
E-Mail
Sie mochten uns lieber eine E-Mail schreiben?

support-simonsvoss@allegion.com

FAQ
Informationen und Hilfestellungen finden Sie im FAQ-Bereich:

https.//faq.simons-voss.com/otrs/public.pl

Adresse

SimonsVoss Technologies GmbH
Muenchner Str. 16

D-85774 Unterfoehring
Deutschland


https://www.simons-voss.com/de/dokumente.html
https://www.simons-voss.com/de/service/software-downloads.html
https://www.simons-voss.com/de/zertifikate.html
mailto:support-simonsvoss@allegion.com
https://faq.simons-voss.com/otrs/public.pl

Das ist SimonsVoss

SimonsVoss, der Pionier funkgesteuerter, kabelloser
Schlief3technik, bietet Systemlosungen mit breiter
Produktpalette fur die Bereiche SOHO, kleine und grol3e
b Unternehmen sowie 6ffentliche Einrichtungen.

sinons 0SS SimonsVoss-SchlieBsysteme verbinden intelligente
& Funktionalitat, hohe Qualitat und preisgekrontes Design
Made in Germany.

Als innovativer Systemanbieter legt SimonsVoss Wert auf
skalierbare Systeme, hohe Sicherheit, zuverlassige
Komponenten, leistungsstarke Software und einfache
Bedienung. Damit wird SimonsVoss als ein
Technologiefuhrer bei digitalen Schlie3systemen angesehen.

Mut zur Innovation, nachhaltiges Denken und Handeln sowie hohe Wertschatzung der
Mitarbeiter und Partner sind Grundlage des wirtschaftlichen Erfolgs.

SimonsVoss ist ein Unternehmen der ALLEGION Group — ein global agierendes Netzwerk
im Bereich Sicherheit. Allegion ist in rund 130 Landern weltweit vertreten
(www.allegion.com).

Made in Germany

Fur SimonsVoss ist ,Made in Germany* ein ernsthaftes Bekenntnis: Alle Produkte werden
ausschlieBlich in Deutschland entwickelt und produziert.

© 2026, SimonsVoss Technologies GmbH, Unterfohring

Alle Rechte vorbehalten. Texte, Bilder und Grafiken unterliegen dem Schutz des Urheber-
rechts.

Der Inhalt dieses Dokuments darf nicht kopiert, verbreitet oder verandert werden. Techni-
sche Anderungen vorbehalten.

SimonsVoss und MobileKey sind eingetragene Marken der SimonsVoss Technologies
GmbH.
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technologies ‘..
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\ (A

Made in Germany ALLEGION
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